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J etzt im Vorweihnachtstrubel kristalli- 
siert sich ein Senkrechtstarter unter 
den Speichersystemen heraus: die 
CD-ROM. 99 % aller Spiele, die in Zukunft 
auf den Markt kommen, werden entweder 
ausschließlich auf CD erscheinen oder ne- 
ben der Diskettenversion in einer besse- 
ren, bunteren oder audiophileren CD- 
ROM- Version erhältlich sein. Dieser von 
Herstellern und Spielern gleichermaßen 
geförderten Enlwicklung geben wir jetzt 
nach, indem wir unsere Aufteilung von 
Spielen in Diskette und CD-ROM ab dieser 
Ausgabe aufheben. Von nun an werden 
Sie also keinen gesonderten CD-ROM- Teil 
mehr in Ihrer PC Games finden. 

Die Überraschung des Monats kam dies- 
mal von Bullfrog. Die Macher des ersten 
wirklichen Kult-Spiels, Populous, haben es 
nach einer langen Strecke von „nur" guten 
bis sehr guten Spielen geschafft, wieder 
einen Superhit zu programmieren. Bei 
Magic Carpet stimmt alles: Wegweisende 
Grafikroutinen, ein guter Schuß Action, 


ein bißchen Strategie und - was das wich- 
tigste ist - sehr viel Langzeitmotivation und 
Spielspaß. Aber auch andere Hersteller 
ließen gut gehütete Katzen aus dem Sack: 
Weslwood bereichert das Genre der Ad- 
ventures um den dritten Teil der Kyrandia- 
Saga und D.I.D geht mit Inferno in den 
Weltraum. Auch id hat uns mit Doom 2 
ein Kuckucksei ins Nest gelegt: Da es dem 
Ferrari-sammelnden Spieldesigner Sandy 
Peterson inzwischen egal sein kann, was 
die BPS in Deutschland zu Doom 2 sagt, 
hat man sich keine Mühe gegeben, beson- 
ders viele Veränderungen an dem Spiel 
vorzunehmen. Wenn Sie einer der id-Ma- 
niacs sein sollten, die lange auf diesen 
Testbericht gewartet haben, können Sie ja 
im Anschluß gleich zur Seite 1 00 weiter- 
blättern, wo Sie Petra Maueröders Mei- 
nung zu „Hell on Earth" finden. 



Thomas Borovskis 
Leitender Redakteur 


pBrsöniicifoi 


Hitzi i. 







Oliver Menne - Rollenspiele, Actionspiele, Adventures 

1 . Magic Carpet „Innovative Software muß nicht aus Ameri- 


2. Colonization 

3. Desert Strike 

4. Doom 2 

5. Oldtimer 


ka kommen. Bullfrog hat bewiesen, daß 
sich die Europäer nicht vor den Multi-Mil- 
lionen-Dollar-Produktionen verstecken müs- 
sen. Das beste Spiel des Jahres!" 


Thomas Borovskis - Adventures , Flugsimulationen , JD-Action 

1 . Colonization „Da muß schon elwas Größeres erschei- 

2. Kyrandia 3 nen, um Colonization von Platz eins meiner 

3. Desert Strike Hitliste zu verdrängen. Als Adventure-Be- 

4. Magic Carpet geisterter konnte mich auch Kyrandia 3 in 

5. DSA 2 seinen Bann ziehen." 

Petra Maueröder - Adventures, Strategiespiele, WiSims, Geschicklichkeit 

1 . Master of Magic „Während die Adventure-Freoks zur Zeit fin- 

2. Bund. Man. Hattrick gernägelkauend auf Nachschub warten, wer- 

3. FIFA Soccer den die Strategiespieler bis zum Geht-nicht- 

4. Doom 2 mehr eingedeckf. Vor allem Master of Magic 

5 . Civilization kann ich Ihnen nur wärmstens empfehlen!" 

Harald Wagner - Strategie, Adventures, Jump & Run 

1. Magic Carpet „Die Zeiten, in denen die putzigen Lemmin- 

2. Colonization ge das Weihnachtsgeschäft dominierten, 

3. System Shock sind vorbei. Trendbewußle Eltern müssen 

4. Star Crusader ihren Kindern heuer wohl Doom 2 unter 

5. Delta-V den Weihnachtsbaum legen." 

Thomas Brenner - Simulationen, Adventures, Sportspiele 

1 . Dreamweb „Das Ende der Durststrecke ist jetzt endgül- 

2. Magic Carpet tig vorbei. Der Winter kann kommen! Mit 

3. Doom 2 Spielen wie Dreamweb und Magic Carpet 

4. Pinball Fantasies kann man lange Winternächte sicher über- 

5. FIFA Soccer stehen." 
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Caverdisk 
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Daß es ohne weiteres 
möglich ist, ein Konso- 
lenspiel in sehr guter 
Qualität auf den PC 
umzusetzen, hat schon 
die Cool Spot-Cover- 
disk auf der PC Games 
1 0/94 bewiesen. 




I n diesem Monat präsentieren wir Ihnen 
ein zweites Prachtexemplar der Gattung 
Konsolenkonvertierung. In Desert Strike 
steuern Sie einen Kampfhubschrauber aus 
der 3DSchrägansicht über ein Wüsten- 
gebiet. Die Story des Actionspiels ist rela- 
tiv einfach und schnell zu erklären: Ein 
übler Diktator hat ein friedliches Land 
überfallen und seine Truppen müssen von 
Ihnen ausgeschaltet werden. Mit Spezial- 
effekten hält sich das Spiel weitgehend 
zurück - es zählt nur die gute Bedienbar- 
keit und der Spielspaß. Das Scrolling und 
die Steuerung sind in der PC-Version 
ebenso gut gelungen wie auf dem Sega 
Mega Drive. Die Demoversion kann über 
Tastatur oder Joystick gesteuert werden 
und enthält eine spielbare Mission des 
Ballerspaßes. Desert Strike läuft ab einem 
386er mit VGA-Karte und einem MByte 
EMS-Speicher. 



PC ACTIOIXI 

Wenn Sie die Kombi, also PC Games 
mit PC Action, gekauft haben, befindet 
sich auf der Diskette das Vollpreisspiel 
Return of Medusa. Wenn Sie trotzdem 
die Coverdisk der PC Games nicht mis- 
sen wollen, so sehen Sie bitte auf Seite 
98. Hier können Sie die Diskette nach- 
bestellen. 



UPDATE 


Auf der Coverdisk befindet sich neben der voll spielbaren Demo- 
version von Desert Strike, noch das offizielle Liga-Update von Software 2000. Alle 
Transfers, die bis zum 1 .9.1994 stattgefunden haben, wurden [etzt berücksichtigt. 
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Einen absoluten Überraschungserfolg landete Bullfrog mit Magic Carpet. Das (D-R0M- 
Spiel, bei dem die Genres Action, Strategie und Simulation quer durcheinanderge- 
mischt wurden, setzt neue Maflstäbe, weil noch nie ein Spiel zuvor eine ähnliche 
Mixtur zum Thema gehabt hat. Neue Maflstäbe werden aber auch durch 
die Technik des Fantasy-Actionspiels gesetzt. Nie vorher hat man eine 
beeindruckendere Grafik-Engine gesehen, und noch nie zuvor 
wurde die Power der Intel Pentium-Prozessoren so gut aus- 
genutzt wie hier. Oliver Menne hat sich für Sie zu ei- 
nem tagelangen Ritt auf einem Fliegenden Teppich 
aufgemacht...und war nach einigen Spielstun- 
den gar nicht mehr zum Absteigen zu be- 
wegen. Seinen Reisebericht lesen 
Sie ab Seite 32 im Spiel des 
Monats. 




Inferno 42 

Ishar 3 56 

Kolumbus CD-ROM 1 32 

Legend of Kyrandia 3 38 

Loderunner 1 22 

Lollypop 50 

Magic Carpet 32 

Master of Magic 60 

MicroMachines 1 29 

Nascar Racing 1 10 

Oldtimer 126 

Sim Classics 48 

The Chaos Engine 54 

Transport Tycoon 104 

Vision 2 52 

Wild Blue Yonder 1 32 


PD & SHAREWARE 

Skunny Kart 1 34 

Line Wars 1 34 

Xatax 1 35 

Flying Tigers 136 

C 64 Emulator 1 37 

Shards 1 38 

3D Ball Baster 1 38 


SPECIALS 


Al Lowe im Interview 1 40 

Sales Curve Interactive 142 


GEWINNSPIELE 



Dreamweb Competition 22 

Mediaplex Competition 1 48 

Oldtimer Competition 20 
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3DOBlaster 

154 
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160 

Media Vision 

149 

Movie Media 

152 

News 

144 

Pentium Vobis P90 

150 

Toshiba XM-3501 

151 

Workshop DOS 

158 



Malcolm, der böse Joker aus Legend of Kyrandia 1 und 2, ist im 
tiefsten seines Herzens ein sehr gefühlvolles Wesen. Das glauben 
Sie nicht? Na dann blättern Sie am besten sofort weiter zur Seite 
38 und lernen „die andere Seite" kennen. Am Spiel des Monats ist 
Kyrandia 3 ganz knapp vorbeigeschrammt! 



Ein Weltraum-Action-Spiel mit T.F.X.-Grafik bringt D.I.D. derzeit auf 
den Markt. Inferno wird vor allem dadurch interessant, daß seine 
Grafikroutinen auch auf herzschwachen 386ern noch angenehm 
flüssig sind. Der Sound kommt von der Gothic-Rockgruppe Alien 
Sex Fiend. 



154 


Der PC als Spielkonsole? Creative Labs, der Entwickler des Sound- 
Blasters macht's möglich! Durch den Einbau dieser 3D0-Karte kann 
Ihr PC 0riginal-3D0-Spiele unter Windows verarbeiten. Wie s ge- 
nau funktioniert und welche Zukunftschancen diese Peripherie hat, 
lesen Sie im Hardware-Teil. 








NEWS 



8 


World Cup Golf 

Läßt WCG PGA LINKS liegen? 

Nachdem PGA Tour Golf 486 schon kräftig am Stuhl von Links 
386 pro gesägt hat, versucht World Cup Golf, dem Klassiker 
|etzt den Rest zu geben. Die Grafiken wirken ausgesprochen 
natürlich, wurde doch der Hyatt- Dorado- Golf kurs komplett ge- 
filmt und mit Silicon Graphics- und Wavefront-Technologien be- 
arbeitet: pro Loch sind durchschnittlich 500 verschiedene Ansich- 
ten vorhanden. Der Golfer wurde vor einem BlueScreen gefilmt 
und durch die Verwendung von fünf (!) Kameras hat man nun 
die Möglichkeit, die Abschläge aus verschiedenen Winkeln zu 
betrachten. 

Info: 486, SVGA, CD-ROM, U. S. Golf, November 



Mit Ticonderoga möchte Mindscape im Genre Simulationen weiter Fuflfassen. 


Ticonderoga 

SVGA-Simulation von Mindscape 

Daß sich Seeschlachtsimulationen nicht nur mit dem Zweiten 
Weltkrieg auseinandersetzen müssen, möchte Mindscape mit Ti- 
conderoga unter Beweis stellen. Als Captain eines Kreuzers der 
Ticonderoga- Klasse sollen Sie Öltanker aus den Händen kalt- 
blütiger Terroristen befreien, taktisch wichtige Punkte auf dem 
irakischen Festland besetzen und Stützpunkte der Armee vor An- 
griffen eines südamerikanischen Diktators schützen. Der allzu kli- 
scheehafte und teilweise makabere Hintergrund wird für den 
deutschen Markt möglicherweise modifiziert, 

Info: 386, VGA, CD-ROM, Mindscape, Dezember 






Grafik und Sound der Spitzenklasse kann World Cup Golf bieten. Do müssen 
sich Links 386pro und PGA Tour Golf 486 warm anziehen. 


Team 17 

Prügelspiel, Ballerspiel 
und Rennspiel 




Die Actionexperten aus England 
schlagen wieder voll zu. Alien 
Breed - Tower Assault schlägt in 
die gleiche Kerbe wie sein be- 
liebter Vorgänger; die verbes- 
serte CD- ROM- Version kann so- 
gar mit einem dreiminütigen In- 
tro und zahlreichen Zwischense- 
quenzen aufwarten. Ultimate 
Body Blows wird noch in diesem 
Monat erscheinen, hier handelt 
es sich um eine reine Konvertie- 
rung der schon etwas älteren 
Amiga CD 32-Version. Micro- 
Machines muß sich warm an- Der zweite Teil von Alien Breed 
ziehen, denn mit Overdrive er- trägt den Titel Tower Assoult (oben, 

scheint im Oktober eine Amiga- Wi,fe >'* un,en: UI,imote Bod y Blows! 
Konvertierung, die sich mit dem gleichen Thema beschäftigt und in 
Amiga-Magazinen bereits ausgezeichnete 
Wertungen erzielen konnte. 


Info: 386, VGA, Disk und CD-ROM, Team 17 



Dragon 

Lore 

Neue Rollenspielserie 

Neue Rollenspiele brauchen 
große Namen. Da hat Dragon 
Lore die besten Voraussetzun- 
gen. Die Spielidee wurde von 
TSR-Stardesigner Francois 
Marcella-Froideval ausgear- 
beitet und die programmtech- 
nische Umsetzung übernahm 
das französische Soflwarehaus 
Cryo (MegaRace, Lost Eden). 


Zur Story: Nach einem ver- 
heerenden Krieg am Anfang 
der Zeitrechnung verzieht sich 
eine Handvoll Ritter zusammen 
mit einigen Drachen in ein ab- 
gelegenes Tal und lebt fortan 


friedlich miteinander. Nach 
Jahrzehnten sind Drachen 
außerhalb des Tals vollkom- 
men ausgestorben und existie- 
ren nur noch in Legenden. Al- 
les scheint also in bester Ord- 


nung, bis eines Tages ein Ritter 
Verrat begeht und das Ge- 
heimnis des Tals lüftet. Hier tritt 
der Spieler in Aktion und muß 
für Recht und Ordnung sor- 
gen. In puncto Grafik, Sound 
und Gameplay kann man auf 
den ersten Blick überraschen- 
de Parallelen zu Cryos zukünf- 
tigem Großpro|ekt Lost Eden 
feststellen das erscheint aller- 
dings unter Virgin Interactive?! 

Info: 386, VGA, CD-ROM, 

Mindscope, Dezember 





NEWS 


Die Sage von IMietoom 

Neues deutsches Programmierteam 


Daß sich deutsche Adventures nicht mehr vor Produkten aus 
Ubersee verstecken müssen, zeigte uns schon Bazooka Sue. 4th 
Generation, ein junges Programmierteam, möchte diese Theorie 
tatkräftig untermauern. Der Grundstein für Die Sage von Nie- 
foom wurde vor knapp vier Jahren gelegt, damals sollte das 
Spiel jedoch noch keine professionellen Ausmaße annehmen. 
Jetzt wird es ausschließlich auf CD-ROM erscheinen, und es 
konnte sogar Starkomponist Matthias Steinwachs für dieses Pro- 
jekt gewonnen werden. Die Story: der junge Bursche Marco er- 
fährt am Sterbebett seines Großvaters Wando, daß die Sage von 
Nietoom wahr ist. Das Geheimnis liegt in seinem Haus und der 
nahen Umgebung verborgen. Als Wando stirbt, beginnt das 
Abenteuer. 

Info: 386, VGA, CD-ROM, 4th Generation, Dezember 




Die Sage von Nietoom könnte ein Riesenerfolg werden. Die tollen Grafiken 
werden mit einer passenden A/lusik von Matthias Steinwachs unterlegt. 


Retribution 

Konkurrenz für 
Armored Fist 

Die Konkurrenz schläft nicht - 
das gilt in besonderem Maße 
auch für die Softwarebranche. 
Lange Zeit war NovaLogic der 
einzige Hersteller, der mit Vo- 
xelgrafik gearbeitet hat; Fehl- 
tritte wie das wenig berau- 
schende Cyberrace untermau- 
erten diese Tatsache. Mit Retri- 



Die abgedrehte Story erzeugt eine 
ausgezeichnete Atmosphäre. Die 
Voxeigrafik kann sich auch sehen 
lassen. 


bution stellt jetzt Gremlin Inter- 
active ein futuristisches Baller- 
spiel auf die Beine, das sich 
durchaus mit den Referenzpro- 
grammen Comanche unel Ar- 
mored Fist messen kann. Zu- 
mindest lassen die jetzt schon 
präsentierten Grafiken auf ein 
ganz großes Produkt hoffen. 
Laut Hersteller soll es elf riesi- 
ge Kampagnen geben, die je- 
weils in 50 Missionen unterteilt 
sind. Einige Trainingsmissio- 
nen, filmreife Zwischense- 
quenzen sowie eine „ausge- 
feilte künstliche Intelligenz" 
der Außerirdischen sollen das 
Ganze abrunden. Die Story 
läßt ein bißchen Endzeitstim- 




Die Programmierer von links nach rechts: Stephan Freudenreich, Matthias 
Steinwachs, Jon Berger, Thomas Kühne, Rex Sander, Mortin Gutzeit. 


Tom Lang 

Adventure mit Mayo 


Werbespiele gewinnen immer 
mehr an Klasse und drohen 
langsam aber sicher, kommer- 
zieller Software den Rang ab- 
zulaufen. Jüngstes Beispiel ist 
das Adventure Tom Long, das 
von Promotion Software für den 
Tiefkühlmagnaten McCain ent- 
wickelt worden ist. Exzellente 
Grafiken und tolle Spielbarkeit zeichnen dieses Werbespiel aus. 
Aber Achtung] Tom Long darf nicht frei kopiert werden, sondern 
kann nur gegen eine Schutzgebühr von DM 10.- bestellt werden. 
Die AJresse: Promotion Software • Stichwort: McCain • 
Eisenbahnstr. 124 • 72072 Tübingen 




Info: 286, VGA, Disk, Promotion Software, September 


mung aufkommen: eine frem- 
de, außerirdische Rasse bringt 
den Erdenbürgern medizini- 
schen Fortschritt und Wohl- 
stand. Doch plötzlich, als alle 
Probleme der Menschheit be- 
seitigt scheinen, verschwinden 
die Menschen in den 
Kolonien... 

Info: 386, VGA, Disk unol CD-ROM, 
Gremlin, Dezember 


Dreamweb 

Jetzt in Deutsch erhältlich 

Der Test von Dreamweb in 
Ausgabe 11/94 bezog sich 
auf die englische Version. Wie 
wir erfuhren, wird Dreamweb 
in Kürze auch als deutsche 
Version erhältlich sein. Die CD- 
Version wird deutsche Sprach- 
ausgabe zu bieten haben! 


Paradox 

Prähistorisches von Flair 



Mit Paradox möchte Flair Soft- 
ware den großen Sprung schaf- 
fen. Das Adventure spielt so- 
wohl in der Steinzeit als auch im 
Mittelalter und beschäftigt sich mit dem Reisen durch die Zeit. Gra- 
fisch macht Paradox bis jetzt keinen schlechten Eindruck. 

Info: 386, VGA, Disk und CD-ROM, Flair Softv/ore, Dezember 






Captain 

Zins 

Das zweite Werbespiel, das 
diesen Monat erscheint, ist 
Captain Zins von Art Depart- 
ment. Im Auftrag der Dresdner 
Bank haben die Bochumer wie- 
der ein witziges Movie-Game 
entwickelt, das einige Stunden 
Spielspaß zum Nulltarif ver- 
spricht. Tolle Grafiken, atmo- 
sphärische Musik und eine ab- 
gedrehte Story zeichnen dieses 
Adventure aus. Das Spiel ist 
als Freeware produziert und in 
[eder Dresdner Bank kostenlos 
in limitierter Auflage zu haben. 
Später wird es auch bei den 
entsprechenden PD-Händlern 
oder Mailboxen erhältlich sein. 

Info: 386, VGA, Disk, Art Department, 
Oktober 
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Nachrichten: 

Dark Forces soll sich Ge- 
rüchten zufolge bis Februar 
1 995 verzögern, LucasArts 
will das nicht dementieren 
und äußert sich mit „in die- 
sem Winter" + + + Vor Weih- 
nachten soll von LucasArts 
eine X-Wing Collectors CD- 
ROM erscheinen, die alle 
Missiondisks und das Haupt- 
programm enthält + + + 

Dark Sun 2 ist in Amerika 
bereits auf dem Markt, ge- 
nauso wie die Dynamix- 
Spiele Aces of the Deep und 
Front Page Baseball; Test 
folgt nächste Ausgabe + + + 
MicroProse plant einen 
Nachfolger zu Master of 
Orion und eine Expan- 
siondisk zu UFO + + + Be 
reits am 24. November soll 
eine Premiere Edition von 
Origins Wing Commander 3 
auf den Markt kommen +++ 
Bei Armored Fist gab es 
wohl noch Schwierigkeiten, 
neues Erscheinungsdatum ist 
Anfang November + + + Ter- 
minprobleme auch bei Sier- 
ra. Roberta Williams' Gru- 
sel-Shocker Phantasmagoria 
kann erst im Februar 1 995 
für Schaudern sorgen 

i i 


The Red Ballaan 

Bertelsmann im Spielegeschäft 


Die Bertelsmann-Tochter Telemedia GmbH steigt mit den neuen 
Labels The Red Balloon, Red Balloon Kids und telemedia interac- 
tive in das Spiele- bzw. Multimedia-Geschäft ein. Während sich 
Red Balloon Kids und telemedia interactive mit den Themen 
Edutainment und Multimedia auseinandersetzen, beschäftigt sich 
The Red Balloon ausschließlich mit Spielen. Ein echter Hit steht 
hier schon in den Startlöchern: Ambermoon, das Ende letzten 
Jahres dem Konkurs von Thali- 
on zum Opfer fiel, wird nun 
fertiggestellt und unter The Red 
Balloon Ende November er- 
scheinen. Das wird aber längst 
nicht alles sein, denn die Gü- 
tersloher arbeiten im Moment 
auch noch an zwei Eigenen!- Vie | e haften Am b erm oon schon ab- 
wicklungen: Berlin Connection geschrieben. Jetzt erscheint es doch 
und Shine. noch vor Weihnachen. 



EHBA " Soft " 

Schusterbeckstr . 24 
94481 Grafenau 

Tel «8552 /4877 Fax 4888 


CD - ROM Artikel 



PC 3.5 " Artikel 

Art 

Preise 

1942 Air War 

DV 

99,9« 

Alone in the Dark 2 

DV 

91,9« 

Anstoss World Cup Edi 

DV 

56,30 

Annoured Fist 

DA 

89,90 

Battle Bugs 

DV 

88,40 

Battle Isle 2 

DV 

86,20 

Battle Isle 2 Data 

DV 

54,«0 

Bundesliga Ma. Hattrick 

DV 

79,90 

Chaos Engine 

DA 

59,90 

Colonizatian 

DV 

97,60 

Das Schwarze Auge 2 

DV 

88,40 

Death or Gloiy 

DV 

83,80 

Der Clou 

DV 

83,80 

Der Clou '' Profidisk " 

DV 

47,10 

Der Planer 

DV 

83,80 

Die Siedler 

DV 

86,2« 

Doom Extra Vol.l 

EV 

29,9« 

Doom Extra Vol.2 

EV 

29,9« 

Doom 2 : Hell on Earth 

DA 

89,9« 

Dream Web 

DV 

88,4« 

Erben der Erde 

DV 

88,4« 

FIFA Soccer 

DV 

78,2« 

Flight Simulator 5.0 

DV 

119,9« 

Gabriel Knight 

DV 

72,3« 

Hand of Fate ( Kyran 2 ) 

DV 

67,8« 

Hanse - Die Expedition 

DV 

44,7« 

Heimdall 2 

DV 

88,4« 

Hokum KA 50** 

DV 

88,4« 

Huna Deutschland 

DV 

74,7« 

Indy Car Track Pack 

DA 

39,9« 

Ishar 3 

DV 

68,9« 

Jungle Strike 

DA 

74,7« 

Kick Off 3 

DV 

53,9« 

Lands of Lore 

DV 

58,60 

Larry 6 
Mad News 

DV 

DV 

72,3« 

88,40 

Master of Orion 

DV 

99.90 

Micro Machines 

DA 

63,20 

Outpost 

DA 

74,70 

Pacific Strike Speech P. 

DA 

39,90 

Pacifik Strike 

DA 

53*90 

Pizza Connection 

DV 

83, M 

Police ^uest 4 

DV 

72,30 

Privateer Speech Pack 

DA 

42,40 

Privateer 

DA 

9«.70 

Ravenloft 

DV 

88,40 

Red Hell 

DV 

67,70 

Rings of Medusa Gold 

DV 

74,60 

Robinson Requiem 

DV 

63,10 

Rüsselsheim 

DV 

69.90 

Sam & Max 

DV 

95,30 

Sim City 2«0«.Scenery 

EV 

33,20 

SimCity 2«0« 

DV 

88,40 

SSN 21*Sea Wolf 

DV 

78.10 

Star Crusader 

DV 

78,10 

Starlord 

DV 

99,90 

Strike Com. Speech Pack 

DA 

39,90 

Stnke Commander 

DA 

92,90 

Subwar 205« Mis. Disk 

DV 

53,90 

Subwar 205« 

DV 

99,90 

Syndicate Data Disk 

DV 

43,60 

Syndicate 

DV 

85,90 

System Schack 

DA 

88,50 

Tnc Legacv 

DV 

99.90 

Ihemc Park 

DV 

78,10 

Tie Fighter 

DV 

99,90 

U.F.O. 

DV 

99,90 

Ultima 8 

DV 

86,10 

Ultima 8 Speech Pack 

DV 

39,90 

Ultima 8 Lost Vale 

DV 

i,V. 

Universe 

DV 

88,40 

Wing Com. Armada 

DA 

78,20 

Wings of Gloiy** 

DV 

85,50 

XAVmg 

DA 

95,30 

X-Wing Upgrade 

DV 

6«,80 

Angebote : "3.5 



Big 1«0 

DV 

69,«0 

Carl Lewis 

DV 

4«,«0 

D-Generation 

DV 

29.90 

Dogfight 

F 15 Stnke Eagle 3 

EV 

DA 

4«,«0 

45,0« 

Grand Prix ( Fonnula One 

IDA 

45, «0 

Gunship 2«0« 

DA 

45, «0 

L egena of Ragnarök 
Legend of Valour 

DV 

DV 

29.90 

4M0 

Pirates Gold 

EV 

40,«« 

Push Over 

DA 

29,9« 

Rally 

DV 

45,0« 

Secrct of Monkey Island 

DV 

44,90 

SimLife 

DV 

40,0« 

Strike 2 

DV 

29.9« 

Taskforce 1942 

EV 

4%ß% 

The Legacy 

EV 

40.0« 

Tornado & Falcon 3,« 

DA 

80,0« 

Trivial Pursuit 

DV 

19,9« 

Waxworks 

DV 

29,9« 

WWF Europeam Ramp 

DA 

29,9« 

Lethal Weapon 

DA 

29,9« 


■eg::. 

Al^uadim, The Genie 
Anstoss & World Cup Edi. D V 
Battle Isle2 
Battle Isle 2 Data 
Battles of Time 
Betrayal at Krondor 
Bioforce** 

Comanche inkl.Mi.I u. I 
Dark Sun 
Der Planer & Data 
Der Clou 
Doom Utilities 
Doom 2 , Hell on Barth 
•ragonsphere 
Dream Web 
Elite 2 

Empire de Luxe 
Eye of the Stonn 
FIFA Soccer 
Gabriel Knights 
Iron Helix (Windows ) 

Legend of Kyrandia 
Litil Divil 
Maniac Mansion 2 
Mega Race 
Miant & Magic 3-5 
Oldtimer 
Outpost 

Pinball Dreams DeLuxe 
Raptor 
Ravenloft 
Rcbcl Assaull 
Reunion 

Ringe of Medusa Gold 
Rise of the Robots** 

Sam & Max 
Simon the Sorcerer 
Space Hulk 
SSN21 Sea Wolf 
Star Crusader 
Strike Commander 
Stroghold 
Subwar2050 
Syndicate Plus 
Tnemc Park 
U.F.O 

Ultima 8 & Speech Pack 
Universe 
Woodstock 

Angebote ;CD - ROM 

Cntical Path 
Day of tlie Tentacle 
F 15 Strike Eagle 3 
Gabriel Knight 
Grand Prix Formul a #nc 
Gunship 2«0« 

Loom 

Pnvateer & Stnke Com 
Return to Zork 
The Joumeyman Projekt 
Tornado & Falcon 3 0 


Erotik CDs : 

Wir führen über 20t Erotik CD Titel ,bei 
Bestellung,Altersnachweis crforderl ich 

z.B. Hot Aktion 1 2\90 

Soumlkarter» : 

Sound Galaxv B X II D V 1 29,«« 
Sound Galaxv NX II Pro DV 1 99,0« 
Sound Galaxy 16 FP DV 239,0« 
Sound Gal. NOVA 16 Ex DV 299.0« 
Sound Gal. Wave Power DV 299,0« 

Soundbla. 16 ASPM.CD DA 349,0« 
Soundbla 1 6 ASP SCSI-2 DA 439,«« 
Soundbla. AWE 32 ASP DA 564,0« 

Orchid Game Wave 32 DV 269,0« 
Orchid Sound Wave 32 DV 429,0« 
Orchid Sound Wave 32 P. DV 479,0« 
•rchid Sound W. 32 SCSI DV 529,0« 
Orchid Sound-Kit DV 849,00 

JOYSTICKS: 

Advanced Gravis ,r Schwarz " 72,00 

Advanced Gravis " Transpa. ” 75,0« 

Advanced Gravis " Game Pad " 49,9« 

CH Flight Stick Pro 159,0« 

Cybermann 1 85,00 


Irrtümer u. Druckfehler Vorbehalten, Laden - 
preise variieren. Ladenzeiten erfragen 
Versandkosten: NN 12,50 DM,Vcukas.8.,IO DM 

’** bei Drucklegung nach nicht Lieferbar 
EV= engl. Version , DA — deutsche Anleitung 
•V= deutsche Version, i V. in Vorbereitung 
Spiel nicht gefunden, rufen Sie uns bitte an, 


Ar; 

Preise 

1 DV 

289,«0 

oto fähig 

usw. 

t EV 

88,4« 

DV 

74,70 

■di. DV 

90,7« 

DV 

88,4« 

DV 

54,1« 

DV 

60,8« 

DV 

72,30 

DA 

i,V. 

I DA 

1«2,90 

DV 

88,40 

DV 

86,00 

DV 

83,80 

EV 

42.40 

DA 

89,90 

DA 

92,90 

DV 

88,40 

DV 

68,90 

DV 

74,6« 

DV 

88,4« 

DV 

74.70 

DV 

89,9« 

DV 

83,8« 

DV 

8«,4« 

DV 

63,1« 

DV 

102,2« 

DV 

74,6« 

DV 

95,3« 

DV 

1«2,9« 

DV 

95,4« 

DA 

76,9« 

DA 

59,9« 

DV 

88,40 

DV 

88,4« 

DV 

74,6« 

DV 

74,6« 


i,V. 

DV 

99.90 

DV 

95,30 

DV 

86,10 

DV 

86,10 

DV 

88,40 

DA 

9«.90 

DV 

88,40 

DV 

99,90 

DV 

97,60 

DV 

86,10 

DV 

99.90 

: DV 

9«,70 

DV 

88,40 

DA 

53,90 

ROM 


EV 

6«,«0 

EV 

6«.«« 

DA 

45,«0 

EV 

60,«« 

: DA 

45,«0 

DA 

45,«0 

EV 

50.00 

DA 

93,«0 

EV 

6«,«« 

; EV 

6«,«« 

DA 

8«,«« 

xe DA 

72,«0 




Händleranfragen erwünscht 



NEWS 




Super Mario Kort aus der 3D~Perspektive! Auf dieses Spiel haben viele 
PC-Besitzer lange gewartet! 


Lords of 
Midnight 

Fortsetzung eines 
Klassikers 

Anfang der 80er entwickelte 
der Engländer Mike Singleton 
zwei Spiele, die heutzutage 
Kultstatus erreicht haben: Lords 
of Midnight 1 und 2, Der dritte 
Teil erscheint Mitte November 
für den PC. 



Mark Singleton möchte mit Lords of 
Midnight 3 sein Comeback feiern. 

Unter der Herrschaft des 
Mondprinzen Luxor kehrte 
endlich Frieden in das Land of 
Midnight ein. Doch |etzt scheint 
das gesamte Königreich dem 
Untergang geweiht, denn 
Boroth Wolfheart hat alle Lan- 
desfürsten gefangennehmen 
und einkerkern lassen. Und zu 
allem Unglück ist auch noch 
das Auge des Mondes ver- 
schwunden. Dieser Edelstein 
gibt seinem Besitzer unvorstell- 
bare Kräfte und ist wohl der 
stärkste magische Gegenstand 
im ganzen Land. Die Aufgabe 


ist klar: als letzter freier Fürst 
muß man seine 23 Kollegen 
aus der Gefangenschaft befrei- 
en und den Edelstein an seinen 
angestammten Platz zurück- 
bringen. Das Spiel selbst läuft 
in Echtzeit ab, d. h, wenn man 
sich 24 Stunden vor dem Bild- 
schirm vergnügt, ist auch im 
Land of Midnight ein Tag ver- 
gangen - man sollte also so 
wenig Pausen wie möglich ma- 
chen, um keine wertvolle Zeit 
zu verlieren. Darüber hinaus 
wurden sogar die vier Jahres- 
zeiten mit ins Programm über- 
nommen. Wenn man im Sep- 
tember oder Oktober Lords of 
Midnight spielt, werden Blätter 
von den Bäumen fallen und im 
Januar ist die gesamte Land- 
schaft mit Schnee überzogen. 
Das alles erhöht die Atmosphä- 
re, und es fällt nicht schwer, im 
Spiel zu versinken. 

Info: 386, VGA, Disk und CD-ROM, 

Damark, November 


Fußball 

total! 

Fußballspiel mit 
Suchtfaktor 

Die aus Kroatien stammende 
Programmiertruppe Croateam 
arbeitet fieberhaft an der Fer- 
tigstellung ihres ersten größe- 
ren Projekts Fußball totall Es 
erinnert stark an den Klassi- 
ker Sensible Soccer und kann 
sogar an dessen Klasse her- 


Superkarts 

Super Mario Kart 
für den PC 

Wer neben einem PC auch ein 
Super Nintendo sein eigen 
nennt, wird an Super Mario 
Kart nicht ohne Funkeln in den 
Augen vorbeigegangen sein. 
Jetzt gibt es ein ähnliches Spiel 
auch für den PC! Das junge 
Softwarehaus Maniac Media, 
das auf der letzten ECTS in 
London Premiere feierte, kann 
mit Superkarts alles bieten, 
was Super Mario Kart so er- 


folgreich machte. Turboschnel 
le Grafiken, gepaart mit gran 
dioser Spielbarkeit, zeichnen 
diese nicht ganz ernstzuneh- 
mende Simulation aus. Trotz 
der vielen witzigen Animatio- 
nen und Portraits kommt die 
Realitätsnähe nicht zu kurz. 
Wie im richtigen Leben bricht 
das Kart plötzlich aus, sobald 
man mit erhöhter Geschwin- 
digkeit in die Kurve geht und 
kleine Pfützen sorgen für ver- 
hängnisvolle Rutschpartien. 

Info: 386, VGA, Disk und CD-ROM 
ManiacMedi«, Dezember 



Lothar 

IVIatthäus Soccer 

Neues Referenzfußballspiel von Krisalis? 


Die „interaktive Fußballsimulation" rund um den deutschen Fuß- 
ballstar Lothar Matthäus ließ vor wenigen Monaten noch viele Fra- 
gen offen. Das zweite Spiel, das sich nun mit der lebenden Kicker- 
legende beschäftigt, stammt von Krisalis und schickt sich, in der 
Bundesliga mitzumischen. Aufgrund der hohen Spielbarkeit, die 
schon allein durch das äußerst übersichtliche Feld garantiert wird, 
wird sich Lothar Matthäus Super Soccer mit Größen wie FIFA Soc- 
cer oder Sensible Soccer durchaus messen können. 

Info: 386, VGA, Disk, Krisalis, November 


ankommen. Die win- 
zigen Miniaturkicker 
wurden überra- 
schend gut und vor 
allem witzig animiert 
und lassen sich aus- 
gezeichnet kontrollie- 
ren. Spektakuläre 
Fallrückzieher, Flug- 
kopfbälle und Volley- 
schüsse gibt es bei 
diesem Spiel i m Sekunderst |nf - 38d y GA Disk/ Black lesend 
ZU bewundern. November 



Fußball total! verfügt über sämtliche 
Statistiken von Der Trainer! 




NEWS 





Michael Conti von Interplay Productions ist 
der Regisseur für die interaktive PC-Film- 
version von Waterworld. Mit einem Budget 
von 1 35 Millionen Dollar wird der dem 
Spiel als Vorlage dienende Film Water- 
world den fragwürdigen Rekord für den 
teuersten Kinofilm aller Zeiten brechen. Die 
Hauptrollen in dem Science Fiction-Epos, 
in dem es von Wesen mit Kiemen und 
Schwimmhäuten nur so wimmeln wird, 
übernehmen Kevin Costnerund Dennis 
Hopper. Ein Vorab-Interview mit Michael 
Conti können Sie in einer der nächsten 
Ausgaben lesen. 


Ultima IX - 
Ascension 


Mike McShaffry und Warren Spector, die 
Designer für Origins neunten Teil der Ulti- 
ma-Serie, zeigen sich erstaunlich koopera- 
tiv und geben bereitwillig erste Informatio- 
nen über Ultima 9 - Ascension heraus. So 
soll zum Beispiel endlich die große Frage 
„Wer ist der Guardian?" beantwortet wer- 
den. Verschwunden ist auch der hüpfende 
Avatar-Kasper. Jn U9 konzentriert man 
sich wieder auf gute Stories im Stil von Ul- 
tima 4. Ascension wird nur auf CD-ROM 


Checkpoint 
USA 


■ von Markus Krickel 


The Dig von LucasArts - grafisch soll es das beste 
aller Lucas-Adventures werden. Ob der Spiel- 
witz aber auch Knüller wie Sam'n'Max und Day 
of the Tentade schlagen kann? 


Über den „hüpfenden Avatar-Kasper" waren 
viele Ultima-Spieler der ersten Stunde ent- 
täuscht. Ultima IX soll altes Spielfeeling wie in 
den früheren Ultimo-Teilen bieten. 


erscheinen und über SVGA-Grafiken, 
Sprachausgabe und gerenderte Szenen 
und Gegenstände verfügen. Eines der 
Gruppenmitglieder soll als lebendes Hint- 
buch fungieren. Auf die Frage nach dem 
Umfang des Spiels anlwortet Spector: Ulti- 
ma 8 war eine Kurzgeschichte - Ultima 9 
wird ein Roman. 

Ausgrabungen 
erfolgreich 

Die Game Engine für das LucasArts- Aben- 
teuerspiel The Dig scheint kompleit zu sein. 
Erste Bilderweisen darauf hin, daß The 
Dig zumindest grafisch das bisher beste 
LucasArts- Adventure werden wird - und 
das will was heißen. Im Zusammenhang 
mit diesem Spiel taucht in der Fachpresse 
immer wieder der Name Steven Spielberg 
auf. Dieses Gerücht hat sich nicht bewahr- 
heitet. Spielberg ist zwar ein Computer- 
spiel-Freak, aber die Produktion eines Ga- 
mes ist wohl doch ein paar Nummern zu 
klein für den erfolgreichsten Regisseur der 
Welt. 

/HK^OPROSE 

mit neuem RPG 

Ebenfalls ins Reich der Rollenspiele fällt ei- 
ne brandneue Lizenz für MicroProse Soft- 
ware. Auf der Breitspielemesse Gen-Con 
gab man bekannt, daß man von Wizards 
of the Coast die Computerspielrechte für 
Magic - The Gathering erworben hat. Die- 


ser Titel, dessen Produzent noch nicht fest- 
steht, wird in den kommenden Monaten für 
einigen Wirbel sorgen. Daß derlei Lizen- 
zierungen auch umgekehrt funktionieren, 
beweist Origin Systems. Gerüchten zufolge 
will man in Austin jetzt auch Breltspiele 
enlwerfen, die von den bekannten Namen 
Ultima, Wing Commander und Strike 
Commander profitieren sollen. 

Hand signierte Larrys 
zu gewinnen 

Aufgepaßt - es gibt wieder was zu gewin- 
nen. Oberbaggermeister Larry Laffer, auch 
als Leisure Suit Larry bekannt, hat endlich 
das Sprechen gelernt. Wer's nicht glaubt, 
kann sich mit Hilfe der CD-ROMVersion 
von LSL, Teil 6 - Shape Up or Slip Out von 
diesem Wunder selbst überzeugen. Larry- 
Designer Al Lowe hat es sich nicht nehmen 
lassen, die drei Kopien mit seiner stärke- 
ren, rechten Hand zu signieren. Die Preis- 
frage: Welcher Teil der Leisure Suit Larry- 
Serie fiel wegen Trunkenheit des Titelhelden 


Kommentare , 
Kritik und Fragen 

zu Checkpoint USA können Sie 
in CompuServe an die 
Adresse: 73233,742 (Internet 
73233*742@compuserve,com) 
oder mit einem Brief an die Re- 
daktion, Stichwort Checkpoint 
USA, loswerden» 




NEWS 

Gewinnspiel: Oldtimer 



Das österreichische Softwarehaus Max Design legt besonderen 
auf Spieltiefe. Schon bei der Handelssimulation 1 869 wurde der 
Spieler mit historisch akkurat recherchierten Fakten überhäuft - und das 
hat sich bei Oldtimer nicht geändert. Der Entwicklungszeit gingen zwei Jahre 
intensive Forschungsarbeit voraus, in der nicht nur meterweise Bücher studiert, 
sondern auch viele interessante Gespräche mit Veteranen des Automobilbaus geführt wurden. 
Deshalb gibt es bei diesem Gewinnspiel auch nicht die üblichen Preise zu gewinnen, sondern aus- 
gezeichnete Oldtimer-Modelle, die bis ins kleinste Detail den großen Vorbildern nachgebildet wur- 
den. Der Hauptpreis ist das Sondermodell Mercedes Benz SSKL „Caracciola"; als Nebenpreise 
winken die konventionellen Modelle Mercedes Benz SSK, Mercedes Benz 500K, Bugatti „Type59" 
und Alfa Romeo 8C 2300 M. Darüber hinaus werden natürlich auch noch Mousepads, Videos und 
Spiele unter den Einsendern der richtigen Antwort verlost. 



1. Preis 

Oldtimer-Modell Mercedes Benz SSKL 
„Caracciola" (1931) 

+ Spiel Oldtimer CD-ROM 
+ Original Oldtimer-Mousepad 
+ Oldtimer-Video 

S. bis 5. Preis 

Oldtimer-Modell Alfa, 

Bugatti oder Mercedes 
+ Spiel Oldtimer CD-ROM 
+ Original Oldtimer-Mousepad 
+ Oldtimer-Video 

E. bis IO. Preis 

Spiel Oldtimer CD-ROM 
+ Original Oldtimer-Mousepad 
+ Oldtimer-Video 

11. bis PO. Preis 

Original Oldtimer-Mousepad 
+ Oldtimer- Video 

PI. bis IDO. Preis 

Oldtimer-Video 


Die Frage: 

In welchem Jahr 
schlägt: man bei 
Oldtimer die Laufbahn 
eines Automobil- 
herstellers ein? 

a) 1899 

b) 13P1 

c) 1855 

Wenn Sie die richtige Antwort wissen, 
dann schreiben Sie bitte den entspre- 
chenden Lösungsbuchstaben auf eine 
Postkarte und schicken Sie diese an: 

Computec \ferlag 
Redaktion PC Games 
Kennwort: Oldtimer 
Isarstr. 32-34 
90451 Nürnberg 

Einsendeschluß: 7. 12. 1994 
Mitarbeiter des Computec Verlags sowie de- 
ren Angehörige sind nicht zur Teilnahme be- 
rechtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 






Tt»e i*eMCLi-n-ittg pm 
of the oy'eoMUi 


dest*cying ttie keeperr^ 
anij opeföng the gate* 
to otfrev- Wohlds; +<** 


Tbis hai bt»ougftt euft 
and ctia-os througfrifte 
O^eaMweb." 


Gewinnspiel: Dreamweb 

Das große 


Dreamweb konnte in Ausgabe 1 1 /94 einen Überra- 
schungserfolg landen. In puncto Atmosphäre und Spiel- 
tiefe kann sich dieses Endzeitspektakel mit zahlreichen 
Konkurrenzprodukten aus den Staaten messen und die- 
se vielleicht sogar überbieten. Die atemberaubende 
und gleichzeitig nachdenklich stimmende Story 
erzeugt eine phantastische Atmosphäre, 
die durch die düsteren, mystischen Klänge 
auf die Spitze getrieben wird. Da High 
Tech und elektronische Finessen eine aus- 
schlaggebende Rolle bei diesem End- 
zeit-Adventure spielen, liegt nichts 
näher, als einen multimedialen Haupt- 
preis zu verlosen. Der erste Preis ist 
eine heiße TV-Video-Kombination von 
Amstrad, komplett mit zwei übersichtli- 
chen Fernbedienungen und einer beque- 
men Quick-Start-Funktion. Als 
„Trostpreise" winken den Ein- 
sendern der richtigen Antwort 
außerdem zehn Exemplare des 
Fußballspiels Empire Soccer. Um 
einen der zehn Preise zu gewinnen, 
müssen Sie lediglich folgende 
Frage beantworten: 


Dreamweb- 

Gewinnspiel 



1. Preis 

Amstrad Femseher- 
Video-Kombination 

2. bis IO. Preis 

Spiel Empire Soccer 


empire & 


Welches Spiel erscheint ebenfalls 
in Kürze unter dem Label Empire? 

a) Dawn Patrol 

b) IVIaan Patrol 

c) Earth Patrol 

Schreiben Sie den richtigen Lösungsbuchstaben auf eine Postkarte 
und schicken Sie diese an folgende Adresse: 

Camputec Verlag • Redaktion PC Games • Kennwort: Dreamweb • Isarstr 32-34 • 00451 Nürnberg 

Einsendeschluß: 7. 1 2. 1 994 

Mitarbeiter des Computec Verlags sowie deren Angehörige sind nicht zur Teilnahme berechtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 









Die Highlights 
PC Games CD-ROM 11/94: 

Magic Carpet van Bullfrag 

Zum Review in der aktuellen PC Games können Sie den ersten Le- 
vel bereits voll selbst spielen. Sie möchten wissen, ob Oliver Men- 
ne das Spiel nicht zu hoch bewertet hat? Dann probieren Sie das 
Demo des Monats doch einfach selbst aus. Sie werden Augen 
machen! 



I 

liter* «Th* l»H« 
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Bazooka Sue 

Bissiger Humor und grandiose Grafiken - das ist auch einem 
deutschen Hersteller zuzutrauen. Das Softwarehaus Starbyte will 
es mit seinem lang vorbereiteten Adventure-Projekt Bazooka Sue 
ganz locker mit der internationalen Konkurrenz 
aufnehmen. Bazooka Sue - besser als 

Larry und Sam & Max? Mit dem spiel- DEMO DK MOMIS 

ik ' 

’ 0 

13 299 


baren Demo können Sie das selbst 
entscheiden! 
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Little Big Adventure 

Zwei Programmierer, die seinerzeit am Mega-Knüller Alone in the 
Dark beteiligt waren, machten sich auf, um etwas ganz Neues zu 
schaffen. Heraus kam ein Action Adventure, das sowohl technisch 
als auch spielerisch alle vergleichbaren Programme in den Schatten 
stellt. SuperVGA-Grafik und die flüssigsten Animationen überhaupt 
machen Little Big Adventure zum großen Hoffnungsträger für die 
Weihnachtszeit. Allein das Demo ist schon über 10 Megabyte groß. Neugierig geworden? 


Master of Magic 

Schafft sich MicroProse mit Master of Magic einen starken Colo- 
nization-Konkurrenten im eigenen Haus? Wer dieser Frage nach- 
gehen will, braucht keine Berichte zu lesen: einfacher ist selber 
testen] 


und vieles, vieles mehr... 



MuH M Ed iA 
SoFt 



Compu.terspLele 


Online - Cafe &. 
Spielebibliothek 

Spielen in gemütlicher Atmosphäre, 
die neuesten Games testen oder 
Computerzeitschriften lesen, 
Einführung in Rollenspiele, 
viele Brettspiele vorrätig. Oder 
testen Sie Ihr Lieblingsgame 
einfach 2 U Hause. Besuchen Sie 
Ihren MulTiMtdU Soft Laden. 

Info E] Info E3 Info 
Geschäfts- und 
Franchise-Partner 

Sie wollen sich selbständig 
machen? Sie haben Interesse 
an Spiefesoftware? Sichern Sie 
sich jetzt Ihren Standort für 
einen MulriMtdiA SoFt Laden 
mit Spielebibliothek und/oder 
Online-Cafe. Fordern Sie 
schriftlich das infoschreiben an: 
MulriMtdi/i SoFt 
52349 DÜREN, Josef Schregel Slr.50 


MuLriMEdiA SoFt 

finden Sie in: & 


NEUE ANSCHRIFT t 
08523 PLAUEN 

Stresemann Straße 22 Tel. 03741 523559 

12627 BERLIN 

Mark Twain Straße 7 Tel. 030-99861 64 

15234 FRANKFURT/ODER 

August Bebel Straße 15 Tel. 0335-4001888 

22041 HAMBURG 

Wendemuthstr. 57 Tel, 040-6528426 

NEU I NEU t NEU! 

39112 MAGDEBURG 

Heidestraße 5 Tel, 0172-3903146 

41236 MÖNCHENGLADBACH-Rheydt 
Umitenstraße 152 Tel. 02166-43951 

44866 BOCHUM 

Sommerdellenslr 54 Tel 02327-10063 

48151 MÜNSTER 

Weseler Straße 48 Tel 0251-524001 

49078 OSNABRÜCK 

Marlimstrafte 82 Tel 0541-434792 

50825 KÖLN 

Alpenerstraße 11 


Tel 0221-55053*3 


52064 AACHEN 

Guaitastraße 2 Tel 0241 33199 

52249 ESCHWEILER 

Englerthstraße 21 Tel. 02403-15763 

NEUINEU! NEU! Online Cafe? 

BATTLETECHZENTRUM 
52349 DÜREN, Josef Schregel Str 50 

NEU I NEU ! NEU! Online Cafe 
75172 PFORZHEIM 

Zerrennerstraße 1 1 Tel 07231-17275 

NEU! NEU! NEU! 

81475 MÜNCHEN 

Königswieser Straße 5 Tel. 089-7459556 

96052 BAMBERG 

Untere Königsstr 10 Tel 0951-202210 

99084 ERFURT 

Meienbergstraße 20 Tel 0361-5621656 

99086 Erfurt Virlualily Cafe 

Magdeburger Allee 145 (15-24 Uhr) 

Tel, 01 727-1 74380 

MulriMtdiA S*Ft BÜRO 

52349 DÜREN, Tel 02421-28100 

Josef Schregel Str. 50 FAX 02421-28120 




Hinter einem noch un- 
bekannten Namen 
müssen sich nicht 

zwangsläufig auch unbekannte Persönlichkeiten verber- 
gen. Das jüngste Beispiel für ein Softwarehaus, das in 
Deutschland noch keiner kennt, dessen Gründer aber bereits einen guten Namen haben, 
ist Adeline. Frederic Raynal und Laurent Salmeron sorgten einst bei Infogrames für Aufsehen, denn aus ihrer 
Feder stammt ein so innovatives Produkt wie Alone in the Dark, das monatelang die Charts anführte. 


Little Big Adventure 



D ie Parallelen zwischen 
Little Big Adventure und 
Alone in the Dark drän- 
gen sich dem Spieler zwar nicht 
auf, die gemeinsame Herkunft 
läßt sich aber auf keinen Fall 
verleugnen. Genau wie im erst- 
genannten Spiel präsentiert sich 
das Spielgeschehen aus der iso- 
metrischen 3D-Ansicht, aller- 
dings mit unzähligen Verbesse- 
rungen: Statt 320x200 Bild- 
punkten gibt es jetzt gerenderte 

Au Backe: WennTwinkel sein Abenteuer nicht bewälti 
gen kann, gibt es von Ohrfeigen gerötete Wangen... 


SuperVGA-Grafiken aus dem 
3D-Studio und noch flüssigere 
und natürlicher animierte Bewe- 
gungen. 

Die Berufung 

Die Hintergrundstory entführt 
den Spieler auf einen fernen 
Planeten, der 
von men- 
schenähnli- 
chen Wesen, 


den Quetch, bewohnt wird. Im 
Vergleich zu dem hochgesteck- 
ten Spielziel in LBA mutet die 
Handlung von Alone in the 
Dark fast etwas banal an: Es 
gibt nämlich diesmal keine ge- 
ringere Aufgabe, als den 
ganzen Planeten zu retten. Ein 
Tyrann namens Dr. FunFrock 
hat fast alle 
Einwohner von 
der nördlichen 
Hemisphäre 


des Planeten auf die Südhalb- 
kugel vertrieben und regiert 
jetzt im Norden mit eiserner 
Faust. Einer alten Sage nach 
soll die alte Gottheit Sendell ei- 
nes Tages einen Sterblichen da- 
zu bestimmen, die Welt von 
FunFrock zu befreien. Genau 
diesen Part übernehmen Sie - in 
der Rolle des jungen Abenteu- 
rers Twinkel, der eines Nachts 
träumt, er sei jener Berufene. Ih- 
re Aufgabe ist es, zunächst ver- 


Die Anzahl der verschieden ausgestalteten Gebäude ist 
beachtlich: Hier ein mittelalterlich wirkender Laden. 



Is cool man! Die Spielfiguren in LBA 
wirken weitaus realistischer als in 
Alone in the Dark... 


...und auch die gerenderten Hinter- 
gründe sind dank SuperVGA-Grafik 
um einiges detailierter. 

schiedene magische Gegen- 
stände, die über den ganzen 
Planeten verstreut sind, zu fin- 
den. Wenn es soweit ist, kann 
Twinkel den Golt Sendel er- 
wecken, um zusammen mit ihm 
den Tyrannen zu stürzen. Von 
Ihrer hohen Berufung merken 
Sie zu Beginn des Spiels aber 
noch herzlich wenig: In einer 
Gefängniszelle harren Sie Ihres 
Schicksals. Die einzige Mög- 
lichkeit, aus der Zelle zu ent- 
kommen, ist, einen Wärter zu 
überwältigen. Bereits hier kom- 
men die ersten Parallelen zu 
A.i.t.D. zutage. Die Steuerung 
von Twinkel erfolgt nämlich am 
bequemsten über die Tastatur. 

Die Laufrichtung bestimmen Sie 
milteis der Cursortasten, und 
sämtliche Aktionen werden 
über die Spacetaste gesteuert. 

Sportlich bis 
aggressiv 

Die Spielfigur befindet sich stets 
in einem von vier verschiede- 
nen Aktionsmodi - Normal, 
Sporty, Aggressive oder Discre- 
et. Drückt man beispielsweise 
im Sporty-Mode die Spaceta- 
ste, führt die Spielfigur einen 
Sprung aus, während die glei- 
che Taste im Normal-Mode 
Türen öffnet, Gegenstände be- 



nutzt und mit anderen Personen 
spricht. Für jeden einzelnen 
Mode sind völlig verschiedene 
Animationen vorgesehen. So 
schleicht Twinkel zum Beispiel 
im Discreet-Modus in gebückter 
Haltung über den Bildschirm, 
wo er im Aggressive-Modus 
wie ein Preisboxer auf der Stel- 
le tanzt. Die überaus gelunge- 
nen Animationen machen dann 
auch einen Großteil des Zau- 
bers aus, den Liltle Big Adven- 
ture auf den Spieler «lusübt. 

Um das Liltle Big Adventure zu 
lösen, brauchen auch erprobte 
Adventure-Löser sicher elwas 
länger als für den inoffiziellen 
Vorgänger. Das ganze Spiel 
gliedert sich in mehr als 40 
verschiedene Spielumgebungen 
mit jeweils rund 50 begehba- 
ren Gebäuden. Nach Angaben 
von Adeline soll man selbst mit 
der kürzesten Kompleltlösung 
mehr als zehn Stunden mit dem 
Durchmarschieren beschäftigt 
sein. Als Veröffentlichungster- 
min für die CD-ROM wird von 
Adeline noch Ende November 
angepeilt. Wenn das fertige 
Spiel noch rechtzeitig bei uns 
ankommt, werden wir ihnen in 
der nächsten Ausgabe dann 
ein ausführliches Review anbie- 
ten. 

Thomas Borovskis ■ 
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Alien Legacy 
Arcade Pool 

Armored Fist 

Battle Bugs 
Battle Isle 2 
Bloodnet 
Bundesl, M. Hattrick 
Burning Steel 2 
Colonization 
Coal Spot 

Das Schw. Auge 2 
Death or Glory 
Die Siedler 

Doom II 
Dreamweb 
Elite 3 

Erben der Erde 
FIFA-Intern. Soccer 
Fritz 3-ChessBase 
Hattrick] (Ikorion) 
Heimdall 2 
Hokum KA 50 
Hurra Deutschland 
Ishar 3-Seven Gates 
Lion King 
Load Runner 
Loliypop 


DA 67,95 
DA 39,95 

DA 84,95 

DV 69,95 
DV 75,95 

DA 69,95 

DV 88,95 
DV 84,95 

DV 88,95 

DA 55,95 

DV 77,95 

DV 88,95 
DV 75,95 

DA 88,95 
DV 79,95 
DV 79,95 

DV 78,95 
DV 71,95 
DV 127,95 
DV 78,95 
DA 68,95 
DA 68,95 
DV 68,95 
DV 78,95 
DA 68,95 
DA 66,95 
DA 72,95 


Mad News 
Master of Magic 
Micro Machines 
NASCAR Racing 

Pinball Dreams Data 
Pinball Fantasies 
Projekt X 

Robinson Requiem 

Rüsselsheim 

S.U.B. 

Sabre Team 
Sam & Max 
Sim City 2000 
Sim City 2000 Seen. 
Soccer Kid 
SSN-21 Seawolf 
Star Crusader 
S. U. B. 

Superfrag 

Superhero-League o. 

System Shock 
Tie Fighter 
The Chaos Engine 

Theme Park 
Ultima 8-Last Vale 

Wing Armada 

Wings of Glory 


CD ROM 


1 1 Hi Hour 

DA 

1 1 1,95 

Mad News 

Al-Gbdim 

DV 

70,95 

Mega Race 

Anstoss 

DV 

83,95 

NHL Hockey '95 

Battle Bugs 

DV 

78,95 

Outpost 

Battle Isle 2 

DV 

83,95 

Pinball Dreams Del. 

Battle Isle 2 Scenery 

DV 

50,95 

Privateer 

Bloforge 

DV 

Dez. 

Quest for Glory 4 

Bloodnet 

DA 

85,95 

Rebel Assault 

Das Schw. Auge 2/DEZ 


79,95 

Sam & Max 

Doom 11 

DA 

83,95 

Simon the Sarcerer 

Dragon Lore 

DV 

79,95 

Star Crusader 

Dreamweb 

DV 

79,95# 

Strike Com/Privoteer 

Erben der Erde 

DV 

79,95 

System Shock/DEZ 

FIFA Soccer/ 8 MB 

DV 

69,95 

The Hidden ßelow 

Hattrick! (Ikarion) 

DV 

84,95 

Theme Park 

Hurra Deutschland 

DV 

68,95 

Under a Killing Moan 

Leisure S. Larry 1-5 

DV 

79,95 

Wild Blue Yonder 

Leisure Suit Larry 6 

DV 

77,95 

Wing Armada 

Litil Divil 

DA 

78,95 

Wing Com 1 & 2 

Loliypop 

DA 

66,95 

Wing Commander 3 

Mad Dog 2-Lost Gold 

EV 

85,95 

Wings of Glory 


75.95 

88.95 

62.95 

69.95 

38.95 

60.95 

40.95 

66.95 
66,95 

66.95 

77.95 

80.95 

80.95 

40.95 

68.95 

77.95 

79.95 

68.95 

57.95 

67.95 

78.95 

89.95 

57.95 

77.95 

42.95 
72,95 

i.V. 


83.95 

72.95 

79.95 

83.95 

72.95 

95.95 

77.95 

86.95 

88.95 

85.95 

89.95 

86.95 

79.95 

68.95 

78.95 

102.95 

68.95 

79.95 

69.95 
) Dez. 94 

84,95 


Ladengeschäft: 
Kreuzensteinstr. 12 
78224 Singen/Htwl. 


Joypod SV 230 

Trackstick SV 208 
Anologstick 202 M6 


29.95 

99.95 

21.95 


Sterea-Syst. SBC 650 189,95 

CD-ROM Aztech 2x nur 257,95 

CD*ROM Sony 2x 296,95 


Wir versenden ausschließlich in 
SICHERHEITSVERPACKUNG OHNE MEHRKOSTEN 


Versandkosten bei Vorkasse nur DM 6,50 
und bei Postnachnahme nur DM 9,50 
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Im Rausch 
der Sinne 

Ecstatica ist kein Aufputschmittel für technobegeisterte Tanzbären, sondern ein 
3D-Action-Adventure mit revolutionärer Grafik, das allenfalls dem Umsatz von 
Psygnosis Flüüügel verleihen wird. 


JT V 


Ecstatica 





W enn Sie sich zur 
Stammleserschaft 
der PC Games 

zählen, kennen Sie bereits den 
Helden dieses Spieles: Der 
smarte Coverboy der Ausgabe 
11/94 spielt die Hauptrolle in 
dem mit Spannung erwarteten 
3D-Epos Ecstatica. Auf den er- 
sten Blick erinnert das Spiel an 
Alone in the Dark; allerdings 
steckt hinter den pausbäckigen 
Figuren ein grundlegend neues 
Grafiksystem- Anstatt auf die 
bewährte Polygon-Technik 
zurückzugreifen, die beispiels- 
weise bei den Info- 
grames-Produkten 
zum Einsatz 
kommt, sind 
die Ecstatica- 


Leichen pflasterten seinen Weg: Diese Szenen 
werden für heiße Diskussionen und kalte 
Schauer über den Rücken sorgen. 


Zweikämpfe ä la Alone in the Dark 
gehören neben den Puzzles zu den 
Highlights des Spiels. Hoffentlich 
gelingt den Engländern eine exakte- 
re Steuerung als ihren französischen 
Kollegen (oben). 


dron kennen, der hauptberuf- 
lich als Grafiker und Animator 
arbeitet und schon an einigen 
abendfüllenden Zeichentrickfil- 
men mitgewirkt hat. Da Alain 
jegliche Erfahrung im Compu- 
terbereich fehlt, ergänzen sich 
die Fähigkeiten der beiden un- 
gleichen Partner optimal. „Hin- 
ter Ecstatica steckt eine Philoso- 
phie, nämlich die strikte Tren- 


Trotz aller Gewalt kommt bei Ecstatica der Humor nicht zu 
kurz: Diese vollschlanke Dame macht sich bei jeder Gele- 
genheit an unseren Helden heran (rechts). 


Animationen fast vollständig 
aus Ellipsen zusammengesetzt. 
Dieses Verfahren bietet den 
Vorteil, daß die Bewegungen 
der Akteure wesentlich ästheti- 
scher und „runder" aussehen. 

Arb eitisteilung 

Noch kennt ihn kaum jemand 
in der PC-Computerspiel-Bran- 
che, aber das könnte sich dank 
Ecstatica schnell ändern: 
Andrew Spencer, die eine Hälf- 
te des Ecstatica-Duos, hat die 
Grafikengine im Alleingang 
entwickelt und zeichnete in der 
Vergangenheit für den C 64- 


Klassiker International Soccer 
verantwortlich. Seine mathe- 
matischen Kenntnisse, die er 
sich während eines Oxford- 
Studiums aneignete, kamen 
ihm dabei sicherlich zugute. In 
jahrelanger, mühevoller Arbeit 
erprobte er immer schnellere 
und aufwendigere Routinen. 
Allerdings fehlte Spencer das 
Know-how, um mit seinem Sy- 
stem ein optisch 
ansprechendes 
Spiel zu produ- 
zieren. Durch ei- 


nen gemeinsa- 
men Freund lern- 
te er Alain Main- 


WSW 29 



Trotz der Fülle an Details soll Ecstati- 
ca zu den schnellsten 3D-Spielen 
gehören (oben). 

In diesem Buch befinden sich die 
„Rezepte" für äußerst wirkungsvolle Zaubersprüche, mit denen man Zom- 
bies und andere Gestalten bekämpfen kann. 


nung zwischen Programmie- 
rung und Kreativität", sagt 
Andrew Spencer. 

Das Leben ist 
grausam 

Ebenso wie Dreamweb ent- 
puppt sich auch Ecstatica erst 
bei genauerem Hinschauen 
als Wolf im Schafspelz. So 
kann es Ihnen durchaus pas- 
sieren, daß Sie beim Spazier- 
gang durch eine Kirchenruine 
auf einen Priester treffen, der 
leblos von der Decke baumelt. 
Ein paar Schritte weiter er- 


wartet Sie vielleicht eine ver- 
stümmelte Leiche, die in einer 
Blutlache schwimmt und in 
deren Eingeweiden noch die 
Tatwaffe steckt. Blutjunge 
Mädchen, die an Schwertern 
aufgespießt wurden, gehören 
ebenfalls zum Fundus des 
Gruselkabinelts. Gelegentlich 
wird Ihre Figur auch von ei- 
nem Werwolf als Punching- 
ball mißbraucht. Ecstatica ist 
kein Spiel für Leute mit einem 
labilen Nervenkostüm und 
spart daher nicht mit brutalen 
Szenen. 

Petra Maueröder ■ 


Sa entsteht Ecstatica 



Insgesamt 250 ver- 
schiedene Lokalitä- 
ten wird der Spieler 
im Laufe der Zeit 
kennenlernen, die 
bis zur Decke mit de- 
tailreicher 3D-Grafik 
vollgestopft sind. Je- 
der Raum entsteht in 
fünf Arbeitsschritten: 


3. Anti-Aliasing heißt 
das Zauberwort, das 
dafür sorgt, daß die 
Ecken geschmeidiger 
wirken. 


1 . Mit einfachen Qua- 
dern legt der Grafiker 
Alain Maindran 
zunächst die Grund- 
form des späteren 
Rau mes fest. 


4. Einzelne Objekte 
wie Statuen oder Ker- 
zen verleihen jedem 
Ort eine unverwech- 
selbare Atmosphäre. 


2. Die kahlen Flächen 
werden milteis Texture 
Mapping verziert. 
Änderungen am Auf- 
bau können noch vor- 
genommen werden. 


5. Zuletzt werden alle 
beweglichen Objekte 
hinzugefügt. Hier 
pirscht sich der Held 
durch das Gemäuer. 



nYystie GaJHS 



EtDiriQorstr.33 72393 Burladin< 
Telefon Sc Fox = 07475 / (57 1 
Montag bis Freitag von 9Uhr-22 Uhr, Sa von 9-18 Uhr 
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DV 69,95 
DV 69,95 
DV 74,95 


DV 84,95 
DV 89,95 


DV 39,95 Diggers 


DV 67,95 
DV 89,95 
DA 54,95 
DA 39,95 
DA 82,95 
DV 82,95 
DV 88,95 


PC 3,5' 

1 942-Pocific Air Wor 
Acesofthe Deep 
AI Quadim 
Alien t^egocy 
Alane in th^e Dark 2 
Ambermaar * 

Anstoss World Cup Edit. 

Armorod Fist 
Aufschwung Osl 
Bottle Buge 
Benenth a Steel Sky 
Bioforge * 

Bloodnet 

Bundes!. Manager 3 
Burning Steel 2 
B-Wing Miss. 2 f. X-Wing 
(annon Fodder 
Colamzalion 
CooiSpol 
Carridor 7 
Dork Fortes* 

Dark Leqions 
Day of fentade 
Oeoth or Glory 
Delila V 
Der Clou 

Die Erben der Erde 
Die Siedler 
Die verhexte Stcdl-Kidsof OV 64,95 
Oaam EpisodesVol. 1-3 DA 29,95 
D00M2 Hollon Earlh 
Dreom Weh 
Dune II 

Eye af ihe Beholder 3 
F 14 Fleet Defender 
FIFA Inlern. Saccer 
Gabriel Knight 
Gamiec Sammlung* 

Eile 2, Humans und Nomad DV 72,95 
Hand of Fole 
Hanse die Expedition 
Indy Cor Indianopolis US 
Indy Cor Track Part 
hl. Sensible Saccer 
Ishor 3 

loysoft Gossic 6-Spiefe 
Kid Off 3 
Kolumbus 
Lands of Lore 


CD-ROM 

DA 94,95 lllhHour 
DV 82,95 7fhGueslDEM 
DV 82,95 Aces af ihe Deep 
DV 82,95 AI Quadim 
DV 89,95 Amberstor 
DV 82,95 Baltle Bugs 
DV 58,95 Bottle Isle 2 
DA 88,95 Bottle Isle 2-Scenery 

Bundesliga Manager 3 

Burning Steel 2 
Crilico! Polfc 
OV 88,95 Dark Sun 
DA 69,95 Doy of Tenlade 

Doy of Tentade OEM 
Der Claul 


Sonderpreis 

DA 119,95 so lange der Vorrat reicht 


59,95 Amberstar 


89 r 95 B 1 7 Flying Fartress 

DV 69,95 ‘ ' 

DV 
DV 

DV 69^95 
DV 49,95 

OV 89,95 Elvira 2 - Harrorcdvenfure OV 34,95 


Flying h 
Bottle Isle I 

39.95 Curse ol Bachantia 

82.95 Der Palrizier 
Doglight - Microprose 
Dune 1 


DV 39,95 
DA 39,95 
DV 39,95 
DV 39,95 
DV 49,95 
DA 39,95 
DV 29,95 


DV 82,95 Epic The 3D Spedaculer DA 49,95 

DV 89,95 Eye of Ihe Beholder 1 DV 39,95 

DV 89.95 F 1 5 Strike Eagle 3 DA 39,95 

DV 95,95 Folccn 3.0 DA 49,95 

EV 59,95 Flashback DA 39,95 

DV 79,95 Formula ane Grand Prix DA 39,95 

DV 69,95 Gunship 2000 DA 39,95 

DA 82,95 Honnibol DV 29,95 

Horrier Jump Jel - Micrap. DA 39,95 


\ 2 Hall an Earth 
Doom Utilities CD-ROM 
900 neue Level, Tips + Codes EV 44,95 Hexumo Gruseladvenfure DV 34,95 


89,95 InecedibleMachins 


89,95 
DV 82,95 
DV 89,95 


Indiana Jones 3 
Indiana Jones 4 
Indiana Jones 4 5,25" 


Dragons Loir 
Drogonsphere 
Dreamweb 
Erben der Erde 

DV 89,95 Eyeofthe Beholder Trilogie DV 89,95 Indianopolis 500 

EV 69,95 F 1 5 Strike Eogle 3 DA 39,95 Indy Cor Rocing 

DV 79,95 Gobliins 1 DV 49,95 Invest 

OV 79,95 Gobliins 2 DV 59,95 " 

DV 74,95 Fl-Damark DV 72,95 


Falcon Goldfolie Falcon sl DA 98,95 
' ’ ' DV 75,95 


Fantasy Empires 
DA 88,95 FIFA internoüanol Soccer DV 69,95 
Formulo one Grand Prix 
Gunship 2000 


DV 82,95 
DV 69,95 


Ishor 2 
Jonathan 
Kings Quest 6 
Lacamotion 
Loom 


DV 39,95 
DV 39,95 
OV 49,95 
DV 39,95 
EV 29,95 
DV 59,95 
DV 19,95 
DV 39,95 
DV 29,95 
DV 49,95 
DV 19,95 
DV 39,95 


DA 39,95 Lank of Doom (Gaisiotbient.) DV 29,95 


DV 69,95 Hand of Fate 


DA 89,95 
DV 74,95 


Inferna 
Ishar 2 


DA 39,95 MojorStnker (Apogee) 

DV 98,95 Maniac Manson 

DV 89,95 Wight & Magic 3 

DV 49,95 Mixed Colledion 


DV 74,95 Joysaft Classi* (6 Spiele) DA 49,95 5 Starbyte Spiele 


Lands of Late 
Litil Otvil 
DV 69,95 MegaRace 
DV 45,95 Miglit & Mogic 3 
EV 62,95 Might & Mogic Teil 3-5 
DV 34,95 Monkey Island I 
DA 42,95 Myst 

NHL-Hockey 95 
NOMAD 


DV 69,95 
DA 49,95 


DV 98,95 
DV 69,95 
DA 59,95 
DV 
DV 

DV 49,95 
DA 98,95 


Monkey Island 1 
Monkey Island 2 
Pools ol Darkness 

39.95 Prince al Persia 1 

94.95 QuesfforGlory3 
Rognorock 
Rempart 5,25" 


DA 84,95 SeaetWenxwsaftheljuftw. DA 


DV 59,95 Oldtimer 


DA 59,95 5errsiMeSMC£r92/93 
DV 89,95 Stack* Caster 


Lollypop 
L. Mattnaus Fußball 
Mad News 
Mogk af Endorio 
Master of Magic 
Micro Mach ins 
Might & Magic 5 
Outpost 
Overlord 
Pacific Slrike 
Podffc-Speechpack 

Peter Pan 
Pirotes Gald 
Pizza Connection 
Prince af Persio 2 
Quest for Glory 4 
Ravenloft 
Reimion 

Robinsons Requiem 
Rüsselsheim 

Sem &Mox (Lucos Arts) 
Scooters Zauberschloss 
Seewolf SSM 21 
Sim Oty 2000 
Sim City ZusolzM 1 
Sim Town * 

Simon the Sorcerer 
Star Crusoder 
Star Lord 
StarTreck 2 
Slernenschweif 
System Shack 

S. U.0. 

The Chaos Engine 
Theme Park 
Tie Fi ghter 
Transport Tycoan * 

T. F.X. 

Uflime 8 Pogon 
Ultimo 8 Speechpack 

U. F0. 

Wing Camm. Armado 
World Cup USA 94 
X-Wing 

X-Wing Upgrade Xit 
Zeppelin 


DV 74,95 Privateer ind. Speech+Miss. DA 98,95 Shadow af the Comet 

DV 58,95 Quest & Fun 3 dl. Spiele DV 69,95 Spa«Quefi 5 

Ravenlafl 


DA 78,95 
DV 69,95 Rebell Assoult 
DV 79,95 Reunion 
DV 79,95 Simon the Socerer 
DV 89,95 Space Quesl 4 
DA 59,95 SSN 21-Seawalf 
DV 79,95 Star Crusoder 
DV 69,95 Subwor 2050 
DA 79,95 System Shock 
DA 59,95 m 7lh Guest & Dune 1 
DA 36,95 TfieHiddenfte!ow(3D) 
DV - - 
DV 
DV 
DA 
DV 
DV 
DV 
DV 


DV 69,95 

DV 79,95 StlreelFlgliterll 
DV 79,95 femwolof 2 

DV 89,95 Ttalngocy 
DA 39,95 The legend of Roanorok 

DV 89,95 The Secam! Workf 

DV 89,95 lilitstheFox 
DV 89^95 Transarklito 
DV 89 95 Transworld 
DA 119,95 U.S5J0EN Y0UNG 
DV 72,95 Waxwdu (Nom^odv^We) DV 34,95 

DA 89 95 Wccnlbc Prophecy Adventure DA 39,95 

DV 85 95 Wing Com. Acodetmic DA 39,95 

DV 
DA 

Zock Wc Kracken DV 

loci DA 


58.95 

39.95 

39.95 

49.95 

39.95 

49.95 

39.95 

29.95 

39.95 

29.95 

29.95 

39.95 

42.95 

39.95 

39.95 

49.95 

39.95 

34.95 

24.95 

49.95 

29.95 
29,95 
29,95 

29.95 

19.95 

29.95 


DA 89 95 W»zardry7 
DA 49,95 Yo! Joe! 


DA 69,95 
DA 89,95 


49.95 

29.95 

39.95 
39,95 


64.95 The Horde 

49.95 Theme Pork 

79.95 Tie Fighter 

64.95 Tornado 

69.95 Tornodo & Falcon 3.0 

82 95 T F.X 

59.95 Ultimo 8 ind. Speedipock DV 89,95 

65.95 linder □ Killing Moon DV 109,95 

DV 72 95 U.F.O DV 89 95 CQV Music Power 1 

DV 88,95 Wing Commander Armoda DA 82,95 ^VViJn-Power 3 Vollversion DV 59,95 

DV 64,95 Wing Commander 3* DA 89,95 Duke Nukenr 2+Bloke Stane DA 79,95 

DV 85,95 Wing Com. 1&2 Deluxe DA 69,95 

DV 84,95 Wing Ca. 1&2 Deluxe DA 79,95 

39.95 Wizordry 6&7 DV 89,95 


SHAREWARE-Vollversion 

DA 49,95 


DV 

DA 82,95 
DV 82,95 
DV 82,95 


Hardware 


Double Speed-CD-RQM Loufwerks 
DV 89,95 Mitsumi Fx 001 D 


Eralitt Voll 
Hckus Pocus Vdfversioa 
Mysiv foresVdtvmion 
RflktorVdlverson 
Strip BtackJock 
VGA-Wnre ind. VGA-C0PY 


29.95 

59.95 
59,95 

59.95 

49.95 

39.95 


89.95 Sony CDU 33 A 

79.95 PonusoiM CO-562 B 


239,95 CDV-Share Ware CD s 


298,95 

DV 79,95 5oundbloster Pro Deluxe 178,95 

DV 59,95 Soundbloster 16 ASP Multi CD 348,95 


201 Games -Spitzenspiele 


DA 59,95 Saundbloser 16 Basic 
DV 82,95 Aktiv-Boxen K0SS HD/4 
DV 94,95 Game Master Keyboord 
DV 89,95 Gravis Game Poo 
DA 69,95 Grovis Analog 

DV 49,95 Grovis Analog Pro 

DV 34,95 Jelslick von CH 
DV 89,95 Flighlslickvon CH 

DA 74,95 FlightstickProvonCH 
DV 64,95 Thrustm Flight Cantr. System 

DA 79,95 Thrustm Pro Fight Co. Syst. 
DV 59,95 flaue Name Form 35" 10 St. 
DV 78,95 Diskettenbox 3,5“ för 80 Sl. 


. . DA 

Gold Seledion VoL 1 DA 
DA 
DV 
DA 
DA 
DA 
DA 
DA 
DA 

monc 55 xleliis DA 

Lösungen mit Plänen 

ko oc Sternenschweif, AI Duadim, Ishor 3, 

Ullima 8, Eider Scrolle, Mys t. Might & Magic 
3-5, Kvrondia 1+2, Lands of Lare, Shadow 


Apogee G 
Blöke Stone 
Deutsche Skreware 
Duke Nukern 2 
Epic Pinball 
Hocus Pocus 
Kartenspiele 
logikpa) & Bmttspde 
PWSU5 4.0 

TTnIIS mo 


229.95 

109.95 Epic Pinball 

198.95 

49.95 

59.95 

69.95 

74.95 

85.95 


249,95 


14,95 

14,95 

14.95 

24.95 

14.95 
14,95 
14,95 
14,95 

14.95 

39.95 

14.95 


n li 3-5, Kvrondia 1+2, Lands ot Lare, Shadow 
, 9/95 Xast^ Wizordry 7, Drogonsphere, Hexx, AI 
14,95 Quodim.usw. ob 17/95 UfÄ 

“ Vorankü ndigung: Vetsnndkosten: Ycrkasse 6,- Mochnobme 9 - + Nachnahmegebühren, per Eilpost sVersondkosten plus 7,* ab 200,- pcrtnfitei 
(Inland) Ausland pegen Varkosse + 200M (Euroscheck) Preisliste gegen 3,- in Briefmarken, wird bei Kauf nngerethnet Preiskofrekluren und 
Irrtiimor Vorbehalten. Bai jeder Bestellung legt eine Preisliste kostenlos hei. SicherheilSYerpickungen inbegriffen. 

Handlerittfragen erwünscht! 



PREVIEW 



Die deutsche Antwort auf Larry wirft ihren beachtlichen Schatten voraus. Bazooka Sue, das aufregendste 
Schwein im Show-Business seit Miss Piggy, wird nicht nur durch ihr Dekollete für Aufsehen sorgen. 


W enn das kein 

Grund zum Feiern 
ist: In der Bochu- 
mer Computerspiele-Schmiede 
Starb/te wird gerade an den 
letzten Feinheiten des neuen 
Adventure-Hammers Bazooka 
Sue gebastelt. Neben der 
Oberweite der tierischen 
Hauptdarstellerin hat das 
Spiel noch weitere Attraktio- 
nen zu bieten. Wenn sich 
Chef-Grafiker Carsten Wie- 
land und sein Team beeilen, 
werden sie noch vor der inter- 
nationalen Konkurrenz eines 
der weltweit ersten Super- 
VGA-Adventures auf den 
Markt bringen, wobei nun 
endlich der gesamte Bild- 
schirm für die Darstellung der 
Grafik verwendet wird. 


Bis zu 20 animierte Akteure 
werden sich gleichzeitig (!) auf 
dem Bild tummeln. Befürchtun- 
gen, daß SVGA- Animationen 
von Sam & Max-Kaliber wohl 
noch ein Weilchen auf sich war- 
ten lassen, widerlegt das abge- 
drehte Intro eindrucksvoll. Auch 
die vorab gezeigten Demos des 
eigentlichen Spiels beweisen, 
daß hinter der farbenprächtigen 
Fassade eine Menge Program- 
mier-Know-how steckt. Logische 
Konsequenz des sauschnellen 
Grafiksystems: Ein 386er und 4 
MB RAM genügen als Grund- 
ausstattung, allerdings sieht das 
Adventure erst auf einem flinken 
486er wie ein Zeichentrickfilm 
aus. Bazooka Sue ist eben nicht 
nur aus anatomischer Sicht eine 
Augenweide. 


Frauenpower 

Unsere Heldin wurde als Sau 
geboren, sieht aus wie eine 
Sau und fährt wie eine Sau. 
Diese Erfahrung macht bereits 
zu Beginn des Spiels ein ge- 
rissener Sheriff, der sich mit 
Sue eine wilde Verfolgungs- 
jagd liefert, bis die beiden in 
Swamp Rock landen. Sheriff 
Bullfrog ist gleichzeitig Bür- 
germeister des Städtchens und 
muß sich mit einem widerbor- 
stigen Stadtrat herumärgern. 
Auch der Pfarrer des Ortes 
gehört zu den illustren Gestal- 
ten, allerdings plagen ihn 
ganz andere Sorgen. Unbe- 
kannte Frevler haben nämlich 
den Friedhof seiner Gemeinde 
umgebuddelt und bei dieser 


Gelegenheit alle Leichen mit- 
gehen lassen. Doch dies ist 
erst der Anfang des turbulen- 
ten Spiels, das sich über drei 
Tage erstreckt und in dessen 
Verlauf man einer hochbrisan- 
ten Genmanipulation auf die 
Spur kommt. 

Starbyte will mit Bazooka Sue 
den Beweis antreten, daß Ad- 
ventures made in Germany 
nicht zwangsläufig verkrampf- 
te Komödien ä la Hurra 
Deutschland bedeuten müs- 
sen. Statt abgedroschenen Ka- 
lauern erwartet Sie bei Ba- 
zooka Sue eine ulkige Story, 
die mit köstlichen Parodien 
auf bekannte Filmklassiker ge- 
spickt wurde. Ein verrückter 
Wissenschaftler, der in Fran- 
kenstein-Manier Mutanten 





produziert, und ein gruseliges 
Motel abseits der Landstraße 
(Hitchcocks Psycho läßt 
grüßen) sind nur zwei Beispie- 
le von vielen. Daß bei dem at- 
traktiven Nebenerwerbs-Foto- 
modell auch die Erotik nicht 
zu kurz kommt, merkt man 
spätestens dann, wenn Sue 
den trotteligen, aber liebens- 
werten Tankwart Buzz ins Mo- 
telzimmer abschleppt. 

Schönfärberei 

Carsten Wieland heißt der 
Künstler, der die resolute Da- 
me und ihre zum Quieken ko- 
mischen Kollegen auf Papier 
gebannt hat. Nach dem Ein- 
scannen wurden die Trueco- 
lor-ßilder auf das platzspa- 
rende 256 Farben-Format ge- 


trimmt. Damit die einmaligen 
Bilder nicht von Icons, Verbli- 
sten oder dem Inventory zer- 
störtwerden, hat man diese 
Komponenten kurzerhand 
vom Bildschirm verbannt. Wie 
es sich für ein trendy Adventu- 
re gehört, erfolgt die Steue- 
rung vollständig per Maus. 

Die Form des Cursors ändert 
sich z. B., wenn Sie die Tür ei- 
nes Hauses streifen (Öffnen) 
oder eine Person anklicken 
(Reden), Inwieweit dadurch 
die Puzzledichte beeinflußt 
wird, läßt sich natürlich erst 
nach unserem Review sagen, 
den wir für die nächste Aus- 
gabe vorgesehen haben. 
Bazooka Sue wird es in meh- 
reren Versionen geben. 

Petra Maueröder ■ 


Frau am Steuer, das wird teuer: 
Sheriff Bullfrog zückt schon mal den 
BuBgeldbescheid. Hinter dem Steuer 
wird Bazooka Sue zur „Wildsau"! 


Was paflt zur Hauptdarstellerin 
besser als ein Pink Cadillac? Der 
Lack ihres luxuriösen Gefährts har- 
moniert phantastisch mit Bazooka 
Sues klischeehafter Hautfarbe. 





Katalogcmskette DM 2,50 


Bestellan nah m e : 

Mo-Fr 10.00-18.30 
Sa 10.00-14.00 
Tel.: 0241/533131 

Mo-Fr 19.00-21.30 
Te.l: 0241/527010 

Fax: 0241/508973 
Fax: 0241/563902 


Ladengeschäft: Goerdeler Straße 38, 52066 Aachen 


PC CDRom MFC «: 


10 J. Interplay Anthology DV 

Aßgis: GotF tV 

Anstoß WCE DV 

Batde Bugs DV 

Batde Isle 2 DV 

Battle Isle 2 Data DV 

Beneath a Steel sky DV 

Bloodnet DH 

Burning Steel 2 DV 

Buzz Adrm Enhanced DH 


|Md| 


Central Intelligence DH 
Gvilization 8-flTycoon DL DH 59.90DM 


89.90DM 

79.90DM 

84,90DM 

79,90DM 

84,90DM 

49,90DM 

79.90DM 

67,90DM 

84,90DM 

89.90DM 

84,90DM 


Comanche + Missions DV 
Corridor 7 Enh. DH 
Dark Legions EV 
Day of tne tentacle DV 
Der Clou DV 
Der Patrizier DV 
Der Planer + Extra DV 
Doom 2 

Dragon Lore DV * 

Dreamweb EV 
Empire de Luxe DV 
EPIC Pinbail 1-3 EV 
Eye of the beholderTril. DV 
F15 Strike Eagle 3 DH 
Falcon Gold DH 
FIFA Soccer Int DH 
Formula One GP + DLG DH 
Gabriel Kniaht DDE 
Gunship 2Ö00 + Mission DH 
Hand of Fate DDE 
Heimdall 2 DH 
Hell Cab EV 
Hurra Deutschland DV 
Int. Sensible Soccer DH 
Joysoft Oassics DH 
King's Quest 1-6 EV 
Larry 6 DV 

Lemmings + Data DH 
Lemmings 182 DH 
Litil Divil üH 

Lucas Arts Qassic ADV DV 
Lucas Arie Qassic SIM DH 
Mad Dog McCree 2 EV 
Mega Race DH 
Mignt & Magic 3-5 DV 
Myst (WIN) DH 
NHL Hockey '95 DH 
Night Owi 13 EV 
Oldtimer DV 
Outpost (WIN) DV 
PGATour Golf 486 DH 
Pegasus 5.0 ML 
PinBall Dreams DL Enh DH 
R ince Interactive EV (Wn) 
Piivateer & Str. Comm. DH 
Raptor EV 
Rebel Assault DV 
Reunion DV 
Sam & Max DV 
Sherlock Holmes DV 
Simon the Sorcerer Enh. DV 
Jpace Quest 1-5 EV 
SSN-21 Seawolf DV 
Star Crusader DV 
Star Trek 25th Anniv EV 
Starllord DV 

Subwar 2050 + Miss DV 
SwoÜ + Mis ons DH 
Syndicate Plus DV 
Theme Park DV 
IF.X. DH 
UFO DV 

Under a killing moon DV * 
Ultima 7 Bündle EV 
Ultima 8 incl. Speech DV 


99,90DM 
54,90DM 
64,90DM 
99,90DM 
79,90DM 
39,90DM 
84,90DM 
84,90DM 
79,90DM 
84,90DM 
69.900M 
99,00DM 
84,90DM 
34,90DM 
89,90DM 
67.90DM 
59,90DM 
79.90DM 
59,90DM 
109,90DM 
79,90DM 
84,90DM 
64,90DM 
39.90DM 
47,90DM 
79,90DM 
64.90DM 
54,90DM 
59,90DM 
79.90DM 
109,90DM 
89,90DM 
84.90DM 
64.90DM 
84,90DM 
84,90DM 
79.90DM 
39.90DM 
84,90DM 
84,90DM 
89,90DM 
44.90DM 
64,90DM 
89.90DM 
84,90DM 
79,00DM 
84.90DM 
69.90DM 
99,90DM 
99,90DM 
84,90DM 
79.90DM 
79,90DM 
94,90DM 
89,90DM 
89,90DM 
89,90DM 
39,90DM 
99.90DM 
79,90DM 
89,90DM 
89,90DM 
1 14.90DM 
89.90DM 
89.90DM 

Ultima Underworld 1 & 2 DH 84.90DM 
Utimate Football EV 69,90DM 

Wild Blue Yonder DH 67,90DM 

Wing Comm. 1&2 DL DH 69.900M 

Wng Comm Armada DH 79,90DM 

Wizardry 6 87 DV 89.90DM 

Wbltpack DV 64,90DM 

Zool 2 DH 64,90DM 


MS-DOS P1SK 4M8 Preis 


| Preis j| 


1942 - Pacific Ar Wars DH 89.90DM 
A-Qadim DV 79,90DM 

Aien Legacy DH 67.900M 

Anstoß WCE DV 49.900M 

Acade Pool DH 29.90DM 


Armored Fist EV * 

Batde Team DH 
Break Thru DH 
Bundesliga Manager 3 DV 
Chaos engine DH 
Christoph 'Kolumbus DV 
Colonization DV 
Cool Spot DH 
Cruise for a corpse DH 
Daemonsgate DH 
Delta V EV 
Die Siedler DV 
Desert strike EV * 
Dreamweb DV 
DSA 2 - Sternenschweif DV 
ERC Pinball 3 (SA) EV 
Empire Soccer DH 
Excellent Games Comp. DH 
Fire & ice DH 
Flugsimulator 5 DV 
Preflight EV zu FS5 DH 
Fritz 3 DV 

F-14 Reet Defender DH 
Gametek Compilation DV 
Grandest Fleet DH 
Great Courts 2 DH 
Hanse-Die Expedition DV 
Indiana Jones 3 DV 
Indiana .Jones 4 DV 
Indy Car Racing DH 
Indy Car acing Tracks DH 
Iron C oss EV 
Kick off 3 DV 
Links 386 Big Horn Course 
LHX Attack Chopper DH 


Lode Runner (WIN) EV 
Ml Tank Platoon DH 
Mad News DV 
MadTVDV 

Manchester Utd. R.C DV 
Master of Orion DH 
Micro machines DH 
Monkey Island 1 DV 
Monkey Island 2 DV 
Morlal Kombat DH 
Ove lord D-Day C. DH 
Patriot DH 
Peter Pan DV 
Pinball Fantasies DH 
Pinball Df eams 2 Data DH 
Pizza Connexlion DV 
Prince of Per ia 2 DH 
Rings of Medusa Gold DV 
Robmson's Reguiem DV 
Rüssels eim DV 
Scooter's Zauberschloß DV 
Sim City 2000 DV 
Sim City 2000 Data DV 
Sim Qassics DV 
Sim Earth DV 
Sim Farm DV 
Soccer Kid DH 
Space Simulator VI. 0 EV 
Star Trek 2 DV 
Subwar 2050 Data DV 
Superlrog DH * 

Superhero League of H. EV 
System Shock DH 
T\e Fighter DV 
Tnvial PUrsuit Del juxe D V 
Tubuiar worlds DH 
Unnatural Selection DH 
V for Vfotory 4 EV 
Vctory at Sea EV * 
Vorgarne Constr. Kit 2 EV 
Wbrewolf KA 50 DH * 

Wng Comm. Armada DH 
X-Wng DH 

X-Wing Upgrade Kt DV 
8 Wlng DV 


84.90DM 

69.90DM 

67,90DM 

84.90DM 

49.90DM 

79,90DM 

89.90DM 

49,90DM 

32.90DM 

64.90DM 

64,90DM 

79,900M 

69,900M 

79,90DM 

79.90DM 

59.000M 

64.90DM 

64.90DM 

54,90DM 

139,90DM 

59,90DM 

139,90DM 

89,90DM 

64,90DM 

69.90DM 

24.90DM 

44.90DM 

34.90DM 

44,90DM 

49,90DM 

29.900M 

79.90DM 

59.90DM 

44,90DM 

37.900M 

99.90DM 

32.90DM 

69,90DM 

34.90DM 

64,90DM 

89,90DM 

54,90DM 

34.90DM 

44.90DM 

49.900M 

79.90DM 

79.90DM 

67,90DM 

59.900M 

34.90DM 

84,90DM 

64,90DM 

79,90DM 

59,90DM 

64.90DM 

67,90DM 

84.90DM 

34,90DM 

69.90DM 

39.900M 

79.90DM 

64.90DM 

99.900M 

84.90DM 

34,90DM 

49,90DM 

69,90DM 

79,90DM 

99,90DM 

32.90DM 

54.90DM 

64.90DM 

69,90DM 

79.90DM 

74.900M 

64,90DM 

69.90DM 

89,90DM 

59,90DM 

44,90DM 


mmm 


IliS 


longsh MPCII CDROM LW 259.00DM 
Longsh. SCSI-II CDROM LW 379.00DM 
SB Pro Vfclue Edition 179.95DM 

SB16 Value Edition 219.95DM 

SB16 MuitiCD 299,95DM 

Gratis Utrasound 349.00DM 

Thrustmaster FCS Ib 159.00DM 

Thrustmaster WCS II 239,00DM 

Thrustmaster Rudder 259,00DM 

Thruslmaster Formula Ti 299,00DM 
Joypad Gravis 39,90DM 

Joystick Gravis PHOENIX 249.90DM 
Joystick Gravis Analog Pro 74,90DM 


1 (BLZ 39050000): 


NN I 
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nötigen Bits und Bytes 
wesentlich günstiger an- j&gs 
einanderreihen. Ein Grund 
für diese gewaltigen Un- 
terschiede ist sicherlich der 
Verzicht auf Hollywoods 
sündhaft teure Super- B 
stars, die in Übersee mo- 
mentan für jedes größere RS; 
Spieleprojekt verpflichtet 
werden. iää 


für die Softwareprodukti- 
on gilt das natürlich ganz ^ 
besonders. Verschlingt die 
rX : Entwicklung eines ver- & 
^ meintlichen Topsellers in | 
den Vereinigten Staaten 
: mittlerweile mehrere Mil- 
^ lionen Dollar, so lassen ^ 
sich in Europa die dazu 3 : 




Daß ein vehementes Star- 
aufgebot aber gar nicht 
nötig ist, verdeutlicht ein- 
mal mehr die englische Fir- 
ma Bullfrog, die schon mit 
Syndicate einen echten 
Klassiker ablieferte. 



B lickt man auf Bullfrogs Fir- 
mengeschichte zurück, so 
entdeckt man eine ganz 
klare Philosophie: nur wenige 
Produkte auf den Markt brin- 
gen, aber die müssen dafür so 
innovativ und technisch ein- 
wandfrei wie möglich sein. Daß 
sich die Anzahl der realisierba- 
ren Projekte Jahr für Jahr stei- 
gert, liegt wohl am unglaubli- 
chen Erfolg der Engländer. Der 
letzte große Hit liegt erst drei 
Monate zurück, doch scheint 
Theme Park noch nicht das En- 
de der Fahnenstange zu sein, 
denn mit Magic Carpet stellen 
die Programmierer wieder alles 
bisher Dagewesene in den 
Schatten. Noch bevor das ei- 
gentliche Spektakel beginnt, 
wird der stolze Pentium-Besitzer 
mit einer unbekannten Meldung 
verblüfft. Mit bombastischem 
Trara verkündet das Programm: 
„Pentium Processor detected. 
Configuring for Optimum Per- 
formance". Magic Carpet ist al- 
so das erste Spiel, das den 
nicht von der Hand zu weisen- 
den Geschwindigkeitsvorteil 
des Prozessors wirklich aus- 
nutzt. Doch Besitzer eines her- 
kömmlichen 486ers brauchen 
deshalb nicht gleich die Nase 
zu rümpfen, Magic Carpet läuft 
auch hier absolut ruckeifrei. Ein 
schnelles CD-ROM-Laufwerk ist 
jedoch eine zwingende Voraus- 
setzung, um den Ritt auf dem 
fliegenden Teppich voll ge- 
nießen zu können. 

Ausbeutung 

Die Geschichte spielt auf einem 
weit, sehr weit entfernten Plane- 
ten, der unserer Mutter Erde 
verblüffend ähnlich sieht - bis 
auf eine Kleinigkeit! Hier gab 
es vor vielen hundert Jahren 
das sagenumwobene Mana, 
die größte Macht des Univer- 
sums. Die Bevölkerung gewann 
es durch rücksichtslose Ausbeu- 
tung der Natur. Doch plötzlich 
waren die Ressourcen er- 




Downtown Games ist jetzt «(^Computer 
neue Preise ■ knallhart kalkulierH 

Ü2SB 


Highlights 12/94 


Spiel des Monots 


Magic Carpet 

fliegen Sie durch magische 
Welten und kämpfen Sie 
gegen fantastische Ungeheuer! 

89,95 


NHL Hockey ’95 CD 

79,- 

Sam & Max dt. CD 

89,- 

System Shock: 

_ 79,- 

Privateer+Strike CorjpjrfU/ 

©1^99,- 

1MB Simm ^ 

67,- 

4MB Simm/ PS/2 

269,- 

540MB Festplatte 

475,- 

CD-ROM Mitsumi FX001D 

249,- 

486DX2-66 Mainboard 

499,- 


HP 1 1 TTTWI 

Aces of the deep dA 79 


PC CD-ROM 


3 of the deep 
Across the Rhine 
Aione in the Dark2 
Al-Quadim 
Amored Fist 
Chartbreaker 
Chessmaster 4000t 


dV 89 
dV 89 
dV 75 
dV 79 
dV 79 
eV 69 


Colonization dv 89 


Day of the Tentacle dV 85 

Dessert Strike eV 79 

Die Siedler dV 89 

Erben der Erde dV 79 

F14-Fleet Defender dA 95 

Fifa International Soccer dV 69 

Flight Simulator Seen, ab 49 

Fritz 3 Schach dVl49 
Indy Car Racing dV 59 

Indy Car Circuits dA 35 

Ishar3 dV 85 

Mad News dV 79 

Magic of Endoria dV 85 

Mechwarrior 2 dA 79 

Micro Machines dA 69 

Overdrive dA 59 

Overlord dA 79 

Pizza Connection dV 79 

Quest for Glory 4 dV 69 

Reunion dV 75 

Robinson’s Requiem dV 65 

Sim City 2000 dV 79 

StarTrek 2 dV 85 

Stemenschweif dV 79 

Subwar2050 dA 89 

SuperheroLeague eV 75 

System Shock d V 79 

The Chaos Engine dA 59 

The Eider Scrolls eV 79 

Tie Fighter dV 89 

T.F.X. dA 79 

Ultima 8 • Lost Vale dV 69 

Wing Commander Armada dA 69 

1 i | t 

My Asian Ladies 1/11 je 39 

Total Fantasy (3750 Gifs!) 69 

Natalie privat 89 

Pin up Girls deluxe 79 

Strippoker (Windows) 49 

Winner takes all (Windows) 89 


ES SH 


M/JL 


Alien Legacy 
Anstoß World Ci 


dA 69 

:up Edition dV 79 


Battle Isle2 + Data dV129 


Civilization 4 Railroad Tyc. del, dA 59 


Dark Legions 
Day of the Tentacle 
Diggers 
Empire deluxe 
Fl - Pole Position 
Falcon Gold Edition 


eV 69 
dV 89 
dV 69 
dV 79 
dA 79 
dV 99 


Fifa Int. Soccer d V 69 


Fl Grand Pr x + Leader Golf 69 
Gabriel Knight dV 79 
Heimdall 2 dV 79 

Hurra Deutschland dV 69 
Joysoft Classics dA 59 
King’s Quest 1-6 d/e 79 
Lands of Lore dV 
Larry 1-5 Compilation dV 89 
Litil Divil dA 79 

Mad Dog Mc Cree 2 eV 85 
Mad News dA 89 


Mega Race dV 69 


IWlyst dA 89 


NHL Hockey 95 dA 79 


dV 79 
dV 79 
dV 89 

d/e 79 

dV 79 


JE Computer • Inhaber Jens Enders 
Stubenrauchstr. 73- 12161 Berlin-Fiieöenau 
(3 Minuten vom U-Bhf. Riedrich-Wilhelm-Piatz) 


Outpost 
Rebel Assault 
Sam & Max 
Space Quest 1-5 
SSN-21 Seawolf 


Star Control 1&2 dA 49 


Subwar 2050 + Data dV 99 
System Shock enh. dV 89 
T.F.X. dV 99 


Theme Park dV 79 


U.F.O. dV 89 

Ultima VII Complete dA 89 
Undera killing moon dV 99 


1t:** - 1«:**ühr 

(Jt\ 030- 859 32 19 
■ L -' 030- 852 80 42 

18:oo - 10:oo Uhr 

0172-83 72 OOI 

Fax: 030- 852 80 94 














SPIEL DES MONATS 





Hier sehen Sie einige Bilder aus dem sagenhaften Intro. Der Kampf gipfelt in 
einem unglaublichen Finale, in dem der Zauberlehrling den fiesen Drachen 
mit einem gewaltigen Blitzschlag aus dieser Welt verbannt. So ein Intro ist 
natürlich nur auf CD-ROM möglich! Da können sich zahlreiche Konkurrenten 
eine Scheibe abschneiden. 


schöpft, das Land verödet und 
die Menschen gierig wie nie 
zuvor - allen voran natürlich 
die Magier! Ein unbarmherzi- 
ger Kampf entbrannte zwischen 
den selbstsüchtigen Zauberern, 
und in ihrer blinden Wut kreier- 
ten sie stapelweise fiese Mon- 
ster. Die Unberechenbarkeit 
dieser Ungeheuer wurde den 
meisten Zauberern aber erst 
bewußt, als diese begannen, 
sich gegen ihre Meister zu stel- 
len, Mit der Angst im Nacken, 
daß ihn eines Tages eine seiner 
eigenen Kreationen um die 
Ecke bringen würde, schuf ein 
mächtiger Zauberer zusammen 
mit seinem noch jungen Schüler 
einen gewaltigen Spruch, des- 
sen Folgen er selbst kaum ab- 
schätzen konnte. Ein gewaltiges 
Erdbeben durchfuhr den ge- 
samten Planeten, in dem der 
Zauberer schließlich spurlos 
verschwand. Er hinterließ nur 
seinen noch lernbedürftigen 
Schüler, der jetzt die undankba- 
re Aufgabe hat, die alte Ord- 
nung in diesem Land wieder- 
herzustellen... 

Die Welt, die man nun als 
Schüler erkunden und befrie- 
den muß, teilt sich in Dutzende 
kleiner Inseln auf, die momen- 
tan von Trollen, Drachen, Lind- 
würmern und anderem Unge- 
tier beherrscht werden. Gegen 
normale Geschosse sind diese 
Ungeheuer nahezu unverwund- 
bar; man muß sie also mit Ma- 
gie besiegen. Das gilt auch für 
die noch zahlreich vorhande- 
nen Zaubererkollegen, die ih- 
rerseits versuchen, das Ruder 
an sich zu reißen und den ge- 
samten Planeten zu unter- 
jochen. 

Die Hintergrundgeschichte ist 
leider nur halb so gut wie das 
eigentliche Spiel. Steht man erst 
einmal auf dem fliegenden Tep- 
pich, vergißt man all die bösen 
Lindwürmer und Drachen. Die- 
ses Gefühl in Worte zu kleiden, 
erweist sich als ausgesprochen 
schwierig. Schließlich handelt 



es sich nicht um eine Flugsimu- 
lation, die man nach dem Ge- 
sichtspunkt der Realitätsnähe 
beurteilen kann. Gesteuert wird 
der Teppich sowohl mit Tastatur 
als auch mit der Maus. Uber 
die vier Cursortasten läßt sich 
die Beschleunigung festlegen, 
dabei ist es für einen fliegenden 
Teppich geradezu selbstver- 
ständlich, auch seitlich an Ge- 
schwindigkeit gewinnen zu 
können. Gerade das macht ei- 
nen großen Teil der Spielbarkeit 
aus. Mit der Maus kann man 
blitzschnell in alle Richtungen 
sehen und auf- bzw. abtau- 
chen; gleichzeitig kann man 
aber auch über Tastatur die 
Richtung ändern, um beispiels- 


Grafik 

Damit Magic Carpet auch auf 
langsamen Rechnern anständig 
läuft, kann man zahlreiche De- 
tails abschalten. Der absolute 
Kick ist jedoch der 3D-Modus. 
Mit einer herkömmlichen 
Rot/Grün-Brille können Sie jetzt 
räumlich sehen, vorausgesetzt 
Sie haben einen schnellen Pro- 
zessor. Der Stereographie-Mo- 
dus („Das magische Auge") 
richtet sich nur an echte Profis; 
in der Redaktion war niemand 
in der Lage, auch nur einen Pi- 
xel zu erkennen. 



Reflexion und Himmel 



Stereographie-Modus 



3D-Modus 


SPIEL DES MONATS 












Wenn man so eine riesige Burg errichten kann, muß man 
schon in einensehr hohen Level vorgedrungen sein. 


Auf der Landkarte kann man sich nicht nur einen hervorragenden Überblick 
verschaffen, sondern kann auch alle Zaubersprüche anwählen. 


weise einem aggressiven Wi- 
dersacher zu entgehen. Das 
hört sich jetzt aber einfacher an 
als es eigentlich ist, denn mit ei- 
ner guten halben Stunde muß 
man die Einspielzeit bei Magic 
Carpet schon veranschlagen. 
Magic Carpet spielt sich voll- 
kommen anders als seine Kolle- 
gen aus dem Flugsimulations- 
oder 3D-Actionbereich. Nach 
dieser Eingewöhnungsphase 
hat man aber alles perfekt im 


Griff, und die ersten Missionen 
sind ohnehin so einfach gehal- 
ten, daß man sie eher als gutes 
Training bezeichnen kann. 

Zu Beginn eines Levels muß erst 
einmal eine Burg errichtet wer- 
den. Dieser Stützpunkt hat zwei 
Aufgaben: erstens wird hier 
das zur Lösung wichtige Mona 
gesammelt, und zweitens kann 
man nicht vernichtet werden, 
solange das mächtige Bauwerk 
existiert. Wird man von einem 


Zauberer oder Monster vom 
Teppich geholt, so ist das näm- 
lich noch lange nicht das Ende, 
sondern man wird in unmittel- 
barer Nähe der Burg reinkar- 
niert und kann sich an seinem 
Kontrahenten biiter rächen. Aus 
diesem Grund muß man auch 
ständig aufpassen, daß nie- 
mand die Gelegenheit be- 
kommt, diese wichtige Lebens- 
versicherung zu zerstören. Eine 
gute Möglichkeit, sich gegen al- 


le Eventualitäten abzusichern, 
ist, die Burg ständig aufzurü- 
sten. Der einzelne Turm, der zu 
Beginn wie ein Pilz aus dem 
Boden schießt, kann zu einer 
riesigen Anlage erweitert wer- 
den, die dann von einer kleinen 
Armee bewacht wird. Außer- 
dem erhöht sich bei einer 
größeren Burg auch die Anzahl 
der Fesselballons, die durch 
das Land ziehen, um die einge- 
färbten Monakugeln einzusam- 
meln. Damit sind wir auch 
schon beim wichtigsten Punkt: 
das Mana. Man erhält aus- 
schließlich magische Energie, 
wenn man ein böses Monster 
oder einen Widersacher in Luft 
auflöst. Die herunterfallenden 
gelben Kugeln müssen dann mit 
einem speziellen Spruch mar- 
kiert werden, damit sie vom ei- 
nem der Fesselballons aufge- 
nommen und zur Burg trans- 
portiert werden können. Das 
erhöht allerdings nur die magi- 
sche Energie, nicht aber die 
Anzahl der Zaubersprüche - 
die muß man im Laufe des 
Spiels langsam Zusammentra- 
gen. In jedem Level befinden 
sich einige rote Vasen, die je- 
weils einen Spruch zum Inhalt 
haben. Man muß nur über sie 
hinwegfliegen und schon hat 
das Invenlory ein Sprüchlein 
mehr aufzuweisen. 

Der absolute Clou bei Magic 
Carpet ist natürlich der Netz- 
werkmodus. Bis zu acht Spieler 
können sich an diesem Spiel 




Diesen einfachen und 
wenig wirkungsvollen 
Feuerball bekommt man 
gleich zu Beginn. 


Die 


spräche 

Die Zaubersprüche 
strahlen natürlich die 
größte Faszination aus. 
Hier ein kleiner Einblick 
in die spektakulärsten 
Angriffszauber: 




Erdbeben reißen Canyons 
in die Landschaft. Häuser 
und Burgen werden 
mitgerissen. 


Dieser Spruch erzeugt 
eine Explosion, die 
wiederum einen Krater 
in den Boden schlägt. 


Der obligatorische Blitz- 
schlag darf natürlich 
auch nicht fehlen. Wenig 
wirkungsvoll! 
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Einem Gegner schadet 
man nur permanent, 
indem man einen Vulkan 
in seine Nähe setzt. 


Eine Kugel erscheint, die 
zahlreiche Blitze schleu- 
dert. Sehr effektiv gegen 
Skelette. 


Objekte, die länger auf 
einem Fleck stehen, kann 
man mit diesem Spruch 
in Brand setzen. 


Diese Armee kämpft 
gegen alles, was ihr im 
Weg steht. Auch gegen 
ihren Schöpfer. 


Verbesserung des ersten 
Spruchs. Es werden 
gleich mehrere Feuerbälle 
geschleudert. 





beteiligen und versuchen, sich 
gegenseitig den Garaus zu ma- 
chen. Schnell werden Allianzen 
gegründet und Intrigen gespon- 
nen („Schau mal, der hat aber 
schon eine große Burg!"), so 
daß sich auch hier wieder 
zeigt: Spiele im Netz machen 
einfach mehr Spaß! Leider wird 
nicht jeder die Möglichkeit ha- 
ben, dieses Spiel im Netzwerk 
zu genießen, aber ein Rechner 
ist schnell zum Freund getra- 
gen, und eine Nullmodemver- 
bindung akzeptiert das Spiel 
auch! 

State af the Art 

Grafisch ist Magic Corpet wohl 
das zur Zeit beste 3D- Action - 
spiel. Vor ollem die atemberau- 
bende Geschwindigkeit, mit der 
man sich über die detaillierte 
Landschaft bewegt, kann jeden 
in seinen Bann ziehen. Böse 



Drache (oben) und Lindwurm (unten) 
sind die stärksten Widersacher. 


Zungen werden jetzt sicherlich 
behaupten, Magic Carpet wür- 
de nur auf einem Pentium 90 
einwandfrei laufen. Falsch! So- 
gor auf einem 486DX2 kann 
man in den Genuß der einmali- 
gen Grafik kommen. Und selbst 
wenn es zu langsam sein sollte, 
kann man immer noch kräftig 
an der Detailschraube drehen. 
Himmel und Reflexion sind 
zwar ausgezeichnet gelungen 
und es sieht phantastisch aus, 
wenn sich Gebäude bzw. Geg- 
ner im Wasser spiegeln, doch 
kann man auch sehr gut ohne 
diese beiden Komponenten le- 
ben. Besonders beeindruckend 
wurden auch die zahlreichen 
Gegner realisiert. Da spucken 
Drachen riesige Feuerbälle, 
Trolle werfen mit Steinen und 
erzürnte Bürger schießen mit 
Pfeil und Bogen auf den Turb- 
onträger. Dabei läuft alles so 
schnell ab, daß man kaum Ge- 
legenheit hat, auf Details zu 
achten. Daß Lindwürmer mit ei- 
nem messerscharfen Gebiß 
ausgestattet sind, erkennt man 
meisterst, wenn man schon 
drei bis vier von diesen Ungetü- 
men beseitigt hat. Apropos be- 
seitigen. Hier hat Bullfrog sein 
ganzes Können aufgeboten. 

Die vorhandenen Zauber- 
sprüche übertreffen sich von Le- 
vel zu Level. Allein schon der 
riesige Vulkan, der innerhalb 
weniger Sekunden aus dem Bo- 
den wächst, ist eine Augenwei- 
de. Da fliegen Lovobrocken, 



Im Jahr der 3DActionspiele ist Magic Carpet 
wohl der herausragendste Vertreter dieses Gen- 
res. Selbst Doom 2 kann gegen dieses Feuer- 
werk an grafischen Genüssen einpacken. Spie- 
lerisch und technisch das Beste, was seit lan- 
gem für den PC erschienen ist! Klasse! 



Rauch strömt aus dem Kamin, 
und der nahegelegene Wald 
fängt blitzartig Feuer. Das olles 
ist ober nur möglich, weil die 
Grafik bei Magic Corpet in 
Echtzeit berechnet wird. Wenn 
man beispielsweise einen Geg- 
ner mit einem Erdbeben kon- 
frontiert, kann man dem Verlauf 
der entstehenden Erdspalte ge- 
nau folgen. Fast genauso gut 
gelungen ist die musikalische 
Untermalung. Die düsteren 
Klänge erzeugen eine ange- 
nehme, ober zugleich ange- 
spannte Atmosphäre, Die Melo- 
die hält sich bescheiden im Hin- 
tergrund, wirkt also niemals 


aufdringlich oder gar störend. 
Ganz anders die Soundeffekte: 
jeder Spruch ist mit einem lau- 
ten Getöse verbunden. Oft 
zuckt man erschrocken zusam- 
men, wenn ein Gegenspieler, 
den man noch gar nicht sieht, 
mit Feuerbällen angreift. Phan- 
tastisch, was Bullfrog hier gelei- 
stet hat. Bei einem Spiel dieser 
Güteklasse darf natürlich die 
Sprachausgabe nicht fehlen. 
Fliegt man über ein Dorf hin- 
weg, so hört man leises Ge- 
murmel orientalischer Stimmen, 
die sehr wehklagend und ein- 
geschüchtert klingen. 

Oliver Menne ■ 
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Alle Jahre wieder be- 
schert uns die vorweih- 
nachtliche Spiele-Flut eine 
Fortsetzung der Kyran- 
dia-Saga. Auch heuer ist 
auf die Westwood Studi- 
os Verlaß: Nach dem 
edelmütigen Brandon und 
der selbstbewußten Ad- 
venture-Emanze Zanthia 
bekommt endlich der 
heimtückische Hofnarr 
Malcolm seinen großen 
Auftritt. Wir sagen Ih- 
nen, ob der dritte Teil 
ebenfalls Wunschzettel- 
Qualitäten hat. 


G anze zwei Jahre hat' s 
gedauert, bis das Kö- 
nigreich Kyrandia ei- 
nen ähnlich hohen Bekannt- 
heitsgrad aufweisen konnte 
wie das King's Quest-Imperi- 
um Daventry (Jahrgang 
1984). Die Fables & Fiends- 
Serie verzichtet wohlweislich 
auf eine bierernste Märchen- 
welt mit schrulligen Zwergerln 
und erlauchten Prinzessinnen 
und nimmt stattdessen die Fan- 
tasy-Welt gehörig auf die 
Schippe. Auch der kurz vor 
der Veröffentlichung stehende 
dritte Teil macht da keine Aus- 
nahme. Wie bei den Vorgän- 
gern lassen sich mal wieder 
deutliche Parallelen zu Kon- 
kurrenz-Spielen feststellen. 
Malcolm, der am Ende von 
Kyrandia 1 in eine Steinstatue 


verwandelt wurde, wird durch 
einen Blitzschlag wieder zum 
Leben erweckt und schwört 
fürchterliche Rache. Ähnlich- 
keiten zu Programmen wie 
Monkey Island II: LeChuck's 
Revenge sind wie immer rein 
zufällig bzw. voll beabsichtigt. 

Wiedersehen 
macht Freude 

Wer das Introgesehen hat, 
kann leicht nachvollziehen, 
warum Legend of Kyrandia 3 
ausschließlich als CD-ROM- 
Version (3 CDsül) erscheinen 
wird. In bildschirmfüllenden 
und nahezu ruckeifreien 3D 
Studio-Sequenzen wird Mol- 
colms „Karriere" erzählt, in 
dessen Narrenkostüm Sie dies- 
mal schlüpfen. Während des 
Abenteuers treffen Sie viele 


liebgewonnene Charaktere 
der beiden Vorgänger wieder: 
Brandon, Chefmagier Kallak, 
Holzfäller Herman, Zanthia 
und andere gute alte Bekannte 
sind in Gastrollen zu sehen. 
Die meisten Anspielungen und 
Veräppelungen können Sie 
nur verstehen, wenn Sie zu- 
mindest einen Kyrandia-Teil 
gelöst haben. 

Die einzelnen Locations blei- 
ben jeweils auf eine einzige 
CD-ROM beschränkt - lästiges 
Scheibenwechseln entfällt also. 
Bereits im ersten Abschnitt ist 
pixelgenaues Klicken erforder- 
lich: Sie treiben sich auf dem 
Kyrandia-Eiland herum und 
untersuchen alle Bildschirme 
nach Gegenständen. Die 
Steuerung entspricht dabei 
den bisherigen Teilen der Se- 
rie: Da es keine Verben oder 



Ebenso wie Malcolm selbst ist sein teuflischer „Schutzengel" inzwi- 
schen erwachsen geworden, erscheint meistens unrasiert und trägt ge 
legentlich eine coole Sonnenbrille. Er warnt Malcolm vor potentiellen 
Gefahren, gibt ihm manchmal einen Tip oder taucht unvermiltelt auf, 
um einen besonders dummen Spruch zum besten zu geben. 




Icons gibt, klicken Sie einfach 
eine Person oder ein beliebi- 
ges Objekt an, und das Pro- 
gramm „weiß" automatisch, 
was Sie im Schilde führen (Re- 
den, Nehmen, Benutzen etc.). 
Das Inventory wird ab sofort 
am unteren Bildschirmrand 
versteckt und kommt nur auf 
Mausklick zum Vorschein. Lei- 
der ändert sich weder die Cur- 
sorform noch erscheint ein hel- 
fender Hinweis, wenn ein 
nützlicher Gegenstand hinter 
einem Baum hervorlugt. Zum 
wiederholten Male sind Sie 
darauf angewiesen, ganze kö- 
nigliche Müllhälden nach 
brauchbarem Material durch- 
zuwühlen. 


(Un-)lagisch 

Die Puzzles wurden so gestal- 
tet, daß man mit etwas Nach- 
denken oder einem beherzten 
Versuch schnell auf des Rätsels 
Lösung kommt. Nur gelegent- 
lich ging die Phantasie mit 
den Designern durch - oder 
hätten Sie gedacht, daß man 
einen Zitteraal in die kaum er- 
kennbare Kapuze eines Pan- 
tomimen stecken muß, damit 
sich der Künstler in die öffent- 
liche Badeanstalt begibt? Lei- 
der bleiben Sie auch diesmal 
nicht von den lästigen Laby- 
rinthen verschont, die auch 
viele andere Hersteller gerne 
zur Steigerung der „Puzzle- 


dichte" in ihre Adventures ein 
bauen. So muß Malcolm z. B. 
mit einer Machete bewaffnet 
durch den Dschungel waten 
und auf jedem Bild ein halbes 
Dutzend Palmwedel ab- 


hacken. Nach durchschnittlich 
zehn Minuten findet man 
dann den Ausgang, besorgt 
sich irgendein Utensil und 
kehrt dann erneut in den Ur- 
wald zurück. 




Zanthia schwebt in Pegasus-Gestalt herab und landet auf der Plattform. 




Dies ist eine der 3 D- Animationen, bei denen Ihnen der Atem stocken wird. 
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Auch ein Hofnarr benötigt ob und zu ein Nickerchen: Malcolm legt einen . .. 


... sehenswerten Striptease hin und 
verabschiedet sich für einen kurzen 
Augenblick. 


Keinerlei Vorbehalte gibt es 
hingegen im Grafik- und 
Soundbereich: In das Spiel 
wurden mehrere gerenderte 
Animationen eingebaut, deren 
Qualität nicht mehr weit von 
einem Zeichentrickfilm entfernt 
ist. Neben treffsicheren Gags, 
abgedrehten Soundeffekten 
und irrsinnig komischen Car- 
toon-Sequenzen wurden 
Kyrandio 3 auch ein paar 
schmissige Rhythmen spen- 
diert, die das Ambiente ge- 
konnt untermalen und auch 




Statement 

Und da soll noch einer sagen, daß im Adventu- 
re-Bereich keine Steigerungen mehr möglich 
sind: Die Westwood Studios beweisen mit Le- 
gend of Kyrandia 3 erneut, daß ihre Program- 
me weit mehr sind als „Pausenfüller", um die 
Wartezeit bis zu den angekündigten LucasArts- 
bzw. Sierra-Produktionen zu überbrücken. Im 
Gegenteil: Dank der 3D-Studio-Animationen wurde die Grafik- 
Meßlatte für Neuerscheinungen wieder ein ganzes Stück höher ge- 
legt. Trotz kleinerer Schwächen im Puzzledesign gehört Legend of 
Kyrondia 3 zu den Spielen, die ich mir vorbehaltlos unter den Weih- 
nachtsbaum legen würde. 


Quantensprung 

Weslwood hat sich nicht damit begnügt, ein Adventure traditioneller 
Machart mit gerenderten Animationen aufzupeppen, sondern hat 
zusätzlich einige Funktionen integriert, die bislang in keinem ande- 
ren Spiel zu sehen und zu hören waren: 

Studiopublikum 

Selbst bei zweitklassigen Jokes rastet das abschaltbare Kicher- 
Publikum schier aus. Diese künstliche Stimmungsmache, die das Spiel 
eigentlich nicht nötig hätte, kennt man aus TV-Sitcoms wie Golden 
Girls oder Eine schrecklich nette Familie. 

Stimmungsbarometer 

Molcolm kann ein furchtbar nelter Kerl sein - wenn die Einstellung 
stimmt. Mit einem Hebel variiert man die moralische Gesinnung des 
Jokers. Gelegentlich ist es erforderlich, daß man die Option „Lügen" 
wählt, um z. B. leichtgläubige Bademeister hinter's Licht zu führen. 
An anderer Stelle kann es sich wiederum lohnen, höflich um eine 
Mitfahrgelegenheit zu bitten - Frechheit siegt eben nicht immer. Die- 
ses Feature ist daher keine nutzlose Zierde, sondern ein fundamental 
wichtiges Element, um bestimmte Puzzles überhaupt lösen zu können. 


noch zwei Stunden Endlos- 
schleife nicht langweilig wer- 
den. Wie bei Westwood üb- 
lich, werden alle Bildschirmtex- 
te ins Deutsche übersetzt. Die 


gut verständliche englische 
Sprachausgabe bleibt hinge- 
gen unangetastet. 

Petra Maueröder ■ 



Preisfrage: An welches Adventure mit einem gewissen Guybrush 
Threpwood erinnern Sie diese Screenshots? 
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Inferno - The Odyssey Continues 


Ein episches Werk 



E s hätte eine friedliche 
Welt sein können. Die 
Menschheit hat sich auf 
Terranova, dem neuen Heimat- 
planeten, gut eingelebt und die 
Kriege gegen die Rexxonen 
beinahe vergessen. Vor fast 
100 Jahren hatten jene die Er- 
de im Vorgängerspiel Epic zer- 
stört, und nur knapp konnten 


sie daran gehindert werden, 
auch die menschliche Rasse zu 
vernichten. Erst im letzten Mo- 
ment wurden die Rexxonen be- 
siegt und waren seitdem von 
der Bildfläche verschwunden. 
Doch kein Volk kann mit einer 
Niederlage dauerhaft leben, 
und so machen sich die grün- 
häutigen Wesen daran, 


Als T.F.X vor genau einem Jahr erschien, war die 
Polygontechnik von den meisten Simulationsherstel- 
lern längst abgeschrieben. Daß D.I.D trotzdem daran 
festhielt, hat einen einfachen Grund: gute Grafik, 
gepaart mit hoher Geschwindigkeit, findet man bei 


anderen Herstellern längst 

menschliche Planeten und 
Raumstationen ethnologisch zu 
„säubern". 

Schauplätze 

Als bester aller menschlichen 
Piloten wird nun der Spieler in 
das Krisengebiet geschickt, wo 
er bald mit den Rexxonen in 
Kontakt kommt. Allem, was nur 
angegriffen werden kann, 
muß er beistehen: seien es 
Transportschiffe, Raumstatio- 


nicht mehr. 

nen oder ganze Planeten, 
Während sich die Kämpfe im 
All von Konkurrenzprodukten 
wie Wing Commander oder 
Star Crusader nur durch die 
hypersensible Steuerung unter- 
scheiden, hat es D.I.D ge- 
schafft, an anderer Stelle neue 
Zeichen zu setzen: das Innere 
von Raumstationen und ande- 
ren Gebäuden kann auch be- 
flogen werden, ebenso die 
Oberfläche aller Planeten des 
Sonnensystems. 


5 H A U l\l 

Die Brüder Paul und Shaun 
Hollywood sind bei D.I.D. die 
Hauptvera nfwortlichen für Infer- 
no. Shaun besuchte uns Mitte 
September in Nürnberg. 

PCG: Auf den ersten Blick sehen sich 
Inferno und TFX zum Verwechseln 
ähnlich ... 

Shaun: ... es ist ja auch die gleiche Engine. Natürlich haben wir ein 
paar kleine Verbesserungen vorgenommen, aber grundsätzlich verwen- 
den beide Spiele die gleiche Technik, sind also auch gleich schnell! 

PCG: Ihr setzt also auch in Zukunft hauptsächlich auf Polygongraf ik? 

Shaun: Nein. Unser nächstes Projekt, das momentan unter dem Ar- 
beitstitel TFX Deluxe läuft, wird sicherlich noch auf Polygonen basieren, 
danach ist aber erst einmal Schluß, und wir werden uns ganz anderen 
Projekten widmen. Mir schwebt beispielsweise ein echtes VR-Adventure 


HOLLYWOOO 

vor. Aber nicht einfach durch die Gegend laufen und alles abballern, 
was sich bewegt, sondern wirkliches VR. Man steht auf, geht zum Früh- 
stück, fährt mit dem Bus zur Arbeit und benimmt sich wie ein völlig nor- 
maler Mensch. Das Ganze aber in ein Adventure einzubinden, wird 
ziemlich schwierig, und mir kam noch keine zündende Idee. 

PCG: Den Soundtrack von Alien Sex Fiend produzieren zu lassen , 
ist eine außergewöhnliche Idee gewesen, und das Resultat kann sich 
unserer Meinung nach sehen bzw. hören lassen. Wie lief die Zusam- 
menarbeit mit Alien Sex Fiend ? 

Shaun: Wir konnten erstaunlich gut mit Alien Sex Fiend Zusammen- 
arbeiten. Nur bei Ocean war man sich zunächst nicht sicher, ob die 
Musik einer abgefahrenen Rockgruppe wirklich zu einem Computer- 
spiel paßt. Als wir Ihnen aber die ersten Animationen zusammen mit 
den Musikstücken präsentieren konnten, waren alle Veranlwortlichen 
hin und weg. 

PCG: Vielen Dank ! 





Im Raumschiff 

Im Gegensatz zu vielen anderen Spielen dieses Genres beschränkt 
sich Inferno nicht nur auf den Weltraumkampf, sondern es ist sogar 
möglich, das Innere eines Raumschiffs oder einer Basis zu erkunden. 



\/ en/vandt- 
schaften 

Der Aufenthalt innerhalb einer 
Installation ähnelt stark den 
3D-Spielen, die momentan Fu- 
rore machen: in den riesigen, 
labyrinthartigen Anlagen be- 
wegt sich eine stattliche Anzahl 
von Verteidigungsanlagen und 
Eindringlingen, die mit einer 
irrsinnigen Geschwindigkeit 
durch die engen Gänge rasen. 
Beim Flug auf den Planeten 
sieht man Inferno seine nahe 
Verwandtschaft zu T.F.X noch 
an, da sich Fluggefühl und 
Qualität der Grafik kaum un- 
terscheiden. Die Landschaften 
können mit Bergen und 
Schluchten aufwarten, ebenso 
findet man Städte und riesige 
Kommunikationsanlagen, die 
von den Rexxonen besonders 


gerne angegriffen werden. Zur 
Verteidigung stehen dem Spie- 
ler lediglich zwei Waffenlypen 
zur Verfügung: Laser und Tor- 
pedos, diese allerdings in un- 
terschiedlichster Ausführung. 
Der Gebrauch der Laser redu- 
ziert den Energievorrat des 
Schiffes auf dramatische Wei- 


Klassen- 

gesellschaft: 

Ebenso wie der Vorgänger Epic 
muß sich Inferno gegen starke 
Konkurrenz durchsetzen, deren 
Erscheinungszeitpunkte nahezu 
identisch sind. Hier zeigen sich 
deutlich die Vor- und Nachteile 
der D.I.D-Grafikengine: höchste 
Geschwindigkeit, keine spekta- 
kulären Texturen. Den eigenen 
Favoriten muß also jeder für 
sich selbst finden. 


Obwohl Digital Image Design nur Polygone verwendet hat, wirken die 
Landschaften ausgesprochen realistisch und detailliert. 
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Zwischensequenzen 
und Animationen der 
Spitzenklasse werden 
dem Spieler pausenlos 
geboten. 



Extrawaffen und Aus- 
rüstungsgegenstände 
bekommt man nur in 
diesen Combat-Pods. 

Einfach hindurchfliegen 
und schon besitzt 
man einen stärkeren 
Laser oder leistungs- 
fähigere Schilde. 

se, daher finden sich an eini- 
gen Stellen Combat Pods, in 
denen das Raumschiff mit 
Energie und Waffen nachgerü- 
stet wird. 

Arcade Action 

Wie bei anderen Spielen die- 
ses Genres verfügt der Spieler 
in Inferno über Bordcomputer, 
automatische Aufschaltung der 
Waffen und ähnliches. Neben 
den üblichen Kamera-Ansich- 
ten bietet Inferno aber auch et- 
was Neues: Eine Arcade- An- 
sicht, bei der das All zweidi- 
mensional dargestellt wird und 
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das Spiel einem Spielhallen- 
Game ähnelt. 

Natürlich begleitet auch eine 
Handlung die einzelnen Mis- 
sionen. Hier hat sich D.I.D et- 
was Besonderes einfallen las- 
sen: Aus den drei Modi Direc- 
tors Cut, Evolutionary und Ar- 
cade kann sich jeder Spieler- 
typ das passende aussuchen: 

Im Arcade-Modus sucht sich 
der Spieler ein Einsatzgebiet 
aus und kann ohne lange Vor- 
reden in den Kampf ziehen. 
Evolutionary hingegen ermög- 
licht es dem Spieler, die Ge- 
schichte selber zu schreiben: 
abhängig von seinen Erfolgen 
im Kampf baut sich die Story 
aus insgesamt 700 Missionen 
auf - kaum jemand wird hier 
dieselbe Geschichte zweimal 
erleben. Wer so viel Verantwor- 
tung nicht mag, wird mit dem 
Directors Cut glücklich werden; 
hier folgt der Spieler einer fest 
vorgegebenen Storyline. 

Die schnelle Polygongrafik 
wurde gegenüber T.F.X 
nochmals beschleunigt, aller- 
dings hat dies seine Schatten- 
seiten: viele Elemente werden 
erst sichtbar, wenn man schon 
fast mit ihnen kollidiert ist, 
auch die dunklen Farben im 
All, mögen sie auch realistisch 
sein, tragen nicht zur Spiel- 
freude bei. Inferno unterstützt 
den 3D-Helm VFX-1 , der gera- 



Aliens 

Außerirdische sind von Natur aus grün. Digital Image Design wollte 
dieses Klischee natürlich nicht aufgeben und hat den Rexxonen genau 
diese eklige Hautfarbe verpaßt. 


de innerhalb der Installationen 
und auf den Planeten für 
schwindelerregende Effekte 
sorgt, erstaunlicherweise rei- 
chen selbst hierfür Rechner 
aus, die mit altertümlichen 33 
MHz getaktet sind. 

Alien Sex 
Fiends 

Auch soundmäßig kann Infer- 
no Zeichen setzen. Zwar sind 
die Klangeffekte nicht beson- 
ders spektakulär, dafür wartet 
das Spiel aber mit einer saube- 
ren deutschen Sprachausgabe 
auf. Die Hintergrundmusik, 
wahlweise als CD-Audio oder 
SoundBlaster, wurde von Alien 
Sex Fiend erstellt, die hier zei- 
gen können, daß sie auch gute 
Instrumentalstücke spielen kön- 
nen. Zwar klingt die Musik un- 


Statement 

Die Speziali- 
sierung auf 
die Polygon - 
technik ist 
ein zwei- 
schneidiges 
Schwert: zwar gerät man 
schnell in einen Geschwindig- 
keitsrausch, detailverliebte Ele- 
mente, die zum Betrachten ein- 
laden, sucht man allerdings ver- 
gebens. Für Weltraumkämpfe 
bevorzuge ich daher eher Kon- 
kurrenzprodukte, die Planeten- 
und Installationskämpfe aber 
sind eine Klasse für sich. 

gewohnt synthetisch, trotzdem 
dürfte die Musik zum Besten 
und Eigenständigsten gehören, 
was jemals ein Computerspiel 
begleitete. 

Thomas Borovskis ■ 
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Arcade Pool 

Eine runde Sache 



Muß Archer MacLean um sein Monopol fürchten? Mit Ar- 
cade Pool von Team 17 kommt nun endlich wie- 
der Bewegung in den mittlerweile sehr 
festgefahrenen Markt der PC-Billards- 
spiele. Ein würdiger Widersacher? 


D er erste Eindruck täuscht: 
Hinter der unscheinba- 
ren Verpackung und 
dem unglaublich einfallsreichen 
Titel verbirgt sich ein hochinter- 
essantes Spiel, das in vielen 
Softwareläden neben den auf- 
wendigen Protz-Schachteln an- 
derer Hersteller unterzugehen 



Beim Spiel über die Bande ist die 
einblendbare Hilfslinie eine enorme 
Erleichterung. 



droht. Arcode Pool legt wenig 
Wert auf Äußerlichkeiten, son- 
dern überzeugt durch innere 
Werte. Simuliert werden alle 
gängigen Abwandlungen des 
populären Kneipenspiels: US 8- 
Boll, 9-Boll, 9-Boll Challenge 
usw. Beim „Trickshot" können 
Sie kleine Kunststückchen aus- 
probieren und Ihr Ballgefühl 
trainieren. Profis wählen 
„Speed Pool" und versenken al- 
le Kugeln so schnell wie mög- 
lich in den Taschen. Auch Tur- 
niere mit bis zu acht menschli- 
chen oder computergesteuerten 
Teilnehmern meistert Arcade 
Pool problemlos. 

Fast wie im 
richtigen Leben 

Im Gegensatz zur MacLean-Va- 
riante wird der Tisch immer aus 

Wie es Euch gefällt: Der Trickshot- 
Editor lädt zum Experimentieren ein. 



der Vogelperspektive gezeigt - 
ein etwas gewagter Blickwinkel, 
der der Übersichtlichkeit aber 
enorm zuträglich ist. Die Steue- 
rung erfolgt per Maus und wur- 
de vorbildlich gelöst: Wenn Sie 
einen bestimmten Ball spielen 
möchten, klicken Sie ihn einfach 
an und richten das Queue noch 
Wunsch aus. Feinheiten wie 
Stoßstärke, Effet oder Tischrei- 
bung machen das Spiel extrem 
realistisch. Auch die Animatio- 
nen der Kugeln stimmen bis auf 
das i-Tüpfelchen. Anfänger 
greifen dabei gerne auf die an- 
gebotenen Zielhilfen zurück; bei 
dieser Einstellung verdeutlicht 
eine weiße Linie den Abprall- 
winkel der weißen Kugel. 

Licht und 
Schatten 


Es ist zum Heulen: Arcade 
Pool wäre der optimale Bil- 
lard-Simulator, wenn Team 1 7 
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noch die letzten kleinen Un- 
stimmigkeiten beseitigt hälfe. 
Vor allem der Kopierschutz 
stimmt nachdenklich. Die sie- 
ben engbedruckten Seiten 
(schwarze Schrift auf schwar- 
zem Grund) erreichen fast den 
Umfang der Anleitung. Aus 
co. 6.000 Kombinationen dür- 
fen Sie den passenden Schlüs- 
sel herausfieseln. Digitalisierte 
Soundtracks und Effekte sind 
zwar prinzipiell vorhanden, 
aber das unerträgliche Rau- 
schen läßt einen geschwind 
zum Options-Menü eilen, um 
der mißratenen Akustik ein En- 
de zu bereiten. 

Wer damit leben kann, daß 
sich das Ambiente einer „ech- 
ten" Billard-Partie nicht auf 
den Computer übertragen 
läßt, erhält mit Arcade Pool 
die bislang überzeugendste 
Umsetzung - für Spaß und 
Spannung ist allemal gesorgt. 

Petra Maueröder ■ 
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Der Best- 
seller von 
Maxis 
wurde 
durch 
einen 
rudi- 
mentären 
„Terrain- 
Editor" 
ergänzt 
(SimCity 
Classic). 


REVIEW 

Sim Classics 

Simsalabim 

Ein geniales Spielprinzip, zwei Pfund Dokumentation und drei zeitlose 
Klassiker: Die erste Folge der neuen Maxis-Sampler vereint Ameisenkolonien, 
Großstädte und Genlabors in einem Paket. 



Jeder fünfte Sim klagt über die ho- 
hen Steuern - die Zeit ist reif für ei- 
ne Reform (SimCity Classic). 



Jeder fünfte Sim klagt über die ho- 
hen Steuern - die Zeit ist reif für ei- 
ne Reform (SimCity Classic). 


Auch die verhaßten „Roten" basteln 
eifrig an einer stattlichen Kolonie 
(SimAnt). 

C ompilations sind für 

Spieleproduzenten die 
ideale Möglichkeit, um 
Restbestände gewinnbringend 
zu verhökern. Auch Maxis be- 
teiligt sich an diesem „Volks- 
sport": In der Reihe Sim Classics 
bringt der amerikanische Her- 
steller limitierte Sammlungen mit 
seinen besten Produkten heraus. 
Den Anfang macht die Maxis 
Collection Volume 1 , die mit 
SimCity Classic, Sim Life und 
SimAnt bestückt wurde. Die 


Klon' mal wieder: Per Mausklick 
erschaffen Sie Krokofanten und 
andere Extravaganzen (SlmLife). 

Numerierung läßt darauf 
schließen, daß demnächst auch 
SimEarth, RoboSport, A-Train 
oder SimFarm erneut unteres 
Volk gebracht werden. 

Stadt, Land, 
Flufl 

Der wohl bekannteste Vertreter 
des Trios ist ohne Zweifel Sim 
City Classic, das gegenüber der 
Urversion von 1 989 mit einigen 
optischen und akustischen De- 
tails auf gewertet wurde. Ihre 
Aufgabe besteht darin, eine 
wohnenswerte und finanziell so- 
lide Stadt aufzubauen, samt Ge- 
werbe- und Industriegebieten, 
Straßen, Polizeirevieren, Flug- 
häfen, Kraftwerken usw. Proble- 
me entstehen u. a. durch Um- 
weltverschmutzung, Kriminalität 
oder plötzlich eintretende Kata- 
strophen (Erdbeben, Tornados 
etc.). 

Kribbelig 

Die Bundestagswahl ist vorbei, 
aber die Auseinandersetzungen 


zwischen Schwarz und Rot ge- 
hen weiter - und zwar unter der 
Erde: In SimAnt schlüpfen Sie in 
den Chitinpanzer einer or- 
dinären schwarzen Rasenamei- 
se, die sich u. a. gegen aggres- 
sive rote Biester zur Wehr set- 
zen muß. Daneben gilt Ihre 
Aufmerksamkeit dem Ausbau 
des Nests, der Futterbeschaf- 
fung und der Verteidigung ge- 
gen Spinnen. Auch der Rasen- 
mäher und Insektizide raffen Ih- 
re Kolonie des öfteren dahin. 

Alles nur 
geklont: 

Von wegen „Einschalten und 
loslegen"! SimLife, die mit Ab- 
stand komplizierteste Maxis-Si- 
mulation, wird nicht umsonst mit 
einer 230 Seiten starken Anlei- 
tung ausgeliefert. Mit einem 
Editor erschaffen Sie neue Tier- 
und Pflanzenarten, verändern 
Gene und Eigenschaften der je- 
weiligen Spezies und testen die 
Überlebensfähigkeit in einem 
frei wählbaren Szenario. Klima- 
tische Veränderungen und Na- 
turkatastrophen machen das Ex- 
perimentieren abwechslungs- 
reich. 


Tutto completta 

Die voluminöse Packung enthält 
neben den drei Programmdis- 
ketten die deutschen Original- 
Handbücher, die nicht nur alle 
Details des jeweiligen Spiels er- 
schöpfend behandeln, sondern 
auch mit Hintergrundinfos 
(„Ameisenliebe") nicht sparen. 
Wir meinen: Für Ihr Geld be- 
kommen Sie einen mehr als fai- 
ren Gegenwert in Form von drei 
tollen Spielen, die auch in Zei- 
ten von SimCity 2000 nichts 
von ihrem Suchtpotential verlo- 
ren haben. 

Petra Maueröder ■ 




















Jump & Run-Heldinnen und Spieletesterinnen teilen ein grausames Schicksal: We- 
gen ein paar X-Chromosomen zuviel müssen sie sich in einer von Männern domi- 
nierten Welt erst einmal durchboxen, ehe sie ernst genommen werden. 


I olly, 

die Hauptdarstel- 
LJerin der neuen Rainbow 
Arts-Platlformhopserei, hat mit 
zwei weiteren Schwächen zu 
kämpfen: Sie liebt Süßigkeiten 
über alles und ist in ihrer Eigen- 
schaft als Aufziehpuppe mit ei- 
nem ähnlich hohen IQ gesegnet 
wie ein handelsüblicher Lem- 
ming. Damit ihr Blutzuckerspie- 
gel nicht nach wenigen Sekun- 
den völlig in sich zusammen- 
bricht, sucht sie in insgesamt 
acht geräumigen Levels nach 
Bonbons, Cremetörtchen und 
anderen Kalorienbomben. Ge- 
gen Bösewichter jedweder 
Größenordnung und Nieder- 


desto umfangreicher fällt der 
Bonus bei der Endabrechnung 
aus. Versteckte Unterlevels, wie 
sie auf der Packungsrückseite 
versprochen werden, gibt es 
zwar - allerdings sind sie nicht 
versteckt, sondern werden mit 
weithin sichtbaren Pfeilen an- 
gekündigt. 

Dank gebührt den Programmie- 
rern auch für die Paßwörter, die 
einem nach jedem Level verra- 
ten werden. Die Co- 
des sind bitter nötig, 
denn der Schwierig- 
keitsgrad wurde viel 
zu hoch angesetzt. 

Nicht einmal im ersten 
Abschnitt, dem Spiel- 
zeugland, wird einem 
ein schnelles Erfolgs- 
erlebnis gegönnt. Das 
liegt zum einen an 
den vielen unfairen 
Stellen, zum anderen 
aber auch an der ex 
tra-frustigen Steue- 
rung. Lolly kann näm- 
lich nur nach oben 
oder schräg nach 
vorn springen; gra- 
ziöse Animationen ä 


la Cool Spot verbieten sich so 
von selbst. Die Hintergrundgra- 
fik präsentiert sich kunterbunt 
und abwechslungsreich, ganz 
im Gegensatz zur wenig ein- 
fallsreichen Musik. Unser Fazit: 
Lollypop ist ein kurzweiliger 
Jump & Run-Spaß, der aber ei- 
nen Durchschnitts-Spieler ohne 
Action Replay zur Weißglut 
treiben kann. 

Petra Maueröder ■ 


Da haben wir aber schon originellere End- und 
Zwischengegner gesehen! 


trächtig keit 
(Spielzeugpanzer, Gift- 
wölkchen etc.) behilft sie 
sich mit Lollies, die 
sie mißmutig auf ih- 
re Rivalen schleu- 
dert. Wird unser 
Liebling von 
einer Kreis- 


säge zer- 
häckselt 
oder von ei- 
nem rollenden 
Faß geplättet, sinkt 
ihr Energiepegel. Passieren 
solche Mißgeschicke öfter, zer- 
fällt sie in Schräubchen, Stoffet- 
zen und Plastik - und eines der 
3, 5 oder 7 Leben ist mal wie- 
der verwirkt. 


Lnlly-Flop? 


Neben den üblichen Jump & 
Run-Charakteristika (tonnenwei- 
se Extras, hartnäckige Ober- 
molze, kleinere Puzzles etc.) 
brilliert Lollypop durch einige 
neckische Gags: Mit der Leerta- 
ste fotografiert man das akluelle 
Bild; je mehr Unholde sich auf 
dem Schnappschuß tummeln, 



Lollypop bietet traditionelle Jump & Run-Kost, die aber wegen vieler un- 
fairer Stellen nun wirklich nicht für die ganze Familie geeignet ist. 
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REVIEW 



Vision 2 

Qua 

D ie Landesbausparkassen 
haben ein Herz für 
Computerspieler mit 
großen Ansprüchen und klei- 
nem Geldbeutel: Der Achtungs- 
erfolg von Vision im Jahre 
1 992 ermutigte die Marketing- 
Abteilung der LBS, auch den 
direkten Nachfolger zu spon- 
sern. Wie bei Vision 1 befin- 
den Sie sich auch diesmal an 
Bord eines Expeditionsraum- 
schiffes, das sich auf die Suche 
nach neuen Lebensformen be- 
gibt. Durch Erbringung kleiner 
Gefälligkeiten und unter Ein- 
satz Ihrer grauen Zellen sollen 
Sie so schnell wie möglich die 
Karriereleiter emporklettern. 
Wenn Sie einen Raum betreten, 
können Sie sich umschauen 
und gegebenenfalls eine Unter- 
redung mit einer anwesenden 
Person beginnen. Dabei wer- 
den Sie des öfteren wie der 
berühmte Buchbinder Wannin- 
ger von einer Plaudertasche 
zur nächsten geschickt, fahren 
unermüdlich mit dem Aufzug 
rauf und runter und verirren 
sich in den langen Fluren des 
„Towers". Mit gelegentlichen 
Aushilfsjobs, die in Form von 
Geschicklichkeitsspielen (z. B. 
Tangram, Asteroids) in die 
Story eingebunden wurden, 


vadis, Vision ? 


Das soll den ad games-Programmierern erst mal einer nachmachen! Zwei Jahre 
Entwicklungsarbeit und keinerlei nennenswerte Verbesserungen gegenüber dem 
Vorgänger - Vision 2 gibt Rätsel auf. 


Der Infolift 


Die sechs Icons im Inneren des Aufzugs ermöglichen sowohl die Orientierung im Tower als auch die Kommuni- 
kation mit den anderen Bewohnern. 



Status der 
eigenen Person 


MAX 

(Informationssystem) 


Anrufbeanlworter 

(Kommunikation) 


Übersichtskarte 
der jeweiligen Etage 


Zeitung (Stellenanzei- 
gen, Neuigkeiten etc.) 



Je nach Stockwerk variieren Farbe und Mobiliar der Gän- 
ge. Die farbige Bordüre an der Decke erleichtert die Ori- 
entierung. 


scheffeln Sie „Rocks" und fi- 
nanzieren so Ihren Lebensun- 
terhalt. 

IVIusicbox 

Neben einer Diskeltenfassung 
wird es Vision 2 auch als CD- 
ROM-Version zu kaufen geben, 
auf die zehn zusätzliche Sound- 
tracks gepackt wurden. Unter 
anderem kommen Sie so in den 
Genuß einer aufgebohrten Titel- 
melodie (Ohrwurmqualität!) 
und dürfen obendrein einer 
sehr eigenwilligen Interpretation 
des LBS-Jingles lauschen. Vision 
2 leidet nachweislich am Out- 
post-Syndrom: Am Anfang 
weiß keiner so recht, um was es 


eigentlich geht, 
aber nach zwei 
Stunden hat 
sich der erste 
Frust verzogen 
und so etwas 
wie „Spiel- 
spaß" stellt sich 
ein. Der 
Schachtel liegt 
zwar dankens- 
werterweise ein 
Großformat-Po- 
ster bei, aber die Suche nach 
einer Anleitung bleibt erfolglos. 
Deshalb müssen Sie sich sämtli- 
che Erkenntnisse über Sinn und 
Zweck Ihrer Mission selbst erar- 
beiten. Wer Vision 1 nicht 
kennt, irrt deshalb unter Um- 


ständen stundenlang im Kreis 
herum - einige klärende Worte 
zu Beginn hälten vor allem die 
anvisierte Zielgruppe der Ein- 
steiger und Gelegenheitsspieler 
euphorischer gestimmt. 

Petra Maueröder ■ 



Sobald Sie eines der eingestreuten Puzzles gelöst oder eine Actioneinlage 
absolviert haben, erhalten Sie „Rocks" auf Ihrem Konto gutgeschrieben. 
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The Chaos Engine 
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ein Alibi F 


Vier verschiedene Welten, |ede 
mit vier immer schwieriger wer- 
denden Levels, gilt es zu durch- 
queren. In jedem Level finden 
sich neben verschiedenartigen 
Monstern auch zahlreiche Spe- 
zialwaffen, Schlüssel und gehei- 
me Räume. Die sechzehn Level 
sind phantasievoll aufgebaut 
und sparen keinesfalls an Um- 
fang oder Details. Aber auch 
an den Zukunftskriegern selbst 
haben die Bitmap Brothers ihre 
Phantasie spielen lassen. Eine 
Kampfgruppe besteht aus zwei 
Personen, die aus einer Aus- 
wahl von insgesamt sechs 


Nach jahrelanger Forschungsarbeit erfand Baron Fortesque eine Maschi- 
ne, die ihn zum Herren über Zeit und Raum machen sollte. Doch einer 
der Nebeneffekte der Maschine war es, Menschen in dumpfe Killermon- 
ster zu verwandeln... 


Stolperstein 


Arcade 


Ü Brothers, die der Com- 
puterwelt bereits zahlrei- 
che Klassiker wie etwa Xenon 
bescherten, konnten es wieder 
nicht lassen, einem reinrassigen 
Schießspiel eine sinnlose, zu- 
sammenhanglose Alibistory zu- 
grundezulegen. Um die besagte 
Maschine und ihren Schöpfer 
zu stoppen, machen sich nun 
zwei ausgebildete Kämpfer auf 
den Weg, jeder mit speziellen 
Fähigkeiten und Waffen. 


A la carte 


Kämpfern zu wählen 
sind. Neben den 
üblichen Ramboty- 
pen findet sich dort 
ein Priester, dem man 
keinesfalls trauen sollte, 
oder ein Gentleman, der 
sich jedem Monster in den 
Weg stellt. Natürlich besitzt 
jeder besondere Waffen, 
Mut, Ausdauer oder Ge- 
schwindigkeit. 

Nach dem Ende einiger Level 
gelangt man in einen Shop, in 
dem man sein durch die Kämp- 
fe gewonnenes Geld wieder 
loswerden kann. Durch den 
Kauf von Extraleben, Waffen, 
Intelligenz etc. neigt sich der 
Kontostand recht schnell dem 
Ende zu, so daß man hier auf- 
passen sollte, wie man seinen 
Zaster anlegt. 


Grafik ist bei den Bitmap Bro- 
thers immer ein Thema, auch 
mit The Chaos Engine haben sie 
es wieder geschafft, detail reiche 
bildschirmfüllende Grafiken 
weich über den Monitor zu be- 
wegen. Erstaunlicherweise 
scheint es bei schnellen Penti- 
umrechnern Timingprobleme zu 
geben: Die Grafik ist hier zwar 
um einiges schneller, scheint 
aber längst nicht mehr so flüssig 
zu sein. Auch der Sound kam 
nicht zu kurz: Eine melodische, 
aber trotzdem aggressive und 
mitreißende Hintergrundmusik 
begleitet das Spiel, und auch 
die Soundeffekte klingen recht 
realistisch. Warum aber nur so 
wenige Soundkarten unterstützt 


werden, bleibt wohl ein Ge- 
heimnis des Herstellers. 


Fazit 


The Chaos Engine ist ein rein- 
rassiges Ballerspiel, das man in 
ähnlicher Form auch auf Spiel- 
hallenautomaten antrifft. Wer 
gerne mal zwischendurch seine 


Der Shop am Ende ver- 
schiedener Level biete! 
neben Nahrung auch 
Intelligenz und Aus- 
dauer feil. 


Aggressionen abbauen möchte, 
ohne sein Gehirn allzusehr zu 
beanspruchen, ist mit diesem 
Spiel bestens beraten. Vor allem 
der kooperative ZweiSpieler- 
Modus kann begeistern, dann 
allerdings wird aus dem „Spiel 
zwischendurch" ein etwas län- 
geres Vergnügen. 

Harald Wagner ■ 


Diese wenig aussagekräftigen Landkarten sind der einzige Anhaltspunkt, den 
der Spieler zur Orientierung hat. 
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REVIEW 


Ishar 3 - The Seven Gates of Infinity 

Nirwana 

Der Nachfolger zu Ishar 2 ist da! Statt wie andere Hersteller, 
die jede Episode dem aktuellen technischen Standard anpas- 
sen, hat Silmarils die Aufmachung von Ishar seit dem ersten 
Teil nicht besonders verändert. 




i?'WI 



T%KsFr3 b Doorc 


N ach einer kurzen Zeit 
des Friedens im König- 
reich Shandar droht 
jetzt wieder Gefahr. Bald wer- 
den sich alle Planeten des Son- 
nensystems auf einer Achse be- 
finden und auf diese Weise Di- 
mensionstore öffnen, durch die 
ein mächtiger Zauberer aus 
dem Reich des Chaos flüchten 
soll. Ishar 3 präsentiert sich als 


ein Rollenspiel der alten 3D- 
Technik. Der Spieler sieht aus 
der Sicht seiner Charaktere die 
Umgebung und kann sich nur 
schrittweise fortbewegen, Dre- 
hungen können nur um 90 # 
ausgeführt werden. Interaktio 
nen mit anderen Charakteren 
sind fast nicht möglich. Enlwe- 
der schlägt man ihnen den 
Schädel ein oder übergibt ihnen 
einen Gegenstand, mit dem 
man sie freundlich stimmen 
möchte. Gespräche, wie sie aus 
Ultima VIII hinreichend bekannt 
sind, können nicht 






geführt werden. Leider wurde 
auch keine Automapping-Funk- 
tion integriert, so daß man als 
Spieler wie in grauer Vorzeit 
mit Stift und Block bewaffnet vor 
dem Monitor sitzen muß. Da 
immer wieder die gleichen 
Grafiken verwendet werden, 
hat man leider nicht den 
Flauch einer Chance, 
ohne Karte 
einen Blu- 
mentopf zu 
gewinnen. 
Ach ja, 
Grafiken: 
Wenn Sie 
bereits 
den zwei- 
ten Teil ge- 
spielt haben, 
werden Sie einige vielleicht wie- 
dererkennen. 


Die Grafik täuscht. Ishar 
3 ist ein Rollenspiel der 
alten Machart. Wer 
Bard's Tale liebt, wird 
vielleicht auch bei diesem 
Spiel fündig. 


Fazit 


Schon zu Zeiten von Bard's Tale 
hat man sich im Schrittmodus 
durch Städte bewegt, immer auf 
der Suche nach zufälligen 
Kämpfen. Hier hat man sich 
kaum weitereniwickelt. Auch in 
puncto Logik kann Ishar 3 we- 
nig überzeugen. Oder warum 
werde ich von drei Banditen 
überfallen, ziehe mich, nach- 
dem ich einen getötet habe, in 
ein Gasthaus zurück und sehe 
am nächsten Tage die beiden 
überlebenden Banditen immer 
noch an der gleichen Stelle ste- 
hen? Ishar 3 ist in meinen Au- 
gen nur ein Versuch, mit wenig 
Aufwand noch etwas Geld zu 
verdienen. Zum Glück soll der 
dritte Teil auch der letzte sein! 

Lars Geiger ■ 
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Strategie meets Rollen- 
spiel: Finstere Mächte / 
freche Trolle und schnei- 
dige Helden bestimmen 
das Szenario von Master 
of Magic, dem Insider-Tip 
für all jene, die dem Fas- 
zinosum Colonization wi- 
derstehen können. 


icroProse always ul- 
tra: In der PC Ga- 
mes-Redaktion macht 
der neue Sid Meier-Knüller 
seit Anfang September die 
Nacht zum Tag, und schon 
kündigt sich der nächste po- 
tentielle Volltreffer an. Vor ei- 


nem Jahr glänzte das Pro- 
grammierteam Simplex Soft- 
ware mit dem übergalakti- 
schen Strategiespiel Master of 
Orion, das unter dem Micro- 
Prose-Label in die Geschäfte 
kam und durchweg gute Wer- 
tungen kassierte. Trotzdem 


blieb es aber nur ein Liebha- 
berspiel, dem hierzulande 
nicht der ganz große Durch- 
bruch vergönnt war. Man muß 
befürchten, daß dem direkten 
Nachfolger Master of Magic 
ein ähnlich trostloses Schot- 
tendasein bevorsteht. Der 


außerordentlich geschickt ge- 
wählte Veröffentlichungster- 
min (Wer kauft sich denn 
schon jeden Monat ein neues 
Strategiespiel?) macht deut- 
lich, daß die MicroProse- 
Chefetage diesmal wirklich 
mitgedacht hat. 





’l great jew ’PC Gattics utith watrmth atidC 
ad mir at.ieti . atni fiepe tfiat yc» atuf 1 cati 
maititaiti pcaccf'iif ceexistcticc. N 


Mit ausreichend Gold und etwas Abrakadabra entstehen aus kleinen Gelegentlich melden sich auch Ihre Gegner zu Wort und zetteln 

Gehöften bald trutzige Städte mit einer erstklassigen Infrastruktur. beispielsweise einen verheerenden Blitzkrieg an. 






- 


I 



In einem Land 
vor unserer Zeit 

Der Titel läßt bereits erahnen, 
was den Spieler nach den er- 
sten Einstellungen erwartet: 
Kaum hat man sich einen der 
1 4 vorgefertigten Instant-Zau- 
berer ausgeguckt oder per 
Handarbeit generiert, wird 
man auch schon in die mysti- 
sche Welt des 1 5. Jahrhun- 
derts zurückversetzt. Dort tobt 


ein gnadenloser Kampf zwi- 
schen maximal fünf verschie- 
denen Magier-Dynastien, die 
um die Vorherrschaft im Lande 
Arcanus buhlen. Das Spielfeld 
wird aus der Vogelperspektive 
dargestellt - allerdings mit der 
Civilization/ Colonization-er- 
probten Einschränkung, daß 
immer nur die bereits erforsch- 
te Gegend sichtbar ist. Das er- 
ste Städtchen wird kostenlos 
zur Verfügung gestellt und so 


lange mit Bauwerken (Schmie- 
de, Kaserne, Marktplatz, Bi- 
bliothek etc.) erweitert, bis der 
erste Siedlertrupp loszieht, um 
die nächste Stellung zu eröff- 
nen. Jeder Gebäudetyp er- 
möglicht die Konstruktion wei- 
terer Anlagen oder Truppen 
(ohne Pferdestall keine Kavalle- 
rie), die von der Rasse des Ma- 
giersabhängig sind. 

Ebenfalls typisch: Alles und je- 
des in Master of Magic wird in 


Ein Blick in den Zauberkasten 




Über die Taschenspielertricks eines David Copperfield kann ein promovierter Magier nur müde lächeln. In ei- 
nem dicken Schmöker werden alle Geheimformeln fein säuberlich nach Sparten getrennt aufgeführt. Genü- 
gend Mana-Punkte vorausgeselzt, treten sie per Mousklick in Kraft. Selten gab es eine derartige Vielfalt zu be- 
staunen: über 230 Formeln und Weisheiten warten auf ihre Entdeckung, wobei die meisten Titel schon auf die 
Wirkung des entsprechenden Spruchs schließen lassen. Einige Beispiele: Mit „Water Walking" transportiert 

man ganze Trup- 
pen über den Oze- 
an, „Giant Spiders" 
kreiert Kampfspin- 
nen und „Wall of 
Fire" verstärkt die 
Stadtmauer mit ei- 
ner Feuerwand. 
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Illusionen in 3 D 
NUR 19.- 

3l>-Stereogranune - Programme - Infos 

Corel Art Show 4 
NUR 59.- 

Prämierte Corel - Grafiken mit Buch 

Formel 1 CD 
NUR 59.- 

Top Bilder vom Formel 1 Magazin 

Rebel Assault 
NUR 69.- 


Das Spid der Spide von Iaicbs Arts 



VERKOSOFT 


21244 Buchholz/ Nh. 

Veronika E. Kowitz, Steinbecker Str.81g 

Tel. 04181 - 8892 fix97868 

PC C»-R#M 

Airbus A32t U.S.A DA 87.75 

Anstoss DV 67.95 87.75 

Battle Isle 2 DV 80.98 87.75 

BujidesligaM. Hattick DV 87.75 

Bumöme DV 80.98 80.98 

Das Schwarze Auge 2 DV 80.98 

Day of theTentacle DV 87.75 94,49 

Der Schatz am Silbersee DV 87.75 

Die Siedler DV 80.98 

Duke Nukem II DA 59.50 

Eishockey Manager DV 80.98 

Elite 2 -Frontier- DV 67.95 67.95 

Epic Pinball 1 + 2 EA 69.50 

Epic Pinball L 2 -t- 3 EA 84.50 8450 

Goblitns 3 DV 80.98 101.52 

Halloween Harry DA 52.50 

Hocus Pocus EA 52.50 52.50 

Lands ofLure DV 62.98 94.49 

Lemmings 2 DA 80.98 62.98 

Mad News DV 80.98 87.75 

Magtc of Endaria DV 80.98 

Monster Bash DA 52.50 

MysticToweis DA 52.50 52.50 

Pirates Gold DV 94.49 

Piince of Persia2 DA 67.95 

Privat eer DA 87,75 101.52 

Raptor DA 59.50 62.0* 

Railroad Tycoan Deluxe EA 80.98 

Reunion DV 74.48 74.48 

ShadowCaster DA 44.18 94.49 

Sim City 2000 DV 87.75 

Stn ke Commander DA 87.75 87.75 

Syndicate DV 80.98 94.49 

Tie Fighter EA 80.98 87.75* 

T.F.X DA 87.75 

Ultima Undeiworld II DA 74.48 87.75 

Ultima Vffl -Pagan- DV 87.75 114.74 

UFO -Encmy Unknow DV 94.49 94.49 

Wing Com. 1-42 Deluxe DA 67.95 

Wing Com. 2 + SAP DV 67.95 

Xargon DA 52.50 

X-Wing DA 87.75 

Zeppelin -Giams of Sky DV 80.98 87.75* 

Weitere Spiele vorrätig T 
Druck und Preis irrt ümer verschallen. 
Telefonische Besielung täglich vor 1 0.00 .22.00 Uhr 
Vcrsandkosien: V*rkasst/Schc*k 8 - DM. 

Nachnahme II-DM + 3DM Zählkarte 
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Einige typische Szenen aus einem Master of Magie-Krieg: 
Gekämpft wird sowohl zu Lande als auch im Wasser. Mit sechs 
Befehlen hat man seine gesamte Streitkraft unter Kontrolle. 



Runden gemessen egal, ob es 
sich dabei um die Reichweite 
von Karawanen, die Bauzeit 
einer neuen Kolonie oder die 
Kreation eines Zauberspruchs 
handelt. Wenn alles zu Ihrer 
Zufriedenheit erledigt wurde, 
genügt ein Klick auf „Next 
Turn", und der nächste Durch- 
gang samt den Aktionen Ihrer 
Mitstreiter wird berechnet. 
Apropos Zauberei: Diesmal 
muß nicht das Rad neu erfun- 
den werden, sondern Ihr Inter- 
esse gilt einzig und allein der 
Erforschung magischer For- 
meln. Hauptsächlich werden 
sie dazu verwendet, um das 
Heer auf bequeme Art und 
Weise zu vergrößern. Das 
Wettrüsten hat natürlich einen 
Grund: Ihre Gegner wirtschaf- 
ten normalerweise völlig 
autark vor sich hin; erst wenn 
Sie mit Ihren Truppen in feindli- 
ches Hoheitsgebiet einmar- 


schieren, reagieren die noblen 
Magier leicht gekränkt. Die Zi- 
vilbevölkerung produziert un- 
terdessen fleißig Gold und 
Nahrungsmittel, die Ihren Be- 
trieb aufrechterhalten. 

Reich & Sexy 

Gehext und beschwört werden 
kann nur dann, wenn genü- 
gend Mana, also Glaubens- 
kraft, zur Verfügung steht. Vor 
allem bei kriegerischen Aus- 
einandersetzungen kann eine 
Extra-Portion Mana nie scha- 
den, damit Sie z. B. rechtzeitig 
Verstärkung herbeizaubern 
können. Bei Privatfehden aller 
Art wird in eine isometrische 
3D-Ansicht umgeschaltet, und 
auch hier wird nicht in Echt- 
zeit, sondern rundenweise aus- 
gerottet. Wenn Ihnen das Do- 
it-yourself-Prinzip zutiefst wi 
derstrebt, klicken Sie auf „Au- 


Gabriel KnigH DY 65.00 
Goblins 3 DV 75.00 

Grandes! Fleet DA 66.00 

Hand of Fate-Kyrandio 2 DV 65.00 





1942 Pacific AirWor 
AcesoFlho Deep 
Aces Over frjrppe 
Aaess the Rhiiie 
Aladdin 

Alane in die Dark 2 
Ansloss WC Edition 
Armour Geddon 
Aufschwung Ost 
Bondits 
Sattle Bugs 
Bottle hie 2 
Bereoth Steel Sky 


Bloodnel 
8ody Count 
8reok Thru 


DA B9.00 
DV 85.00 
DV 69.00 
DV 89.00 
DA 59.00 
DV 85.00 
DV 52.00 
DA 89.00 
DV 67.00 
DA 45.00 
DA 69.00 
DV 79.00 
DA 66.DQ 
DV 79.D0 
DA 85.DD 
DA 59.00 
DA 49.00 



Deatli or Gloi 
Delta V 
Deserl Strike 
Ooom 1 Episode Val. 1-3 
Doom 1 Exlra HO Level 
Ooornl 6dra240Level 
Daom? 

EightBoll Deluxe 2 
Elite 2 

Erben der Erde 
Erben des Throns 
F-T 4 Fleet Defender 
FSTDtux 
FieldsofGloiy 
Fifa Soccer 
Flight Simulator 5.0 

Fril7 3 


EV 69.00 
EV 69.00 

(V 29.00 
EV 29.00 

EV 29.00 
DV 99.00 
DA 55.00 
DA 65.00 
DV 79.00 
DV 65.00 
DV 89.00 
DA 85.00 
DV 85.00 
DV 69.00 
DV 125.00 
DV 139.00 


Hanse De Laxe 
Heimdall 1 & 2 
Hokum KA-50 
Indianapolis 500 
Indy Cor Track Pock 
Indy Cor Racing 
Ishar 3 
Jungle Strike 
Kingmaker 
Lands of Lore 
Larry 6 

Lords oF Midnight 
Mad News 
Magic of Endorio 
Maniac Mansion 2 
Master of Magic 
Micro Machines 
Monkey Island 2 
HFL 95 (win) 
Outpost 
Pacific Sinke 
Pinboll Dream Data 
Pinball Fantasies 
Pizza Connection 
Planer 

Planer Daladisk 
Police Quest 4 
Powerslide 
Printe of Persia 1 
Privateer 
Quarantine 
Qunter Pole 
Quest for Glory 4 
Quik 


Rail road Tycoon Deluxe 
Railwoy Cnallenge 
Reanion 

Rings of Medusa Gold 
Robinsons Requiem 
Rösselsheim (Detroit) 


DV 44.00 
DV 69.00 
DV 69.00 
DV 45.00 
DA 29.00 
DV 55.00 
DA 69.00 
EV 69.00 
DV 65.00 
DV 55.00 
DV 65.00 
DV 79.00 
0V 79.00 
DV 79.00 
DV 85.00 
DV 89.00 
DA 59.00 
DV 49.00 
DA 59.00 
DV 67.00 
DA 77.00 
DA 35.00 
DA 59.00 
DV 79.00 
DV 79.00 
DV 39.00 
DV 66.00 
DV 85.00 
DV 35.00 
DA 79.00 
DA 79.00 
DV 69.00 
DV 66.00 
DA 59.00 
DA 79.00 
DV 65.00 
DV 72.00 
DV 69.00 
DV 55.00 
DV 69.00 


SSN-21 Seowalf 
Sam & Max 
Siedler 

Sim Gty 2000 Oato 
Sun City 2000 
Sim Ute 

Simon ihe Sorcerer 
Space Invader 
Spate Simulator 1.0 
Stör Crusoder 
Star Ous. SpeechiOoto 


DV 75.00 
DV 85.00 
DV 79.00 
DV 33.00 
DV 79.00 
EV 39.00 
DV 79.00 
DV 25.00 
EV 89.00 
DV 79.00 
DV 45.00 


Starlord 
Strike Commander 
Stronghold 
Subwor 2050 
Subwar 2050 Mission Olsk 
Syndicate 
System Shock 
T.F.X. 

Tocops (win) 

Take o Brake Pinball 
Termmotof 20>essWofs 
Theme Park 
lieFTghler 
Transport Tycoon 
Trivial Pursuit 
Ultima 8 - Pagana 
Unnatural Sektion 
WWF 1 Wresllemnnio 
WWF 2 European Rompage 
Warlords 2 Ooto 


DA 89.00 
DA 79.00 
DV 79.00 
DA 88.00 
DV 49.00 
DV 77.00 
DV 79,00 
DA 79.D0 
DA 99.D0 
DV 62.00 
DA 79.00 
DV 74.00 
DV 79.9D 
DV 88.00 
DV 35.00 
DA 79.00 
DV 69.00 
DA 25.00 
DV 25.00 
EV 69.00 


> Comp. Pro Mini Joystick 
Gravis Analog Pro 
Gravis Gamepod 
Gravis Joystick schwarz 
Tbrusfmaster Flight 


59.00 

89.00 

49.00 

69.00 
159 00 


IBM CD-ROM 




Armoured Assosin 
Battle hie 2 & Dota 1 
Bottle fsle 2 Data 1 
Bultle Isle 2 
Beneath Steel Sky 
Bloodnet 
Body Count 
Burning Steel 2 
(omonche & Mission 1+2 
Creature Shock 
Das Schwarze Auge 2 
Desert Strike 
Doom 1 Utilities 
Doom 2 
Dragons Lair 1 
Dream Web 
Eighl Ball Deluxe 2 
Empire Deluxe 
FSTDLux 
Fantasy Empire 


Hond of Fcte-Kyrandia 2 
Hell 

Herbert GrÖnemeyer 
Hidden Below 
Inca 2 

Intern. Tennis Open 

Jungle Strike 
Kyrandia 3 

Larry 6 

Larry Collection (T-5) 
Lords of Midnight 


DA 89.00 
DV 119.00 
DV 49.00 
DV 79.00 
DA 79.00 
DA 85.00 
DA 79.00 
DV 85.00 
DV 89.00 
DV 89.00 
DV 79.00 
EV 69.00 
EV 39.00 
DV 89.00 
DV 85.00 
DV 79.00 
DA 55.00 
DV 69.00 
DA 85.00 
EV 69.00 


DV 99.00 
DV 99.00 
DV 36.00 
DV 69.00 
DV 109.00 
DA 89.00 
EV 79.00 
DV 99.00 
DV 77.00 
DV 85.00 
DV 79.00 


Lost Eden 
Might & Magic 3-5 
Myst 

NHL Hockey 95 

Outpost 

Oulpost 

PGA Tour Golf (SVGA) 
Planer incl. Daladisk 


DV 

DV 89.00 
DA 89.00 
DA 79.00 
DA 79.00 
DV 79.00 
DA 89.00 
DV 79.00 


Police Quest 4 
Powerslide 

DV 

DA 

79*00 

85.00 

Quarantine 



Quest for Glory 4 

DV 

79*00 

Quik 

DA 

59.00 

Rebel Assault 

DV 

88.00 

SSN-21 Seawolf 

DV 

79.00 

Sam & Max 

DV 

89.00 

Simon the Sorcerer 

DV 

85.00 

Space Ate 

DV 

85.00 

Spaceship Warlock 

EV 

79.00 

Star Crusader 

DV 

89.00 

Star Crusoder Data Disk 

DV 

45.00 

StarTrek: Next Gener. 



Stronghold 

DV 

79.00 

Subwar 2050 & Mission 

DV 

89.00 

System Shock Enh. 

DV 

79.00 

T.F.X. 

DA 

89.00 

Tocops (win) 

DA 

99.00 

Theme Park 

DV 

79.00 

US Navy Fighters 

DA 

85.00 

Ultimo 8 & Speech Pack 

DV 

99.00 

Ultimare Football 

EV 

89.00 

Virtual Valerie 2 


rrfM 

Virtuoso 

DV 

8500 

Who Shot Johnny Rock ? 

EV 

88 00 

Y/ild Blue Yonder 

DA 

69.00 

Wing Commander 1 & 2 

DA 

79.00 


. Hl ^ 


Wings of Glory Enh. 

DV 

85.00 

Zeppelin ext.Veisicn 

DV 

87.00 

Zorro 

DA 

79.00 



3-00 

Afone in ihe Dork 

US 

99.00 

Oragon's Lair 

dt 

89.00 

Driving 

US 

89.00 

Escape (Monster Monor 

dt 

89.00 

Frfa Soccer 

US 

89.00 

GuordianWar 

US 

119.00 

John Madden Foaiboll 

dt 

89.00 

j urassic Park 

US 

109.00 

Magie Carpet 
Models Go Wild 

US 

89.00 

US 

65.00 

MonslerMonor 

dl 

99.00 

Night Trap 
Pebble Beoch Golf 

US 

US 

109.00 

119.00 

PeterPan 

US 

89.00 

Real Pinball 

US 

99.00 

RoadRosh 

dl 

99.00 

Scooters Magic Castle 

US 

89,00 

Sesame Street Numbers 

US 

89.00 

Sherfotk Holmes 

uk 

B9.00 

ShockWave 

dt 

99.00 

Space Ace 

dt 

89.00 

Space Hulk 
Theme Park 

US 

89.00 

dl 

109.00 

Twisted Gomeshow 

dl 

89.00 

Wing Commander 

dt 

89 DO 



Joypad 3-Do 
Panasonic 3-Do (Pol) 


i <mm v.'l WMDSB iJtEZ MMB U SM » 3 flr 

Versand fürUfelmM), Fa. GM8USIEIIS, Ganshaklr. 8, A-S020 Salzburg, Tel. 0662/844 750 
Versand für&illtiMlFM), Fa. Playern, leibnilzslr. 30, 0-80686 München, Tel. 089/546 0 300 

vor 16 Uhr werden am selben Tog versandt. Ab DM 250 -/ÖS 2000 - Versondkoslen hei. Versondkosten per UPS auf 

Anfrage. berferung ins Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. DM 18,- 



reefete 

Amiga, SU ES, Mega Drive, Game 6car und Atari Jaguar Spiele. 


Versondkosten per Post UM 7 r /ÖS 50,- zzgl. Nachnahme. 


Versondkosten. Druckfehler und Preisender ungen Vorbehalten. 

Händleranfragen erwvnuht 

Schriftlicher Gewerbenachweis erforderlich. 
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to" und delegieren diese Auf- 
gabe an den PC. Auch ein vor- 
zeitiger Rückzug unter dem 
Motto „Lieber feige als tot" ist 
möglich. 

Neben all der Strategie spielt 
der Zufall eine nicht zu unter- 
schätzende Rolle. Plötzliche Er- 
eignisse wie Seuchen oder Re- 
bellionen gehören dabei je- 
doch zu den Ausnahmeer- 
scheinungen. Wesentlich zu- 
verlässiger sind da schon die 
freiberuflichen Helden, die ge- 
legentlich vorbeischauen und 
die Sie in Ihre Armee überneh- 
men können. Wer genügend 
Goldstücke auf dem Konto hat, 
freut sich über den Besuch von 
Händlern, die allerlei Nützli- 
ches (Zauberstäbe, magische 
Äxte, Schilde etc.) feilbieten. 
Allianzen, Bestechungen, Frie- 
densverträge, Austausch von 
Zaubersprüchen, Kriegser- 
klärungen - in Arcanus ist im- 


Der Master of Magic-Eirrtopf 

Die Programmierer bewiesen ein feines Näschen für gutes Spieledesign, als sie sich die besten Bestandteile 
berühmter Vorbilder herauspickten. Neben Anleihen bei praktisch allen Rollenspielen und den Ähnlichkeiten 
zum Kampfsystem von Dark Legions sind vor allem Parallelen zu drei Einzel-Programmen auffällig. 

Civilization 

Stadtmauern, Kasernen, Tempel, Siedler - da weiß man, was man hat. 

Nach dem eigentlichen Ausbau kann der Stützpunkt mit Zaubersprüchen 
weiter veredelt werden. 


Warlords 

Neue Helden braucht das Land: Der Anteil dieses Strategiespiels (siehe Test 
in PC Games 1 0/93) an Master of Magic ist unübersehbar; Ideen aus War- 
lords 1 und 2 machen mindestens ein Driltel des gesamten Spiels aus. Das 
Fantasy-Szenario, die vogelfreien Heroes, die Kämpfe, der Wegebau - ja, 
sogar das Herumstöbern in Burgruinen und Höhlen findet man hier wieder. 

SimCity 

Beim Reizthema „ Steuererhöhungen" geht die Bürgerschaftauf die Barrika- 
den. Je höher die Abgaben, desto größer die Gefahr einer Revolte. Da- 
durch verwandelt sich Ihre mühsam errichtete Stadt in sin neutrales Gebiet, 
das Sie erst wieder mühsam erobern müssen - wenn dies nicht vorher eine 
rivalisierende Armee erledigt hat. Außerdem versorgen Sie Berater mit 
brandheißen Informationen. Beispielsweise werden Ihre Fähigkeiten als 
Feldherr mit der Konkurrenz verglichen. 





Pacific Strike 

deutsch.. PC 

69,- PiratesCD 

dt. Anl., PC 

29,- 

Eye o.t.Beholder 3 

deittseh.PC. 

59,- 

X-Wing 

dt. Anl., PC 

79,- MadTV 

deutsch, l’C.'.Am 

29,- 

Transarctica 

dt. Anl., PC 

29,- 

Indy 4 

deutsch. PC, Am 

39 Might & Magic 5 

deutsch. IX 

59,- 

Buming Steel 

doutsckPC 

65,- 

Monkey Island 2 

deutsch, PC. Am 

39,- Ishar 2 CD 

dl. Ani.. PC 

29,- 

Comanche 

deutsch . PC 

59,- 

* Computerstudio Pauls & Picard 

k OmputcrStudiO Blumenstraße. 6, 42853 Remscheid 

Tel. 02191 - 41022 



CD ROM 


PC3^ ,r 


SONDERANGEBOTE PC 


Alle aktuellen Spiele 

AMBER STAR 

49- 

UAITLE ISLE2 

89.- 

.AMBERSTAR 

49- 

für PC, Amiga, ST, 

BATTLF. ISLE 2 

89- 

13UNDI-:sUCiAMAN. HATIRICK 

99* 

lüREDGUNS 

59.- 

BATTLE IS LI*: 2 DATA 

59- 

CHAOS ENGINE 

69.- 

LARRY 1.2 ODER 3 JE 

39- 

SNES und MegaDrive! 

COMANCHE 

99.- 

COLONISATK )N 

109.- 

LINKS 

39- 

DER PLANER 

89.- 

I)SA 2 - S TERNEN SCHWEIF 

89- 

CADAVER 

39.- 

Spiele-Raritäten für 

DAS SCI I WARZE AU iE 

89.- 

DSA T(X)LS 

65 - 

1090 - DAS PC PARLAMEN T 

49- 

q|Ip Sv<sfpmp 

IfALCON 3.0 HOLD 

109- 

erben der erde 

89.- 

QUKST F. CiLORY 1.2 ( >DER 3 JE 

39- 

CI 111. ij V JLVlllv 

EIFA SOCCER 

99.- 

FIFA SCX.’CER 

70- 

KINGS QUEST 1 .2,3 ODER 4 JE 

39 - 

Neue und gebrauchte Spiele zu 

ISIIAR 1 

LANDS OF LORE 

29- 
99 - 

GR ANDRST FLEET 
I IANSE 

99.- 

59.- 

POLICEQtJLST 1 ODER 2 JE 
F - ! 9 

39- 

39- 

Spitzenpreisen. Volle Garantie, 

LARRY 6. DEI JTSCH 

89- 

INDYCAR 

10.- 

WINZER 

19- 

Virengeprüft, ungeschlagener 

MADIXXtMACRHE2 

99- 

ISIIAR 3 

79- 

BLACK GOLD 

19- 

Service. 

MECiARACE 

59- 

JUNGEM STRIKT: 

79.- 

TRANSWC >R].n 

19- 

Besuchen Sie unser Laden- 

MYST 

109- 

MADNEWS 

89- 

S TREET FIGIITER 2 

39 - 

geschäft, Spiele auf 1 00m 2 . 

OUFPOST 

89.- 

DER PL ANI- R KXTRA 

49.- 

SI NSIF3I E SOCCER 

49- 

Händleranfragen erwünscht 

PATRIZIER 

S9 - 

DIE: SIEDLER 

79-- 



Versand per Nachnahme 1 0.-DM. 

PINBALL DREAMS I )Kl J JXH 

89- 

S( XCERKID 

(>9.- 

LÖSUNGSHEFTE FÜR ALLE 


Bei Vorkasse oder ab 150. -DM 

REBELASSAULT 

89- 

system si k ine 

99.- 

GÄNGIGEN ADVENTURF.S 


Bestellwert portofrei! 

SAM & MAX. DEUTSCH 

99- 

tiif:mf:park 

79.- 

JE 17 DM! 


Irrtümer und Preisänderungen 

SIMON THF.SC )RCERER 

99.- 

TIE FIGHTER 

89 - 

DOUBLE SPEED CD-ROM 


Vorbehalten. 

T1IFMEPARK 

89.- 

WINGCC )MMANDEK ARMADA 

79- 

MITSUMI 269 DM 
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Superhero League of MicroProse 

Mit einer Selbstverständlichkeit, wie man heutzutage einen Fernseher oder ein Auto least, werden bei Master of Magic umhervagabundierende 
Helden rekrutiert. Natürlich verkaufen sich die Haudegen nicht unter Wert: Sie verlangen eine unverschämt hohe Kaution und verrichten ihre Dien- 
ste nur gegen Brot und einen anständigen Sold, der sich nach den Leistungsmerkmalen des Helden (Zauberkraft, Erfahrung etc.} richtet. Die 

wackeren Draufgänger können 
übrigens auch teemweise gemietet 
werden. Das Programm bietet aller- 
dings nur solche „Schnäppchen" 
an, die Sie sich auch wirklich lei- 
sten können. Sollten Sie den Mo- 
natslohn für Ihren „Hero for Hire" 
irgendwann nicht mehr aufbringen 
können, läßt er Sie kurzerhand im 
Schlamassel sitzen. Tja, das Leben 
ist hart, aber ungerecht! 




mer was los. Die anfangs noch 
unberührte „Unterwelt" Myrror 
sorgt für zusätzliche Motivation, 
denn diese zweite Ebene kann 
nur mit einem speziellen Zau- 
berspruch zugänglich gemacht 
werden. Wer ihn austüftelt, darf 
sich über einen immensen Vor- 
sprung gegenüber dem Rest der 
Welt freuen, schließlich erwar- 
tet den Pionier dort ein Schla- 
raffenland mit Siedlungsgebiet 
und Bodenschätzen ohne Ende. 
Auch hier gilt; Wer zuerst 
kommt, mahlt zuerst. 

Kauf mich? 

Master of Magic bleibt trotz sei- 
ner Komplexität immer schön 
transparent, übersichtlich und 
intuitiv bedienbar. Als 
All zweckwaffe wurde diesmal 
die rechte Maustaste auserko- 
ren - ein Klick auf Menüs, Gra- 
fiken oder Buttons verrät Ihnen 
in knappen Worten deren Be- 
deutung. Auch im Zauberbuch 
läßt sich auf diese Weise vor- 
trefflich schmökern, herumblät- 
lern und nachschlagen. 

Einen Innovationspreis kann 


MicroProse mit diesem Spiel al- 
lerdings nicht abstauben, 
schließlich wurden nur hinrei- 
chend bekannte Features frisch 
verquirlt. Auch der längst über- 
fällige Schritt von der etwas 
rückständigen VGA-Grafik auf 
SuperVGA wurde noch nicht 
vollzogen. Dafür machen die 
Zwischen Sequenzen und das In- 
tro einen zugegebenermaßen 
sehr guten Eindruck. Besondere 
Anerkennung gebührt den Gra- 
fikern für die liebevolle Umset- 
zung der Zaubersprüche und 
der Kämpfe. Derart putzige 
Animationen wurden bislang 
nur bei Blue Bytes Siedlern ge- 
sichtet. 

Master of Magic ist eines der 
wenigen Spiele, von denen 
man nach einem Test sagen 
kann: Jawoll, hier wurde hand- 
werklich solide Programmierar- 
beit geleistet, die ohne grafi- 
schen Sondermüll auskommt 
und dem Käufer Spielspaß pur 
bietet. Für eine Colonization- 
Fabelwertung reicht es aller- 
dings nicht ganz - dazu fehlt 
noch das letzte Quentchen Raf- 
finesse und der Schuß Genia- 

Mit wenigen Mausklicks 
erschaffen Sie sich auf 
Wunsch einen komplett 
neuen Zauberer. Auch die 
Verteilung der besonderen 
Stärken (schwarze/weiße 
Magie, Chaosmagie etc.) 
darf individuell vorgenom- 
men werden. 



IRfak defeats fflcrlttt 



Das wenig ruhmreiche Ende eines einstmals mächtigen Zauberers: Merlin 
wird von Rjak eliminiert. 

Statement 

Selten habe ich mich bei einem Fantasy-Schar- 
mülzel so wohl gefühlt. Endlich einmal ein Stra- 
tegiespiel mit Orc & Co., das nicht ständig in 
den Kitsch abdriftet (siehe Dark Legions bzw. 

Archon Ultra). Dankenswerterweise hat Simplex 
den üblichen Kleinkram (Mana-Punkte, Zauber- 
sprüche und ähnlichen Hokuspokus) weitgehend 
automatisiert, so daß selbst bekennende Rollenspiel-Muffel wie ich 
frohlocken dürfen. In meiner persönlichen Hitliste rangiert Master of 
Magic inzwischen auf Battle Isle 2- und Civilization-Niveau. Unglaub- 
lich spannend, originell, langfristig ergiebig - ich bin begeistert! 
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Tie Fighter 

Seite 257-258 

D-Day 

Seite 259-260 

Pinball Dreams 2 

Seite 261-264 

Colonization 

Teil 1, Seite 265-267 

Outpost 

Teil 1, Seite 268-271 

Space Simulator 

Teil 1, Seite 272 


Codes + Freezers 


Komplettfösung: 

1942-llie Pacific Air War 

Al Qodim 

ßattle Isle II 

ßeneath a Steel sky 

Colonization 

Die Siedler 

D-Day 

Dragonsphere 
Empire Soccer 
Furyofthe Furries 
Gabriel Knight 
Inca II 

Indy Car Rating 
Mortal Kombat 
Myst 
Outpost 

Pinball Dreams 2 
Sid&Äl'sincredible toons 
Sim City 2000 
Spoce Simulator 
Star Trek 2 
Tie-Fighter 
T.F.X. 

The Horde 
Ultimo VIII 
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W WAHRE 
FREUNDE 

Hallo PC Gamesl 

Ich habe ein kleines Pro- 
blem und hoffe, Ihr könnt mir 
helfenl Ich habe mir vor zwei 
Wochen von einem Freund ei- 
nen PC gekauft, den er mir aus 
Freundschaft für DM 800,- über- 
lassen hat. Jetzt habe ich mir 
das Spiel Sam & Max gekauft, 
aber es läßt sich nicht installie- 
ren. Ich schiebe die Diskette ein, 
tippe „dir" und erhalte nur eine 
Fehlermeldung. Als ich das Spiel 
zum Händler zurückbrachte, 
probierte er es aus und es funk- 
tionierte einwandfrei. Er konnte 
mir nicht weiterhelfen - hoffent- 
lich könnt Ihr es. An meinen 
Freund kann ich mich leider 
nicht wenden, weil der umgezo- 
gen ist. Da ich selbst von Com- 
putern noch nicht so viel Ahnung 
habe, frage ich Euch jetzt, war- 
um das Spiel nicht läuft. Meine 
Hardware (nach Handbuch): XT 
(8086 8 MHZ), 640 KB RAM, 
3,5" Laufwerk (720 KB), Epson 
FX 80. Ich hoffe, Ihr könnt mir 
sagen, wie ich das Spiel zum 
Laufen bekomme. 

Vielen Dank im Voraus: 
Steffen Wächter 

So gerne ich Dir helfen würde , 
ich kann Dir leider nur den Rat 
geben , Dir Deine „Freunde" 
sorgfältiger auszusuchen. Der 
Typ hat Dir einen uralten XT oh- 
ne Extras (wenn man einmal von 
einem billigen 9-Nadeldrucker 
absieht) viel zu teuer verkauft . 
Sam & Max werden leider nie- 
mals auf dieser Kiste ihr Unwe- 


sen treiben - und das hat ver- 
schiedene Gründe , Zum einen 
benötigt es mindestens einen 
386er (der Nachfolger Deines 
Rechners war ein AT 286 - des- 
sen Nachfolger der 386), deut- 
lich mehr Speicher als Dir zur 
Verfügung steht, und Dein Lauf- 
werk kann nur Disketten mit 720 
KB (DD) lesen - nötig wäre aber 
ein HD-Laufwerk , das 1 ,44 MB 
lesen kann . Darauf hätte Dich 
dieser „Minuskumpel" aber hin- 
weisen sollen. Wenn Du Spiele 
dafür kaufen möchtest , solltest 
Du unbedingt nachf ragen, ob sie 
auch auf einem XT funktionieren. 
Leider wirst Du ziemlich über- 
rascht sein, wie selten Du eine 
positive Antwort bekommst. 

y LUFT 

Hallo Rainer! 

ich lese schon seit einer 
Weile die PC Games und finde 
die Zeitschrift eigentlich ganz 
gut. Doch bei einigen Dingen 
muß ich mir mal Luft machen. 

1 . Die Coverdisk. Oft genug er- 
lebe ich (z. B. bei dem „Magic 
Boy"-Demo), daß sich das Demo 
nicht so einfach abstellen läßt. 

Die abenteuerlichsten Kombina- 
tionen aus X, E, Q, „ESC" mit 
„ALT", „STRG" und „SHIFT" 
brachten das Spiel nicht zum 
Schweigen. Selbst der Warm- 
start wurde erfolgreich abgefan- 
gen, so daß nur noch der Griff 
zum Reset-Schalter mich von 
diesem sogenannten Demo be- 
freite. Die Entwickler dieser De- 
mos scheinen ungeheuer verses- 
sen darauf zu sein, daß der 
Spieler sich nur noch mit dem 
Demo beschäftigt (solange er die 
Vollversion noch nicht besitzt). 
Das grenzt fast schon an Dikta- 
tur! Zumindest glaube ich nicht, 
daß solche Unverschämtheiten 
umsatzfördernd sind. Gut, Ihr 
macht die Demos nicht, aber Ihr 
könntet uns wenigstens warnen. 

2. Diese (tut mir leid) ungeheuer 
dämliche und nun hoffentlich 
eingestellte Serie „Cracker's Sun- 
set". Irgend ein Verbrecher pro- 
duziert sich da vor einem hof- 
fentlich ehrlichen Leserpublikum. 
Wie alt ist der Kerl eigentlich? 
Macht er diesen Blödsinn mit, 
weil er in der Midlife Crisis ist? 
Oder gebt Ihr ihm Geld? Nun 
aber ehrlichl Was soll das? Sol- 


che Leute betrügen im großen 
Stil. Geschädigt ist fast jeder, der 
Geld für seine Software bezahlt, 
eine Kreditkarte besitzt oder le- 
gal telefoniert. Also fast jeder, 
der Eure Zeitschrift liest. Solche 
Leute verdienen nicht öffentliche 
Aufmerksamkeit, sondern einen 
längeren Aufenthalten einem 
Ort, wo es so etwas wie tägli- 
chen Hofgang und schwere Ei- 
sentüren gibt. Ich finde, Ihr soll- 
tet Euch mit solchem „digitalen 
Abschaum" nicht abgeben. 

3. Raubkopienl Warum ver- 
schwendest Du trotz aller guten 
Vorsätze immer wieder Platz für 
irgendwelche Idioten, die ihr 
munteres Treiben öffentlich recht- 
fertigen wollen 2 Die Rechtslage 
ist klar, die Bedingungen be- 
kannt - es ist jedem sein eigenes 
Problem, ob er Raubkopien an- 
wendet. Jede Diskussion ist da- 
mit wohl überflüssig. 

4. Nun noch ein Thema, an dem 
Ihr aber garantiert unschuldig 
seid. Der Tadel richtet sich an 
Origin. Ist es im Moment in, 
Software für Rechner zu schrei- 
ben, die erst noch erfunden wer- 
den müssen? Ich bin mir sicher, 
daß WC3 mindestens einen Pen- 
tium braucht, um befriedigend 
zu laufen. Genau denselben 
Weg hat Microsoft mit WinWord 
6 eingeschlagen. Mein Rechner 
ist zwar keine Mondrakete, aber 
einen Text sollte man schon tip- 
pen können, ohne daß die Buch- 
staben nur halb so schnell auf 
den Monitor tropfen, wie sie ein- 
gegeben wurden - sonst stimmt 
mit der Software etwas nicht! 

Gut, ich habe sowieso schon zu 
viel geschrieben. Also nehmt mir 
den harten Tadel nicht zu übel, 
mach weiter so (besonders 
„DTD" - einfach super!). In die- 
sem Sinne: Tschüs. 

Michael Hilgers 

1 . Ich geb ja zu, daß manche 
Demos nicht gerade die hohe 
Schule der Programmierkunst re- 
präsentieren. Allerdings sollte 
man auch nicht zu hart über die- 
se Programmierer und uns urtei- 
len. Immerhin bekommt man so 
für sehr wenig Geld recht viel 
geboten. Der Griff zum Reset- 
schalter mag zwar unelegant 
sein, aber durchaus noch zumut- 
bar. Liege ich da so falsch 2 


Damit wir uns ein Bild davon machen können, wie Ihnen 
die aktuelle Ausgabe gefallen hat, möchten wir Sie dazu auf- 
fordern, folgenden Coupon ausgefüllt an unsere Adresse zu 
schicken (Kennwort: Lesermeinung). Natürlich wollen wir Sie 
für Ihre Mühe auch angemessen entlohnen. Deshalb verlosen 

wir auch jeden , 

Bitte bewerten Sie folgende Punkte der 
aktuellen Ausgabe (1 2/94) mit Schulnoten: 


Monat unter 
allen Einsen- 
dern drei Pro- 
gramme, de- 
ren Titel zu 
diesem 

Zeitpunkt aller 
dings noch 
nicht fest- 
stehen. 


1 . Titelgestaltung: 

2. Heftlayout: 

3. Textqualität: 

4. Themenangabe: 

Coupon auf eine Postkarte kleben oder 
einfach mit in den Leserbrief stecken. 


LESERBRIEFE 

2. Über „TCS" gingen die Mei- 
nungen sehr weit auseinander 
Erstaunlich viele Leser fanden 
die Serie recht aufschlußreich. 
Wenn wir diesbezügliche The- 
men anschneiden , tun wir es 
nicht , damit sich jemand öffent- 
lich präsentieren kann , sondern 
um unsere Leser zu informieren. 
Man ändert keine Miß-, Um- 
und sonstigen Stände , wenn 
man keine Informationen 
bringt. Wovon sollten sonst die 
Macher von Nachrichten leben ? 

3. Hmm... eigentlich muß ich 
Dir da voll und ganz rechtge- 
ben. Ich werde versuchen , mich 
diesbezüglich zu bessern. 

4. Die Sache mit Origin erregt 
die Gemüter unserer Leser im- 
mer wieder. Eigentlich herrlich 
für mich - aber auch das ge- 
winnt langsam die Originalität 
der lästigen Diskussion über 
RKs. Und immer schwebt der 
(von Origin als „ normaler " 
Rechner angesehene j Pentium 
wie ein Schreckgespenst über 
den Wassern. Nun aber mal 
Klartext: der Pentium wird 
schon bald ein „ hundsgewöhn- 
licher' ' Computer sein. Schon 
jetzt kann man ihn incl. 8 MB 
und 420 MB Harddisk für ca. 
2500 DM kaufen (Sonderange- 
bot einer Kette von Computer! ä- 
den, die mit „ P " anfangen). Ich 
wette einen kompletten Monats- 
lohn (reicht für zwei große Piz- 
zas und eine Cola), daß diese 
Kisten zum Jahreswechsel noch 
einmal billiger werden. Unge- 
klärt bleibt allerdings die Fra- 
ge, was nun die ganzen User 
anfangen sollen, die so 
„dumm" waren, ihren Compu- 
ter schon vor einiger Zeit ge- 
kauft zu haben. Aber Schimp- 
fen zeigt auch hier keine Wir- 
kung. Origin denkt an seine 
Umsatzzahlen und lächelt leise, 
während wir hier lautstark 
meckern. Gewundert habe ich 
mich allerdings über Deine 
Meinung zu WinWord 6. Auch 
dieser Text wird damit geschrie- 
ben (auf einen „ uralten " 
486DX33) - zugegeben, 
manchmal sucht das Programm 
recht lange auf meiner Platte 
herum, aber die Zeichen kom- 
men eigentlich recht flott auf 
den Screen. Wie schnell - um 
Himmels willen - kannst Du ei- 
gentlich tippen ? 



Y7 VERSCHIEDENES 

Lieber Rainer, 

Eure Zeitschrift finde ich 
echt gut. Als ich in der Ausgabe 
9/94 von Eurem CD-ROM las, 
wußte ich: „Die muß ich ha- 
ben!". Ich benutzte die CD, um 
mein neues Laufwerk auszupro- 
bieren und war sehr erstaunt: 
darauf befanden sich nur die 
neuesten Demos, kein Fetzen al- 
ter Schrott - für mich als CD- 
ROM-E in Steiger ein Wunder- 
werk moderner Spieletechnik. 
Diese 1 9,80 DM waren wirklich 
sehr gut angelegt. Nach dem 
Lob habe ich auch noch einige 
Kritikpunkte und Anregungen zu 
Eurer Zeitschrift: 

1 . Wenn man sich jede Ausgabe 
Eurer Zeitschrift kauft und dann 
einen bestimmten Test, Bericht 
oder Tip sucht, hat man kaum ei- 
ne Chance, diesen vor Ablauf 
einer Suchstunde zu finden. Ich 
halte es für ratsam, in jeder Aus- 
gabe einen Anhang einzufügen, 
in dem alle Berichte alphabe- 
tisch geordnet und mit Heftnum- 
mer, Seitenzahl und Durch- 
schnittsbeurteilung versehen auf- 
gelistet werden. 

2. Ihr habt Euch nun ja schon 
dazu entschlossen, einen Hard- 
ware-Teil einzuführen. Aberden 
solltet Ihr unbedingt erweitern! 
Woher soll ein Anfänger wie ich 
wissen, wie man Speicher aufrü- 
stet oder gar die Hauptplatine 
auswechselt? Ihr könntet in die- 
sem Teil auch Tips zum Umgang 
mit Software (z.B. Windows, 
Word) und zum richtigen Konfi- 
gurieren des Systems geben. Ich 
glaube, dadurch kann sich die 
Zeitung nur verbessern und viel- 
leicht noch 1 -2 Mark mehr er- 
bringen. 

3. Wenn man eine Ausgabe der 
PC Games aufschlägt, fällt sofort 
die riesige Menge an Werbung 
auf. Muß das denn wirklich 
sein? 

4. Wieso werden in „Down the 
Drain" immer weniger schlechte 
Spiele vorgestellt? Beim ersten 
Erscheinen der Rubrik waren es 
noch drei Spiele, in Ausgabe 
9/94 nur noch ein Spiel! Gibt es 
zur Zeit wirklich so wenig 
schlechte Spiele? Falls das wirk- 
lich der Fall sein sollte, mußt Du, 
der von Alpträumen gebeutelte 
Verfasser dieser Rubrik, nach ei- 
ner alten Weisheit schreiben. 


Diese lautet: „Wenn die miesen 
Spiele nicht zum Rainer kom- 
men, muß der Rainer eben die 
schlechten Spiele suchen!" 

Mach mit dieser Rubrik auf je- 
den Fall weiter, denn es macht 
richtig Spaß, Deine Kommentare 
zu lesen. Ich könnte mir diesen 
Teil einfach nicht mehr wegden- 
ken. So, das soll's für heute ge- 
wesen sein. 

Mit freundlichen Grüßen, 
Euer treuer Leser: 
Marcus Schneider 

Vielen Dank für die Blumen, ob- 
wohl Du für meinen Geschmack 
etwas dick aufgetragen hast. 
Aber ich will nicht nachtragend 
sein. 

1. Eigentlich würden wir den 
vorhandenen Platz gerne anders 
nutzen, doch Deine Idee macht 
schon irgendwie Sinn. Wir wer- 
den darüber nachdenken. 

2. Nun haben wir doch schon 
unseren MS-DOS-Workshop und 
unseren Hardwarefeil. Reicht 
das immer noch nicht ? Tips zum 
Umgang mit Windows, Works 
und Co. würden unseren Rah- 
men nun aber gewaltig spren- 
gen. Zudem sind (und wollen es 
auch unbedingt bleiben) wir ei- 
gentlich eine reine Spielezeit- 
schrift. Zum Anwenderblatt , das 
nebenher auch Spiele testet, 
wollen wir nicht mutieren. 

3. Die Antwort ist ganz einfach: 
Ja, es muß! Auch auf die Gefahr 
hin, mich (wieder einmal) zu 
wiederholen - Werbung ist eine 
unverzichtbare Einnahmequelle 
jeder (!) Zeitschrift. Wenn wir 
weniger Werbung hätten, müß- 
ten wir den Verlust Euch aus der 
Tasche ziehen, was uns sicher- 
lich nicht so sehr viele Freunde 
machen würde. Im Vergleich zu 
anderen Zeitschriften haben 
auch gar nicht sooo viel Wer- 
bung. Manche Leser sehen zu- 
dem in der Reklame auch eine 
Informationsquelle. 

4. Ich kann doch ein Spiel nicht 
ungerechtfertigt „den Bach hin- 
untergehen lassen ", nur weil die 
Leser „DTD" so gern mögen. In 
manchen Monaten haben wir 
auch kein „Spiel des Monats ", 
weil einfach keine der Neuer- 
scheinungen die Anforderungen 
erfüllte. Mit „DTD" ist es genau- 
so. Leider! 


Y xxxx 

Lieber Rainer, 

seit Monaten verfolge ich 
interessiert die Debatte über 
XXXX. Wenn man betrachtet, 
wie der Gesetzgeber mit der 
Thematik umgeht, drängt sich 
mir der Verdacht auf, daß es viel 
weniger um den Jugendschutz 
geht, als darum, dem Hersteller 
id zumindest in Deutschland die 
wirtschaftliche Grundlage zu 
entziehen. Das Wort Zensur 
wird zwar in diesem unserem 
Lande ungern gehört, die 
Gieichbedeutung einer Indizie- 
rung mit einer Zensierung läßt 
sich jedoch nicht leugnen. Die 
allermeisten Händler sind so ver- 
unsichert, daß es für einen Er- 
wachsenen nahezu unmöglich 
ist, an das Spiel heranzukom- 
men. Man wird fast wie ein Ver- 
brecher behandelt, wenn man 
danach fragt. Daß für ein indi- 
ziertes Spiel keine direkte Wer- 
bung gemacht werden darf, se- 
he ich ein. Wie aber sieht es mit 
indirekter Werbung aus? In die- 
ser Zeitschrift darf XXXX nicht 
genannt werden, im Spiegel 
schon. Warum liegt beim Spie- 
gel keine indirekte Werbung 
vor? Wenn Ihr XXXX schreibt, 
weiß auch jeder, was gemeint 
ist; welchen Sinn hat es dann al- 
so, das Kind nicht beim Namen 
nennen zu dürfen? Es hemmt le- 
diglich die Diskussion, die not- 
wendig, aber scheinbar nicht er- 
wünscht ist. Uber kurz oder lang 
wird man an einer FSK für Soft- 
ware nicht vorbeikommen, was 
auch im Hinblick auf die Porno- 
CDs, die derzeit den Markt 
überschwemmen, Sinn macht. 
Fragt man sich nach den Ursa- 
chen für die Beliebtheit von 
Splattergames, so sind hier we- 
niger die Anbieter verantwortlich 
zu machen, als vielmehr die Ge- 
sellschaft, die ihre Jugendlichen 
von frühester Kindheit an an Ge- 
waltdarstellungen gewöhnt. Das 
Fernsehen hat hier sicherlich den 
größten Einfluß. Aber auch die 
Eltern sollten sich dafür interes- 
sieren, womit ihr Nachwuchs 
sich in seiner Freizeit beschäftigt; 
aber dazu sind die meisten El- 
tern zu bequem. Sie sind froh, 
daß sie die Erziehung der Glot- 
ze überlassen können. 

Andreas Krebs 
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Ich finde schon, daß Du man- 
ches ein bißchen zu schwarz 
siehst. Der Zusammenhang zwi- 
schen einer Indizierung und 
Zensur ist schon sehr weit herge- 
holt. Niemand verbietet einem 
Volljährigen , sich ein indiziertes 
Spiel zu besorgen , geschweige 
denn , daß dessen Besitz strafbar 
wäre. In diesem Falle ist das 
„ Besorgen " zwar etwas um- 
ständlich und kompliziert , aber 
bei weitem nicht unmöglich. 
Wenn Spiegel den Namen XXXX 
nennen darf, handelt es sich da- 
bei um eine Berichterstattung im 
allgemeinen, in welcher zudem 
das Spiel nicht als etwas Erstre- 
benswertes angesehen wird, 
sondern als abschreckendes Bei- 
spiel dient . Zudem dürfte die 
Anzahl der „ kindheitsnahen " 
Spiegelleser auch gegen Null 
tendieren. Aber warum regst Du 
Dich eigentlich auf ? Wir nennen 
es einfach XXXX , jeder weiß, 
was gemeint ist, keiner kann uns 
einen Vorwurf machen, Friede, 
Freunde, Eierkuchen. Eigentlich 
finde ich es auch etwas merk- 
würdig, aber so ist das Leben. 

Ich zumindest kann damit leben 
und finde auch nicht, daß eine 
Diskussion dadurch gehemmt 
wird. Daß viele Kinder mehr von 
den „neuen" Medien wie TV und 
Computer erzogen werden, als 
von den Eltern, ist ein Thema, 
das den Rahmen hier sprengen 
würde. Recht geben muß ich Dir 
allerdings in dem Punkt, daß ei' 
ne FSK für Computerspiele auf 
Dauer nicht zu umgehen ist. FSK 
bedeutet allerdings „ Freiwillige 
Selbstkontrolle", was wiederum 
eine Aktivität der Softwarehäu- 
ser voraussetzen würde. 

W XXXX UND 
KEIN ENDE 

Hallo PC Games, 

ich habe zwar noch nicht 
oft geschrieben - liegt daran, 
daß ich von Natur aus schreib- 
faul bin - aber das kann sich ja 
noch ändern. Genug Drohun- 
gen, kommen wir zum Geschlei- 
me: Ihr seid die besten, macht 
weiter so. Nun zum Grund mei- 
nes Geschreibsels: XXXX. Nun 
hat es die BPS doch tatsächlich 
geschafft, ein Spiel zu indizie- 
ren, das seit ca. einem halben 
Jahr auf dem Markt ist und das 


schon jedes Kindergartenkind 
kennt. Ich frage mich, was eine 
Indizierung eines zugegebener- 
maßen sehr brutalen Spiels soll, 
das jeder hat und das langsam 
beginnt, „out" zu sein? Falls das 
als Schutzmaßnahme für Ju- 
gendliche gedacht war, frage ich 
mich nach dem Sinn und Zweck 
solcher „Schutzmaßnahmen". 
Wenn man Jugendliche vor sol- 
chen Bildern ernsthaft schützen 
will, müßte man auch diverse 
Beiträge aus der Tagesschau ver- 
bannen. Und man müßte diverse 
Zeichentrickserien verbieten (wie 
z. B. Bugs Bunny usw.), bei de- 
nen einige Figuren immer 
schwere Sachen auf den Kopf 
bekommen. Und erst diese Fil- 
mei Immer dieser 007. Erst 
bringt er reihenweise Menschen 
um, und das einzige, was er da- 
nach will, ist ein geschüttelter 
Martini. Wenn sich unsere Ju- 
gend daran ein Beispiel nähme, 
wo kämen wir da hin? So viel 
zum Thema zweideutige Moral. 
Kein Brief ohne Fragen, also 
fangen wir an: 

1 . Die Rubrik DTD finde ich gut. 
Falls ich einer der Glücklichen 
(?) bin, der so ein Spiel gewinnt, 
schreibe ich Dir garantiert noch 
einmal, also überlege es Dir 
zweimal! 

2. Ich habe von einem zweiten 
Teil von XXXX gehört. Stimmt 
das? 

3. Eure Tips & Tricks finde ich 
sehr gut, aber könntet Ihr nicht 
eine in sich geschlossene Lösung 
machen? Es sieht im Ordner 
nicht gut aus, wenn eine Lösung 
unterbrochen wird und an ande- 
rer Stelle die Lösung nicht kom- 
plett ist. Wenn Du willst, drucke 
mein Geschreibsel ab, wenn 
nicht, laß es. 

Ciao, Dein Pit 

Über den Zeitpunkt der Indizie- 
rung kannst Du der BPS keinen 
Vorwurf machen. Dort darf man 
nicht selbständig aktiv werden, 
sondern nur auf Antrag. Anträ- 
ge stellt in der Regel ein Jugend- 
amt, danach muß der Antrag 
geprüft und wasweißichnochal - 
les werden. Erst dann kann über 
eine Indizierung entschieden 
werden . Das kann eben dauern. 
Natürlich hat sich dieses Spiel 
inzwischen schon wie ein Busch- 
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1942 Pacific 
A-Train 

A-Tram Constr, Set 
Aces over Europa 
Across ths Rhina 
Alien Legacy 
Alone in the Dark 2 
Anstoß 

• World Cup Edition 
Archon Ultra 
Armored Fist 
Aufschwung Ost 
Bettle Bucks 
Bettle Isle 2 
Beneeth Steel Sky 
Betrayal at Krondor 
Big Sea 
Bundesliga 
■Manager Hattrick 
Buming Steel 2 
Bumtime 
Campaign 2 
Chaos Engine 
Chessmaster 4000 
Civilisation Windows 
Colonisation 
Ccmanche 

• Mission Disk 

• Mission Disk 2 
Cool Spot 
Corndor 7 
Creativitätszentrum 
D ftay 

Dark Legions 
Dark Sun 

D schwarze A uge 2 
DaV of T nntac le 
Oearh or Glory 
Deft« V 
Der Clou 
Oer Patrizier 
Oer Planer 
•ata Disk 
Oer Trainer 
Oesart Strike 
Die Siedler 
Die verhexte Stadt 
Dream Web 
Dune II 

Dungeon Hack 
Eider Scrolle 
Empire Deluxe 
Empire Soccer 
Erben der Erde 
F 1 

F 14 Fleet Defender 
Fietds of Gloiy 
Fife Soccer 
Flashbeck 
Fl. Simulator 5.0 

- Scan. New York 

- Scan. Paris 

- Seen Sen Franzi6ko 
Formule One 
-Grand Prix 
Freddy Pharkas 
Gabriel Knights 
Goal 

Goblins III 
Grandast Fleet 
Great Courts 2 
Gunship 2000 
Handof Fete 
Hanse Deluxe 
Harpoon 2 
Heimdall 2 
Hokum KA 50 
Hurra Deutschland 
Indiane Jones 4 
Indy Car Racing 

- Track Pack 

- Pemt Kit 
Ishar 2 
ishar 3 
Kick off 3 
KinQ6 Quast 6 
Koiumbus 
Lands of Lore 
Larry 6 

Links 306 pro 

• Course Mauna Kee 

- Course Innisbroock 

• Course Banff 

- C. Pebble Baach 

- Course Belf/y 

• Course Cestle Pines 

• Course Big Horn 

Lode Runner 


DA 85.90 
DV 39.90 
DV 43.90 
DV 65.90 
DV 89.90 
DA 67.90 
DV 82.90 
DV 66 90 
DV 51.90 
DV 00.90 
DV 07.90 
DV 65.90 
DV 67.90 
DV 75.90 
DV 66.90 
DV 71.90 
DV 61.90 

DV 70.90 
DV 87.90 
DV 78.90 
DV 75.90 
DA 51.90 

69.90 

85.90 
DV 09.90 
DV 05.90 
DV 49.90 

55.90 
DA 51.90 
DA 42.90 
DV 61.901 

69.90 

64.90 
DV 80.90 
DV 77.90 
DV 95.90 
DV 77.90 

69.90 
DV 76 90 
DV 39.90 
DV 75.90 
DV 37.90 
DV 75.90 

67.90 
DV 78.90 
DV 61.90 
DV 76.90 
DV 62.90 
DV 00.90 

60.90 
DV 69.90 
DV 60.90 
DV 79.90 
DA 61.90 
DA 09.90 
DV 00.90 
DV 60.90 
DV 66.90 
D V117.90 

51.90 

51.90 

63.90 

DA 33.90 
DV 65.90 
■V 67.90 
DA 39.90 
DV 75.90 
DA 66.90 
DA 28.90 
DA 33.90 
DV 65.90 
DV 42.90 
DA 01.90 
DV 75.90 
DV 70.90 
DV 69.90 
DV 51.90 
DA 49.90 
DA 33.90 
DA 33.90 
DV 26,90 
DV 64.90 
DV 51.90 
DV 74.90 
DV 75.90 
DV 55.90 
DV 67.90 
DA 06.90 

46.90 
46.90 
46.90 
A6.90 

46.90 

49.90 
49.90 


LollyPoP 

DV 75.90 

Lost Vikings 

DV 75.90 

Lothar Matthäus 

DV 65.90 

fwlad News 
Master of Magic 

DV 82.90 
DV 90.90 

Masterof Orion 

80.90 

Micro Machines 

DA 55.90 

Monkey Island 

DV 39.90 

Monkey Island 2 

DV 52.90 

Mystery of Life 

DV 75.90 

Outpost 

DV 67.90 

Overlord 

67.90 

Pacific Strike 

55 90 

- Speech Pack 

DA 30.90 

Peter Pan 

DV 59.90 

Pinball Fantasies 

DA 59.90 

Pizza Connection 

DV 76.90 

Police Quest 4 

DV 67.90 

Prince of Persia 2 

DA 66.90 

Privateer 

DA 01.90 

-Speech Pack 

39.90 

-Data Disk 

39.90 

Quest for Glory 4 

63.90 

Railroed Tycoon Del- 

DA 75.90 

Rally 

34.90 

Ravenloft 

DV 01.90 

Rinfls o. Medusa Gold DV 69.90 

Robinsons Requiem 

DV 59.90 

Samßt Max 

DV 05.90 

Scooiers 2auberschl. DV 59.90 

Sensible Soccer int 

DA 42.90 

Double Speed 
CD ROM Laufwerke 

MITSUMI 225 .- 

panasonic299.- 

SONY 289 .- 

TRIPLE SPEED 849 .- 

I Kontroller zu NEC 

145 .- 1 

Silent Service 2 

DA 34.90 

Sim City 2000 

DV 02.90 

Simon tha Sorcerer 

DV 02.90 

Soccer Kid 

64.90 

Space Simulator 

03.90 

SSN 21 Seewolf 

DV 71.90 

Star Treck 2 

DV 79.90 

Strike Commander 

DA 04.90 

- Speech Pack 

DA 41.90 

- Tacticel Operat.D. 

DA 41.90 

Subwar 2050 

DV 88.90 

- Mission Disk 

DV 50.90 

Syndicate 

DV 77.90 

- Data Drsk 

30.90 

System Shock 

DA 73.90 

TFX 

DA 01.90 

Themepark 

DV 71.90 

Tia Fighter 

DA 79.90 

Tie Fighter 

DV 92.90 

Ultima 7 

DA 39.90 

Ultima 9 Bündle 

DV 69.90 

Unetural Selection 

DA 65.90 

Wallstreet Manager 

DV 75.90 

Weebee Worlds 

DV 55.90 

Wing C. Armada 

DV 64.90 

World Cup USA 94 
WWF 2 

DV 57.90 

•European Rampage 

26.90 

X-Wrng 

DA 07-90 

- Upgrade 

DV 57.90 

• B-Wiing 

DV 43.90 

j Sammlungen: 


Spiele auf CD Rom: 


1 1th Hour 
Aegrs, Guardm of.. 
Anstoß-World C.Ed. 
Arotmored Fist 
Bettle Isle 2 
- Erbedes Titan 
Beneath Steel Sky 
Betrayal et Krondor 
0urning Steel 2 
Burntime 
Byte Me Gold 
Campeign 
Central Intelligants 


101.90 

79.90 
DV 82.90 
DV 87.90 
DV 85.90 
DV 53.90 
DA 78.90 
DV 66.90 
DV 01.90 
DV 75.90 

29.90 
DV 75.90 
DA 76.90 


Comanche + Mission DV 93.90 


Corridor 7 
Dark Legions 
Das schwarze Auge 
Day of Tentacle 
Der Clou 
Der Petriiier 
Der Trainer 
Oesert Sinke 
Dracula Unleashed 
Dune/7th Guest 
Empire Deluxe 
Epic Pinbell 
Eye o.BeholderTril. 
F-15 Strike Eagle 3 
Falcon Gold 
Fifa Soccer 
Gabriel Knights 
Gcbiins 2 + 3 
Grand Prix + MPS 
Hand of Fete 
Heimdall 2 
Hidden Below 
Hccus Pocus 
Hurra Deutschland 
Inca II 

Int. Tennis Open 
Kick off 3 
Kings Quast Anth. 
Larry 1-6 

Legend of Kyrendie 

Litil Divil 

L.F.Sherlok Holmes • 
Mad Dog 2 


DV 51.90 

6390 
DV 66.90 
DV 91.90 
DV 76.90 
DV 39 90 
DV 07.90 

67.90 

80.90 
102.90 

DV 69.90 
DA 75.90 
DV 07.90 

33.90 
DA 91.90 
DA 60.90 
DV 02.90 
DA 65.90 

63.90 
DV1 15.90 
DA 76.90 
DV 69.90 
DA 51.90 
DV 69-90 
DV103.90 

09.90 
DV 56.90 

02.90 
DV 02 90 
DA 73 90 
DV 59 90 
DV 0790 

70.90 


Manchester United Premier 


-league Champions 

Mega Rece 

Microcosm 

Might + Magie 3-5 

Myst 

NHL 95 

Outpost 

PGA Tour Golf 

Pinbell Dresm6 Dal. 

Police Quast 4 

Privateer 

Privataer 

-+ Strike Commander 
Railroed Tycoon 
- Civilizetion 
Rebell Assault 
Return to Zork 


66.90 
DA 47.90 

99.90 
DV 07.90 

05.90 
DA 77.90 
DV 82.90 
DA 91-90 
DA 71.90 
DV 02.90 

92.90 

05.90 

63.90 
00.90 

DA 70 90 


Awerd Winners 2 DA 65.90 
Zool, Sensibla Soccer, Elite 
plus, Jimmy White Snoocer 
Combet CIqssio 2 •ASS. 90 
Peoific Island, Silent Sarvice 2, 
Fl 9 Stealth Fighter 
Gameteck Compil. DV63.90 
Elite 2, Nomed, Humane 
Sim Classics DV 65,90 

Sim City, Sim Ant, Sim Life 
The Manager DV 51.90 

Tran6world, Bleck Gold, Invest, 
Super Soccer 

World Cup Compil. DA59.90 
Sensible Soccer 92/93. Goal, 
Stnkar, Championship Manager 


Ringe o. Medusa Gold DV 69.90 
Saga of Aces DV 02.90 

Sam + Max DV 93.90 

Simon tha Sorcerer DV 02.90 
Space Quest Anthol. 02. 90 

Star Treck 25th 85.90 

Stnke Commander DA 92.90 
Subwar 2050 + Mis. DV 92.90 
Terminator Rampage 69.90 

TFX DA 86.90 

Themapark DV 73.90 

Ultima Undarworld 1 •+■ 2 85.90 
Ultima 7 Bündle 99.90 

Ultima 9 Bündle DV B9.90 
Vista pro 3.0 DV 99.90 

Wing Com, Armede DV 77.9t 
Wing Com, 1t 2 Dal 66.90 

Zool 2 DA 59.90 


| S onderp reise: 


solange Vorrat reicht 
Body Blow* DA 49.- 

Breach 2 35.- 

Comanche Data 1 DV 44 - 
Education Master CD 29 - 
Genesia DA 55- 

Greates Baujoliy DA 55- 

Lemmings/Sim City DA 59 - 
Malonys - CD 47 - 

Obrtus 69- 


kostenlose 
Lösungsheften 

Soundblaster 2,0 Value 109.- 

Soundblaster Pro Value 169.- 

Soundblaster 16 Value 205. 

SB 16 Multi CD ASP 325. 

SB 16 SCSi II ASP 375. 

Soundblaster AWE 32 499.- 

Waveblaster 349.- 

GRAVIS Ultrasound MAX 385.- 

ORCHID Game Wave 32 239.- 

ORCHID Sound Wave 32 399.- 

- Romupgard für GW + SW 82.- 

ORCHID Sound W.32 plus 449.- 
ORCHID Sound W.32 SCSi 499- 
ROLAND SCD 10 359.- 

ROLAND SCD 1 5 449.- 

NEC intern, Triple Speed 849.- 

- Kontrollerkarte 145.- 


Stammkunden o. Vorauskasse DM 
Nachnahme DM 

Ausland, Vorauskasse DM 


Komplett-Liste 
ab 9.90 anfordern! ! 

JOYSTICKS 
CH-PRODUCTS-FUght Stick 
Flight Stick PRO 
Virtual Pilot (Flughorn} 
Mach 3 

LOG I CYBERMAN 
GRAVIS Qualitäts-Joystick 
GRAVIS PRO 
GRAVIS Gamepad 
GRAVIS Phönix 
Thrustmaster F16 Flight 

Boxen: 

Screenbeat Aktivboxen 
- Netzteil 

CREATIVE Activ-Laut. 

BOSE Room Mate 


DM 5.90 O _ /% Q Stunden 

DM 15100 VERSAND Ko«p“ tc f”' 


jnden wmm 
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LESERBRIEFE 



f euer verbreitet , das wird der 
BPS auch klar sein , aber deswe- 
gen können sie doch nicht den 
Laden dicht machen. Natürlich 
ist das „ Werkzeug " Indizierung 
alles andere als perfekt , aber 
nur darüber witzeln bringt auch 
nichts. Auch eine FSK für Com- 
puterspiele kann nicht die einzig 
seligmachende Lösung sein. Hier 
gibt es noch viel zu tun - warten 
wirs ab. Nun zu Deinen Fragen 
- wenn ' s denn sein muß , 

1 . Vielen Dank für die Warnung. 
Aber da diese Rubrik in letzter 
Zeit ziemlich dünn besetzt war 
bleibt für Dich eh nichts übrig. 

So ist das Leben. 

2. Stimmt. Hell on Earth wird 
wohl in der nächsten Zeit auftau- 
chen, sofern ihm die BPS Gele- 
genheit dazu gibt. 

3. Da manche Lösungen auf ei- 
ner „ ungeraden " Seite enden , 
fanden wir es eigentlich sinnvoll , 
gleich mit einer anderen Lösung 
weiterzumachen , statt den Platz 
mit irgendetwas vollzupflastern. 
Allerdings finde ich Deinen 
Standpunkt auch recht einleuch- 
tend - wir werden darüber nach- 
denken. 

FRAUEIXI UIXID 
CDMPUTERSPIELE 

Zu diesem Thema erreichten 
mich überraschend viele Zu- 
schriften. Da ich (leider) un- 
möglich alle abdrucken kann , 
aber so viele wie möglich ver- 
öffentlichen möchte , habe ich 
mich dazu entschlossen (nach 
einem kleinen Wink vom lei- 
tenden Redakteur ), an dieser 
Stelle einen Teil der Briefe in 
stark gekürzter und unkom- 
mentierter Form abzudrucken. 
OK so? 

Rainer Rosshirt 

Neben Ehemann, dem Arbeits- 
verhältnis, Haushalt und Gar- 
ten muß ich meine Zeit gut ein- 
teilen, um spielen zu können. 
Dabei spielt es keine Rolle, ob 
der „Held" männlich, weiblich 
oder sächlich ist. Entscheidend 
ist für mich: keine Gewalt, kei- 
ne großen Dialoge, keine stra- 
tegischen Spiele - also einfa- 
che Unterhaltung, einfach ent- 
spannen. 

Rita Lairitz 


Ich persönlich bevorzuge Adven- 
tures und Wirtschaftssimulatio- 
nen, die geistig anspruchsvoll 
und optisch gut gemacht sind 
(das Auge ißt schließlich mit). 

Ich denke, der weibliche Zu- 
spruch wird wohl nicht so groß 
sein, weil die friedliebende Frau 
von heute nicht unbedingt für die 
(meist) gewalttätigen Spiele Zu 
begeistern ist. Wir sind schließ- 
lich nicht mehr der biestige 
Hausdrache mit dem Nudelholz, 
der damit seinen Frust am Part- 
ner ablassen muß, wie es in 
XXXX mit Keltensäge und Gra- 
natwerfer an den überaus putzi- 
gen Tierchen vorgeführt wird. 

Karola Prange 

Ich glaube, das Hauptproblem 
bei „Frauen und PC" liegt darin, 
daß (vorsichtig ausgedrückt) vie- 
le Frauen damit nicht klar kom- 
men. Also, ich bin wirklich nicht 
dumm. Ich steh auch nicht auf 
Stricken und so Zeug. Zudem 
muß ich ehrlich sagen, daß es 
nicht sehr viele Spiele gibt, die 
mich interessieren. Vor allem 
nervt mich dieses eine Spiel, das 
man nicht nennen darf. Gut, ein 
paar Monster umbringen ist 
nicht schlecht, aber wa bleibt die 
Fantasy, der Zauber von Elfen? 
Eben was richtig schön romanti- 
sches. 

Bea 

Wenn mich mein Mann gele- 
gentlich an den Computer läßt 
und seinen Lieblingsplatz wider- 
willig räumt, spiele ich ganz 
gern mal ein Stündchen - am 
liebsten Adventures. Strategie- 
spiele würde ich gern öfter spie- 
len, leider gibt es nur ein be- 
grenztes Angebot an solchen 
Spielen, die nichts mit Krieg und 
ähnlichem zu tun haben. 

Dagmar Keil 

Es gibt ein paar Gründe, warum 
Frauen Computerfachgeschäfte 
meiden: sie werden herablas- 
send behandelt, es wird ver- 
sucht, den größten Schund los- 
zuwerden und frau wird einfach 
nicht ernst genommen oder gar 
nicht erst bedient. Erst wenn 
man Kenntnisse vorweisen kann 
(so weit muß man es erst einmal 


bringen), wird man einiger- 
maßen normal behandelt. Ge- 
nauso ist es mit Bekannten, 
Freunden und Verwandten. 

Klaudia Ablinger 

Über die Gründe, warum nur so 
wenig Frauen am Computer 
spielen, kann ich nur spekulie- 
ren: Vielleicht hüten viele Män- 
ner ihren PC wie ihren Augap- 
fel, oder noch besser: wie ihr 
Auto? 

Patrizia Bittmann 

Zu meinem Bedauern muß ich 
zugeben, daß mir in meinem 
Freundeskreis kein weibliches 
Wesen mit PC bekannt ist. Er- 
zähle ich, daß ich meinen PC 
hauptsächlich zum Spielen nut- 
ze, ernte ich meist nur mitleidi- 
ges Lächeln. Eine Frau hat an- 
scheinend andere Interessen zu 
haben!? Kann die Tatsache, daß 
Ihr fast nur Post von männlichen 
Lesern bekommt, ihren Grund 
darin haben, daß Männer mei- 
nen, zu allem ihre Meinung 
kundtun zu müssen? Uns die Tat- 
sache, daß es nur wenige Spiele 
mit weiblichen Hauptdarstellern 
gibt, als Grund für mangelndes 
Interesse unterschieben zu wol- 
len, ist hoffentlich nur als Ulk ge- 
meint. Das kann - bei aller Liebe 
zur Emanzipation - doch wohl 
kaum ausschlaggebend sein. 

C. Ruckei 

Meine Schwester meint, das 
mangelnde Interesse der Frauen 
an Computerspielen würde dar- 
an liegen, daß Mädchen einfach 
Besseres zu tun hätten, als stun- 
denlang am Bildschirm zu sit- 
zen. Aber ich glaube nicht, daß 
das eine gute Begründung ist, 
weil man sich erstens aussuchen 
kann, wie lange man spielt, und 
zweitens hat jeder mal was Bes- 
seres zu tun, egal ob männlich 
oder weiblich. Ich denke, man 
könnte den Grund eher in der 
Erziehung suchen. Jungen kom- 
men mit Computern einfach 
früher in Berührung, bei 
Mädchen denken viele, der ist 
nichts für sie. Inzwischen spielen 
aber schon fast alle Kinder Com- 
puter - unabhängig vom Ge- 
schlecht. Ich schätze, in ein paar 


Jahren werden auch mehr Frau- 
en Leserbriefe an Dich schrei- 
ben. Immerhin ein Trost, oder? 

Conny Arnold 

Nun erkläre uns doch einmal, 
warum Ihr nur einen weibli- 
chen Tester beschäftigt. Und 
bei Petra habe ich immer ir- 
gendwie den Eindruck, daß sie 
versucht, möglichst „männlich" 
über die Spiele zu schreiben. 
Ihre Tests klingen oft gar zu 
martialisch. Aber ich möchte 
ihr keinesfalls zu nahe treten, 
es besteht ja auch die Möglich- 
keit, daß sie wirklich so denkt. 
Übrigens ist mir bei anderen 
Spielezeitschriften noch nicht 
mal EINE Frau im redaktionel- 
len Teil aufgefallen. Höchstens 
in der Anzeigenannahme oder 
bei ähnlichen „weiblichen" 
Tätigkeiten. Das gibt doch 
auch zu denken, oder? 

Anjo Pietsch 

Bei Bestellungen für Software 
kommt es immer wieder vor, daß 
die Rechnung auf „Herr Petra 
Roßmann" lautet. Haben die ei- 
gentlich keine Programme, die 
auch eine Frau zulassen? Die müs- 
sen sehr rückständig sein in ihrer 
Software. So ist es dann auch kein 
Wunder, wenn in Statistiken kaum 
Frauen Vorkommen. Und in den 
Geschäften versucht man, mir et- 
was auf's Ohr zu erzählen, aber 
nur weil die Herren selbst keine 
Ahnung haben (mit Frauen kann 
man so etwas ja machen - die ha- 
ben ja eh keine Ahnung). Wenn 
sie dann merken, daß es nicht so 
geht, streiten sie einfach ab, daß 
es dieses oder jenes Produkt über- 
haupt gibt. 

Petra Roßmann 

Warum sollten wir Euch schreiben, 
wenn das Gros der Spiele für uns 
sowieso nur Käse ist? Wohl die 
wenigsten Frauen setzen sich 
gemütlich an den PC, um willkür- 
lich Soldaten, Schiffe, Flugzeuge, 
Außerirdische usw. abzuballern. 
Ich sehe da keinen Sinn und 
Zweck in der Sache. Als ob es im 
Fernsehen nicht schon genug "bd, 
Gewalt und Blut gibt! Was ich lie- 
be, sind Spiele, die mich auffor- 
dern zu denken ! 

Ilonka Liska 




Reise und Geld 


Nach Geschäftsreisen bietet 
sich immer wieder das gleiche 
Bild: auf dem Schreibtisch ver- 
breiten Quittungen und Belege 
ein heilloses Chaos, und erst 
nach Stunden hat man die Ab- 
rechnung unter Dach und 
Fach. Wie gut, daß uns mittler- 
weile der Computer den größ- 
ten Teil der Arbeit abnehmen 
kann. Mit dem Paket „Reise 
und Geld" können Sie unter 
Windows alle nötigen Schritte 
vornehmen, um möglichst 
schnell wieder an Ihr Geld zu 
kommen. Berücksichtigt wer- 
den dabei nicht nur Inlands-, 
sondern auch Auslandsreisen. 
Das Kilometergeld wird voll 
automatisch abgerechnet, Pau- 
schal- und Mehrwertsteuersät- 
ze lassen sich bequem verän- 
dern und mit einer Suchfunkti- 
on lassen sich einzelne Belege 
finden. Das begleitende Buch 
führt den Anwender übersicht- 
lich und schnell durch das Pro- 
gramm, so daß man sich be- 
reits nach wenigen Minuten 
Einarbeitungszeit wunderbar 
damit zurechtfindet. 

Oliver Menne ■ 


Reise und Geld 
bhv 

75 Seiten 
DM 29,80 

ISBN 3-89360-461-8 
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Sofort loslegen mit 
dem Schnelfkurs 
Vertiefen mit den 
Lernabschnitten 

SVBEX 



Der PC und 
Ihr Geld 

Eine ungewöhnliche Themen- 
zusammenstellung wählten Syl- 
via und Martin Böhmer für ihr 
Buch. Neben der elektroni- 
schen Kontoführung und Reise- 
kostenabrechnung finden auch 
Börsengeschäfte reichlich Platz 
im Buch. Auch Themen wie Lot- 
to, Steuern, Versicherungen, 
Finanzierungen und natürlich 
entsprechende Software wer- 
den beschrieben. Eine kleine 
Einführung in Tabellenkalkulati- 
on wird ebenso geboten wie 
eine Aufstellung der momentan 
preiswertesten Software zu all 
den angesprochenen Themen. 
Das letzte Viertel des Buches 
widmet sich dem Thema „Geld 
verdienen": Wie man rund um 
den Computer Geld verdienen 
kann, Beschreibung der wich- 
tigsten Computerberufe und 
auch, wie man beim Hard- 
und Softwarekauf möglichst 
günstig davonkommt. Dieses 
Sammelsurium an Themen ist 
sicherlich Geschmacksache, in 
dem relativ preiswerten Buch 
dürfte aber jeder Leser interes- 
sante Informationen für sich 
finden. 

Harald Wagner ■ 


Das CD-ROM 
Buch 

Als Seelsorger einer Compu- 
terhotline bekommt man oft 
die tollsten Fragen zu hören: 
„Ich hab' jetzt ein CD-ROM, 
was mach ich denn jetzt?" Sy- 
bex steht mit seinem Werk 
Das CD-ROM Buch allen Ein- 
steigern Rede und Antwort. 
Dem Leser werden nicht nur 
die gängisten Normen erklärt, 
sondern auch die Vorgehens- 
weise beim Einbau des Lauf- 
werks. Das Ganze geschieht 
in ganz kleinen Schritten, an- 
gefangen beim nötigen Werk- 
zeug, und setzt keinerlei 
Grundkenntnisse voraus. 
Außerdem wird ein kleiner 
Einblick in den Aufbau einer 
CD-ROM bzw. Photo-CD ge- 
währt, der letztlich in einen 
knappen Kurs zur Bildbear- 
beitung führt. Anhand der 
beiden Programme PC Paint- 
brush und Picture Publisher 
erhält man hier die grundle- 
gendsten Kenntnisse zur Mo- 
difizierung einer Bilddatei. 

Die auf der CD-ROM enthal- 
tenen Programme, Quellcodes 
und AVI-Videos runden dieses 
Lehrbuch ab. 

Oliver Menne ■ 


WordPerfect 6 
für Windows 

Was tun, wenn man jahrelang 
mit einem bestimmten Pro- 
gramm gearbeitet hat, aber 
plötzlich aufgrund einer fir 
menpolitischen Entscheidung 
eine neue Textverarbeitung vor 
die Nase gesetzt bekommt? 
Möglichst schnell damit zu- 
rechtfinden, werden wohl die 
meisten jetzt sagen. Und ge- 
nau darauf zielt Sybex mit sei- 
ner „ganz einfach"-Reihe ab. 
Aktuell erschienen ist in diesem 
Monat das WordPerfect 6 für 
Windows Buch, das in vier klar 
gegliederten Kapiteln den Um- 
gang mit diesem Programm er- 
klärt. Dabei gliedert sich der 
Lehrgang in einen Schnellkurs, 
der ausschließlich die wichtig- 
sten Funktionen knapp um- 
reißt, und einen Hauptteil, in 
dem alle Funktionen in einzel- 
nen Lernabschnitten beschrie- 
ben werden. Dieses Buch ist al- 
so auch als kleines Nachschla- 
gewerk verwendbar. WordPer- 
fect 6 für Windows ganz ein- 
fach richtet sich ganz klar an 
blutige Anfänger, Fortgeschrit- 
tenen ist es nicht ans Flerz zu 
legen. 

Oliver Menne ■ 


Sylvia Böhmer, 
Martin Böhmer 
Der PC und Ihr Geld 
bhv 

400 Seiten 
DM 29,80 
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WinWord 
für Schüler 

Das Textvera rbeltungs- 
Programm 
für Schule und Hobby 
sinnvoll und 
effizient einsetzen 

r Von Michael Burger 
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Mobiltelefonieren 
- leicht gemocht 

In vielen Ländern der Welt 
gehören Mobiltelefone bereits 
zum alltäglichen Leben, da die 
monatlich anfallenden Ge- 
bühren sich nur unwesentlich 
von den „normalen" Telefonge- 
bühren unterscheiden. Wer 
sich in Deutschland trotz der 
damit verbundenen hohen Ko- 
sten ein tragbares Telefon zule- 
gen möchte, muß auf der Hut 
sein. Dubiose Service-Provider 
locken mit scheinbar günstigen 
Tarifen, ziehen dabei aber den 
Kunden gewaltig über den 
Tisch. Das Buch Mobiltelefonie- 
ren - leicht gemacht beschäftigt 
sich deshalb nicht nur mit der 
Technik und Leistungsdaten von 
Mobiltelefonen, sondern gibt 
auch darüber Auskunft, wel- 
chem System (D-Netz oder E- 
Netz) die Zukunft gehört, wie 
man kostengünstig telefoniert 
und welche zusätzlichen Lei- 
stungen die verschiedenen Ser- 
vice-Provider anbieten. Durch 
übersichtliche Tabellen und 
Skizzen werden komplizierte 
Sachverhalte verständlich ge- 
macht. 

Oliver Menne ■ 


WinWord für 
Schüler 

Professionelle Textverarbei- 
tungsprogramme werden auch 
für Schüler und Studenten im- 
mer interessanter. Ob Ex- 
amensarbeit, Referat oder 
Hausaufgabe, immer mehr 
Pennäler greifen lieber zur Ta- 
statur als zum Kugelschreiber. 
Autor Michael Burger, Lehrer 
für Deutsch und Religion an ei- 
nem Gymnasium, hält an einer 
Volkshochschule Kurse zu Win- 
dows und Works für Windows 
ob und möchte seine gesam- 
melten Erfahrungen nun an 
Schüler im Alter von 10 bis 1 5 
Jahren weitergeben. In diesem 
280 Seiten starken Buch wird 
beschrieben, wie man mit 
WinWord Vokabeln sammeln 
und abfragen, Schul noten auf- 
zeichnen, den Durchschnitt be- 
rechnen und Bewerbungs- 
schreiben anfertigen kann. 
Außerdem werden die wichtig- 
sten Funktionen von WinWord 
kindgerecht erklärt, so daß der 
Kauf dieses Buchs nicht mit 
dem Erwerb eines anderen 
verbunden ist. Dem Schulab- 
schluß sollte damit nichts mehr 
im Wege stehen. 

Oliver Menne ■ 


Fritz Jörn 

Mobiltelefonieren - 
leicht gemacht 
Sybex 
147 Seiten 
DM 39,80 
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Michael Burger 
WinWord für Schüler 
dtv 

280 Seiten 
DM 19,80 

ISBN 3-423-50163-4 
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TIE FIGHTER 

Anknüpfend an die letzte Ausgabe vervollständigt diese Fortsetzung die ersten vier 
Schlachten und bezieht die letzten drei Schlachten mit ein. 
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Deine Aufgabe ist es 7 
die Luftverteidigung 
der Basis der 

Rebellen zu 

schwächen, bevor 
eine Schwadron der 
Tie Bomber eintrifft. 
Der Vertreter des 
Imperators betraut 
Dich auch mit einer 
Aufgabe: Inspiziere alle drei Frachtcontainer in der Mähe 
der Basis nach gestohlener imperialistischer Ausrüstung. 


Bei dieser Mission ist 
das Rebellenschiff 
Lulsa zu zerstören. 
Nähere Dich Lulsa 
und ziele mit Minen, 
während Deine 
Flügelmänner mit 
der Rebellenluft- 
abwehr verhandeln; 
im perialistische 
Transporter zerstören dann Lulsa. Suche nun auf Deinem 
Zielcomputer das Shuttle des Rebellencommanders und 
zerstöre es. 


Admiral Harkow ist 
zu den Rebellen mit 
dem VSD Protector 
und den neuen Tie 
Advanced überge- 
laufen. In dieser 
Mission mußt Du 
Patrouille fliegen im 
Versuch, ihn zu 
finden. Hast Du ihn 
gefunden, ist es zu spät, der VSD Protector ist verlassen. 
Inspiziere alle Rebellenfrachter und deren Basis, dann 
verlasse sie. 


Dies ist Deine erste 
Chance, den Tie 
Advanced zu fliegen; 
du mußt wenigstens 
50% von Harkow's 
Tie Advanced 
vernichten. Alle 
Frachtfregatten und 
Gorvetten sind zu 
inspizieren; ihre 
Zerstörung gibt Bonuspunkte, oder starte eine Attacke 
gegen den Protector. 


Wehre bei der 
Verlegung der neu 
vorgerückten Tie 
Fighter Attacken der 
Rebellen ab. Kurz 
nach dem Start der 
Mission nähern sich 
Shuttle und Fracht- 
fähre. Kontrolliere 
das Shuttle, kehre 
dann in den VSD-Schutzbereich zurück. Bilde eine 
Eskorte, bis alle Tie Fighter übergeben sind. 


Schütze weiter die 
Plattform vor Rebel- 
lenattacken, bis die 
Fregatte Gaarni zur 
Verstärkung kommt. 
Als nächstes inspi- 
ziere das kleine 
Shuttle und mache 
es unbrauchbar. 


Diese Mission ist 
eine Falle; besetze 
vorsichtig das 
Minenfeld, 
inspiziere und 
zerstöre Container 
der Rebellen, 

daraufhin befiehlt 
Admiral Harkov 
Gamma 2 und 3 
einen Angriff auf Dich. Erwarte die Attacke im Feld und 
zerstöre danach alle Minen. Drei Tie attackieren Dich; 
verlange Verstärkung. Taucht das Rebellenschiff 
Calamari und ein Shuttle aufzerstöre das Shuttle. 


Zerstöre einen 
II nt er stützungs- 
konvoi. 


Admiral Trawn will 
das Gebäude der 
neuen Plattform im 
Feindgebiet inspi- 
zieren. Du mußt sein 
Schiff eskor-tieren 
und gegen Rebellen- 
attacken verteidigen. 
Ziel ist in erster Linie 
das Überleben des 
Admirals; zerstörst Du Rebel-lenschwadrone, gibt es 
Bonuspunkte. 


Du mußt den Trans- 
port neuer Hyper- 
drive-Technologie zu 
den Rebellen ver- 
hindern. Das Rebel- 
lenschiff Xercxes 
muß zerstört werden, 
um dies zu erreichen. 
Es gibt keine 
Nebenziele, aber die 
Vernichtung ganzer Schwadronen gibt Bonuspunkte. 








TIE FIGHTER 


Spielführer 



Harkow hat den HSD 
Protector verlassen 
und versammelt die 
Rebellen auf ihrer 
Basis; die Position des 
Protectors ist unbe- 
kannt. Das Untaug- 
lichmachen der 
Rebellenplattform und 
des correlianischen 
Transporters 'Geddawai' sind erstrangige Missionsziele, dann 
zerstöre die Minenfelder. Das Zerstören der attackierenden 
Rebellen gibt Bonuspunkte. 



Vergewissere Dich, 
daß der Hinterhalt 
für den Konvoi der 
Tie Defender erfolglos 
ist. Zerstöre die 
Gruppe Corvetten 
schnell, bevor sie 
Minenfelder legen 
können. Inspiziere 
diese für einen 
Bonuspunkt, dann konzentriere Dich auf die 
Rebellenkämpfer. Du darfst gehen, sobald das imperiale 
Schiff Tlinenberg' sich aus dem Bereich entfernt hat. 


Eskortiere die Pro- 
totypen der neuen 
Tie Defender zu 
ihrem Auslieferungs- 
punkt. Die Rebellen 
sind nicht in der 
Lage, kraftvoll zu 
attackieren. Zerstöre 
zuerst deren B- 
Flügler, um sie daran 
zu hindern, die Frachtcontainer mit den Tie-Abwehrem 
auszubomben. 


Begleite einen 
V er sorgungskon voi 
zu einer imperialen 
Forschungsplatt- 
form. Die erste 
Angriffs-welle der 
Rebellen ist eine 
Schwadron der B- 
Flügler; mach sie 
untauglich, ohne sie 
zu zerstören. Die zweite Attacke konzentriert sich auf 
die untauglichen B-Flügler, um die Gefangennahme der 
Piloten zu verhindern und Dir Zeit zu nehmen. 





Attackiere eine 
For schungsplat tf orm 
der Rebellen. Hier ist 
viel für das Empire 
nutzbare Techno- 
logie, zerstöre nur 
Fighter und Bomber; 
mache den Rest un- 
tauglich, insbeson- 
dere die Plattform, 
den Transporter 'GEC U47’, den corellianischen 'Lucky 
Day' und das Shuttle TCalree'. 



Diese Mission 
verlangt, daß Du 
jeden Versorgungs- 
konvoi vom Errei- 
chen des VSD 
Protectors abhältst. 
VSD Harpax ist 
zudem sehr gefähr- 
det, versuche ihn 
geschlossen zu eskor- 
tieren. Mit der eroberten Strahlenwaffe sind anvisierte 
Schiffe leichter zu besiegen. 


Der VSD Harpax 
benötigt Unter- 
stützung, Dein 
Schwadron muß die 
Fregatte Akaga 
viermal zerbomben, 
um sie zu zerstören, 
damit VSD Harpax' 
Überleben gesichert 
ist. Am besten bittest 
Du zu Beginn der Mission um Verstärkung, um VSD Harpax 
vor Attacken zu schützen. Erstrangige Ziele sind das 
Überleben Harpax' und daß ISD Gamett es geschafft hat, die 
imperiale Präsenz zu verstärken. Verlasse die Mission, 
sobald der ISD Gamett zur Stelle ist. 

Fliege den Experi- 
mental Tie Defender 
mit Lord Darth Vader 
zum Schiff des Impe- 
rators, um diesen von 
den defekten impe- 
rialen Schiffen zu 
retten. Fliege zuerst 
das Schiff ‘Osprey'an. 
Das Rebellenshiff 
'Harpago' attackiert auch dabei; seine Zerstörung ist 
zweitrangig. Darth Vaders Schiff muß überleben. 
Bonuspunkte gibt es, wenn mehr als 50% Deiner 
Schwadron unbeschädigt die Gegend verläßt. 


Diesmal muß Deine 
Schwadron die Cor- 
vette Warhawk' 
eliminieren und den 
Starzerstörer Pro- 
tector. VSD Harpax 
muß überleben. Das 
Zerstören der 

correlianischen 
Corvettengruppe ist 
zweitrangig. Zarons Streitkräfte laufen zu den Rebellen 
über. Seine Schiffe attackieren die ISD Gamett, verteidige 
es und kehre zum Schutz des Imperators auf seinen 
defekten Schiffen zurück. 


Schütze den Impe- 
rator vor Schäden. Er 
wird von seinem 
Schiff Vanguard' in 
dem Shuttle 'Haven 
1 ' eskortiert. Dieses 
gehört zu einer 
Gruppe von 3 
Shuttles; zerstöre 2 
und 3 vor 1, sonst 
feuern sie auf das des Imperators, um ihn an der Flucht 
zu hindern. Das loyale imperiale Schiff 'Mescue' und 
Vanguard' müssen überleben, während das Shuttle des 
Imperators untauglich gemacht werden muß. 











D-DAY 

In dieser Ausgabe lernt Ihr den Weg kennen, beide gegnerischen Seiten zum Sieg zu 
führen - der Sturm auf Berlin und die Vertreibung der Alliierten aus Paris. 


Der Sturm auf Paris... 








Nahe Berlin wirst Du Panzer-Divisionen entdecken, die 
von der östlichen Front abgezogen wurden. Greife nur mit 
mehreren Truppen an, da die Panzer sehr stark sind. 


Versuche, die Linien der Panzer zu durchbrechen, um 
Berlin zu stürmen. Falls eine der Panzerdivisionen die 
Stadt besetzt hält, setze Deine stärksten Truppen und die 
Bomber ein. 


Der Ort der Landung hat die Deutschen unvorbereitet 
erwischt. Ziehe Deine Transportschiffe zurück, um mehr 
Truppen von den Häfen Südenglands einzusammeln. 


Wenn die Landungstruppen gestärkt sind, nimm zuerst 
die Cherbourg-Halbinsel ein. Der Hafen hier ist wegen der 
deutschen Sabotageakte für's erste unbrauchbar. 


Ziehe alle verfügbaren Kriegsschiffe möglichst nahe an 
den Hafen von Le Havre heran, um die Versorgung der 
nach Osten fahrenden Schiffe zu sichern. 


Mit der Eisenbahn oder auch zu Fuß bringst Du in frühen 
Spielphasen Truppen von Cambridge aus zu den Seehäfen. 
Das sichert den Nachschub an Soldaten. 


Jetzt beginnst Du, Truppen in Richtung Le Havre zu 
bewegen, um einen Korridor nach Deutschland zu 
schaffen. Achtung: Im Norden lauem deutsche Truppen. 


Wenn die deutschen Truppen im Norden von Le Havre 
genügend geschwächt wurden, kannst Du mit dem 
Marsch nach Berlin beginnen. Benutze auch die Bomber! 


Vfv < 


V* 








D-DAY 


...Der Sturm auf Berlin 



Bombe auf Transporter, wenn sie Truppen über den Kanal 
bringen, um die alliierten Truppen zu schwächen, wenn 
sie wehrlos sind. 



Die Plazierung der Landestellen hat Deine Truppen 
überrascht, das erste Ziel der deutschen Truppen ist, sich 
wieder zu formieren. Bewege alle Deine derzeitigen 
Truppen in Frankreich in Richtung der Landestellen. 



Wenn Du Truppen zu den Landeplätzen bewegst, benutze 
jeden verfügbaren Bewegungspunkt jeder Division. Schalte 
'Stack Mode' aus, wenn es nötig ist, daß Deine Einheiten 
pro Zug einige Quadrate mehr auf der Landkaite besetzen. 



Greife zuerst die drei alliierten Fallschirmtruppen- 
Regimenter an. Wenn Du Glück hast, bist Du in der Lage, 
sie in die Ecke zu zwingen, wo sie sich dann sehr schnell 
ergeben werden. 



Es ist unausweichlich, daß die Alliierten erfolgreich an 
Land gehen, sobald sie mit dem Großteil ihrer Truppen 
gelandet sind. Weiche ein wenig zurück und formiere 
Deine Truppen wieder. 



Erlaube den alliierten Truppen, ein wenig auszu- 
schwärmen, sobald sie auf einen kleinen Bereich 
konzentriert sind - mache es ihnen unmöglich, 
vernichtende Angriffe zu führen. 



Umringe die alliierten Einheiten mit Deinen eigenen 
Armeen, um maximale Schlagkraft sicherzustellen und 
ihnen keine Fluchtmöglichkeit zu lassen. Dieser Kessel 
wird sie zur Aufgabe zwingen. 



Die alliierten Truppen werden jedoch dann geschwächt, 
wenn sie von Frankreich mitziehen müssen, zurück in die 
Seehäfen in England. Zu diesem Zeitpunkt hast Du Dein 
Ziel vollständig erreicht. 








PINBALL DREAMS 2 

Pinball Dreams bekommt durch Pinball Dreams 2 neuen Glanz verliehen: Vier 
zusätzliche Tische von hervorragender Qualität und toller Spielbarkeit. 


Neptune 


Jedesmal wenn Du den Ball diese Rampe 
hochschießt, wird Dir die leuchtende 
Punktzahl gutgeschriehen und der 
nächsthöhere Wert für 20 Sek. aktiviert. 


Für jeden Schuß auf diese Rampe erhältst Du 10.000 
Punkte, und einer der drei StarDsche leuchtet auf. 
Wenn Du alle drei Starfische aktiviert hast, kannst Du 
den „Light Bonus Score“ holen. 



Jedesmal wenn Du „SEA“ ahgeräumt hast, 
leuchtet ein Buchstahe von „NEPTUNE“ auf. 
Ist das Wort schließlich vollständig, wird in 
der Ball-Trap der Wassergott aktiviert. 


Aktiviere das Wort „GOLD“, und Du wirst 
immer wertvollere Schätze finden. Wenn Du 
alle neun Schätze gefunden hast, wird der 
Jackpot auf der linken Rampe leuchten. 







PINBALL DREAMS 2 


Safari 


Wer den Ball durch diese Passage schießt, wird 
mit einem der folgenden Boni belohnt (falls sie 
beleuchtet sind): 1. Das „Snake Spin“-Feature; 2. 
Der Wildlife-Bonus; 3. Extra-Ball; 4. Der Jackpot. 


In dieser KugelfaHe kann man einen von vier 
Boni holen (falls sie beleuchtet sind): 1. Hold- 
Bonus; 2. Ein Punkte-Bonus; 3. Doppel-Bonus; 
4. St,a.i»t des „Snake-Spin“-Features. 
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Jedesmal wenn diese drei Lichter aktiviert 
sind, wirst Du irgendein Bonusfeld auf dem 
Tisch beleuchten - vom Extra-Ball bis hin 
zum Jackpot. 


Jedesmal wenn Du „BONGO“ buchstabieren 
kannst, wirst Du mit Punkten in der folgenden 
Reihenfolge belohnt: 250.000, 500.000, 

1.000.000, 2.000.000 und anschließend Jackpot. 




PINBALL DREAMS 2 


Revenge Of The Robot Warriors 


Jedesmal, wenn Du „ZAP“ beleuchtet hast, 
gibt es einen weiteren Multi-Bonus. Nach 
dem sechsten Mal gibt es für jedes weitere 
„ZAP“ den doppelten Bonus. 


In dieser Passage kannst Du jeweils einen 
der drei orangefarbenen Pfeile anleuchten. 
Aktiviere alle Pfeile, um den „Mega-Bonus“ 
auf der rechten Rampe zu beleuchten. 
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Wer den Ball in diese Kugelfalle schießt, bekommt einen 
der nachfolgenden Boni: 1. Einen Punkte-Bonus; 2. 
Doppel-Bonus; 3. Hold-Bonus; 4. Einen Extra-Ball; 5. Den 
Jackpot; 6. Den „Good Shot “-Bonus. 


Durch das Buchstabieren des Wortes „POW“ 
beleuchtest Du einen „Weapon“-Bonus. 
Dieser Bonus wird Dir gutgeschrieben, wenn 
Du in den „Psycho-Üimnel“ triffst. 





PINBALL DREAMS 2 


Stall Turn 


Beim Überrollen dieser Rampe wird die 
aktuelle Flughöhe gespeichert und die nächste 
Flughöhe beleuchtet. Zusätzlich gibt es: 50.000 
Punkte und eine Jackpot- Aufstockung. 


Wenn Du auf beiden Rampen eine Flughöhe von 1 Z 
erreichst, wird das „Dive“-Feature auf der linken Rampe 
aktiviert. Wenn Du während des „Dive“-Manövers die 
rechte Rampe triffst, gibt's 5.000.000 Punkte. 





In dieser Kugelfalle gibt es einen der 
folgenden „Plane“-Boni zu gewinnen (sofern 
beleuchtet): l. Einen Punkte-Bonus; 2. Einen 
Extra-Ball; 3. Den Jackpot; 4. Super- Jackpot. 


Buchstabiere hier „STALL TURN“. Damit 
kannst Du Dein eigenes Ergebnis 
verdoppeln oder üe Punktzahl des besten 
Gegners hinzuaddiert bekommen. 






COLON IZ ATI ON 

Bei Colonization gilt es, in den Jahren zwischen 1500 und 1800 den amerikanischen 
Kontinenten zu erobern. Mit den folgenden Tips erreichst Du die Unabhängigkeit! 


Nützliche Spieltips 






Die Spanier haben im Kampf gegen die Indianerstämme 
einen Kampfbonus von 50%. Deshalb gilt es, so viele 
Indianerdöifer wie möglich zu überfallen- Am meisten Gold 
gibt es bei den Inkas und Azteken zu holenl 


Die Engländer sind durch sehr viele auswandeiungswillige 
Landsleute bevorteilt. Hier hat man nie Probleme, neue 
Arbeitskräfte für die Kolonien zu bekommen. Eine gute 
Ausgangsbasis für das Spiel! 


Missionare sind ebenfalls ein wichtiger Spielbestandteil. 
Erst einmal nach Amerika gebracht, schickt man sie in das 
nächstgelegene Dorf, um eine Mission zu errichten. Nach 
einiger Zeit wird man mit kostenlosen Arbeitern belohnt. 


Innerhalb einer Kolonie stehen Dir nur drei mal drei Felder 
zur Bewirtschaftung zur Verfügung. Um diesen Platz 
möglichst effizient zu nutzen, sollten möglichst nur 
Fachleute (Farmer, Minenarbeiter usw.) eingesetzt werden. 


Der Handel mit Europa und den Indianern ist die Stärke 
der Holländer. Baue Dir möglichst schnell viele 
Handelsrouten auf, und versuche, Deine Kolonien 
möglichst produktiv (Silber, Zigairen usw.) zu entwerfen. 


Die Franzosen können besonders gut mit den Indianern 
umgehen- Wer auf französischer Seite spielt, hat es leicht, 
viele Stämme zu Freunden zu machen. Das bedeutet: 
Wertvolle Geschenke und Unterstützung im Kampf 


Werkzeuge können entweder von Europa nach Amerika 
transportiert oder dort selbst produziert werden. Eine 
Schmiede erhöht die Produktivität erheblich. 


Es gibt die verschiedensten Wege, an Fachleute zu 
kommen: Europäische Auswanderer, einfache Kolonisten, 
die in Indianer dörf er zur Ausbildung geschickt werden, 
oder eigene Schulen, die Arbeitskräfte weiterbilden. 











COLONIZATION 


Nützliche Spieltips 



Nur der Kampf mit Indianern ist ein einfacher Weg, an 
Gold zu kommen. Ansonsten muß das Geld hart verdient 
werden: Entweder man verkauft amerikanische Güter 
nach Europa oder europäische Güter an die Indianer. 



Bevor Du die Unabhängigkeit erklärst, mußt Du 
sicherstellen, daß alle Deine Kolonien mit Festungen bzw. 
Forts geschützt sind. Natürlich sollten auch ausreichend 
Kavalleristen, Artillerien und Musketen in jeder einzelnen 
Kolonie zu Verfügung stehen. 



Nachdem Du eine Kolonie gegründet hast, solltest Du Dich 
auf das Errichten der notwendigen Gebäude konzentrieren. 
Ein Dock, eine Umzäunung, eine Schreinerei und eine 
Schmiede sind am wichtigsten. 



Um Gebäude zu errichten, brauchst Du Holz, also sollte ein 
Kolonist sich mit dem Holzfällen beschäftigen. Wenn die 
maximale Menge an Holz zur Verfügung steht, kann dieser 
Kolonist dann zum Schreiner bestimmt werden. Das 
„Hammer“-Symbol unten rechts zeigt den Baustatus an. 



Für die Lebensmittelversorgung ist vor allem ein Dock 
wichtig. Wenn im späteren Spiel viele Arbeitskräfte in 
einer Kolonie beheimatet sind, müssen sie von eifahrenen 
Fischern versorgt werden. 



Wenn Du immer genug Lebensmittel auf Lager hast, ist es 
auch kein Problem, den Indianern hin und wieder etwas 
davon abzugeben. Das festigt die Freundschaft zwischen 
Euren Leuten und bringt wertvolle Geschenke ein. 



Ebenfalls sehr wichtig ist eine befestigte Umzäunung um 
jede Kolonie, Das schützt Deine Leute vor Angriffen aus 
offener Prärie. Unterschätze die Wichtigkeit einer guten 
Verteidigung nicht! 



Eine Umzäunung kannst Du Dir auch ohne Zutun 
enichten lassen, wenn Du in einer Kolonie drei Einwohner 
hast und Ferdinand de la Salle bereits im Kongress sitzt. 







COLONIZATION 


Nützliche Spieltips 



Der Handel ist die wichtigste Einrichtung, um die Du Dich 
kümmern mußt. Die Ureinwohner sind gerne bereit, Dir 
viele Güter abzukaufen, die Du aus Europa für sie 
importierst. Das begehrteste Gut überhaupt sind für die 
Indianer Pferde! Aber Vorsicht: Aus guten Freunden 
können berittene Gegner werden... 



Da die Indianer keine Mögrichkeit haben, Pferde in großer 
Zahl selbst zu züchten, kannst Du viel Geld mit den Tieren 
verdienen. Achte nebenbei aber auch auf ein gutes 
Verhältnis zu den Indianern. Vor allem, wenn Du Ihnen 
zusätz]ich noch Musketen überläßt, soiltest Du Dich sehr 
gut mit ihnen stellen. 



Das Verkaufen von Gütern zurück nach Europa ist 
ebenfalls wichtig. Dieses bringt Dir das nötige Kleingeld 
ein, um Deine Kolonien aufrechtzuerhalten. Ein hoher 
Umsatz zieht allerdings sehr schnell die Aufmerksamkeit 
des Königs auf sich: Das bedeutet steigende Steuern! 



Der Anstieg an Steuern bedeutet aber auch einen Anstieg 
an „Freiheitswillen“ innerhalb Deiner Kolonien. Das wird 
Dir helfen, schneller die Unabhängigkeit voranzutreiben. 
Mit Thomas Blain im Nationalkongress wird die Anzahl 
der Freiheitsglocken proportional zur Steuer ansteigen. 



Wer auf „Frieden durch Abschreckung“ baut, sollte die 
Indianer dadurch cmschüchtem, daß er mit einer Hand voll 
Truppen das nächstgelegene „Hauptdorf* (mit einem Stern 
gekennzeichnet) einnimmt. Die Indianer werden daraufhin 
etwas weniger launisch zu Dir sein... 



Dieser „Frieden durch Abschreckung“ wird sicher nicht für 
immer bestehen, aber er gibt Dir Zeit, Dich auf den Aufbau 
Deiner Kolonien zu konzentrieren. Wenn Du Dich darauf 
sogar spezialisieren möchtest, solltest Du vor allem die 
Azteken und Inkas angreifen, denn dort warten große 
Reichtümer. 



Wie bereits erwähnt, ist der Platz innerhalb einer Kolonie 
mehr als begrenzt. Wenn Du es im Laufe der Zeit nicht 
schaffst, ausschließlich Spezialisten als Bauern, 
Minenarbeiter, Fischer und Holzfäller usw. zu 
beschäftigen, werden Dir bald die Ressourcen ausgehen. 



Das Errichten von schulischen Einrichtungen wie 
Schulhäusem und Universitäten wird Dir dabei helfen, 
einfache Kolonisten umzuschulen. Für kurze Zeit kann der 
als Lehrer beschäftigte Kolonist zwar nichts produzieren, 
langfristig lohnt sich ein gutes Ausbildungssystem. 






OUTPOST 

Der Planet Erde stirbt, und deshalb ist es notwendig, eine alternative Heimat auf 
einem anderen Planeten zu finden. Nur Du kannst die menschliche Rasse retten. 


General Tips... 










1. Benutze die 
Höhenkarte im 
Fenster für die 
Auswahl Deiner 
Landestelle. Das 
offene Gelände ist 
schwarz markiert; so 
sind die besten 
Örtlichkeiten 
schwarz und mit 
roten Punkten 
gekennzeichnet - diese markieren mögliche Minen. 


3. Wenn Du die Seed 
Factory' plaziert 
hast, erscheint ein 
rotes X auf der Karte. 
Drehe eine Runde, 
indem Du links auf 
den kleinen Planeten 
in der unteren rech- 
ten Ecke des Bild- 
schirms klickst, dann 
erscheint die Run- 
denanzahl unterhalb des Planeten. Siehst Du den Seed 
Lander' auf der Karte, kannst Du Runden drehen, um den 
Aufbau der 'Seed Factory' zu starten. 


4. Während der 
ersten Runden be- 
nutze die Robodozer, 
um das Gelände um 
Deine 'Seed Factory' 
herum aufzuräumen. 
Plaziere ebenso Ro- 
bodigger an das Ende 
einer der Röhren der 
Seed Factory'-Bau- 
stellenkonstruktion, 
so daß er damit beginnen kann, das erste Untergeschoß 
auszuheben. Wenn er damit fertig ist, wird der Robodigger 
durch das Zeichen eines Luftschachts ersetzt. 


6. Ist eine Röhre in 
einem aufgeräumten 
Bereich der Über- 
sichtskarte plaziert, 
dann erscheinen Ge- 
bäude im Fenster, 
wenn genügend Res- 
sourcen zum Errich- 
ten weiterer vorhan- 
den sind. Beginnst 
Du mit Deiner Kolo- 
nie, sind keine Röhren im 'tile selector window' verfügbar, 
bis Du Deine erste Ladung Kolonisten hingebracht hast. 


8. Während der er- 
sten ca. 50 Runden 
solltest Du langsam 
bauen - beende jedes 
angefangene Gebäu- 
de, bevor Du mit ei- 
nem neuen beginnst. 
Während der Bau- 
phasen kannst Du 
ständig buddeln, 
auch Minen und 
Tunnels hoiizontal oder vertikal mit Deinen Robodiggers. 


3. Während sich die 
'Seed Factory' selbst 
baut, plaziere einen 
Robominer aus dem 
'tile selector window' 
in die Nähe eine der 
roten Minenleucht- 
zeichen. Wenn Du 
keine siehst, scrolle 
zu der Stelle auf der 
Karte, indem Du die 
tile map'-Pfeile anklickst, und achte auf die Box auf der 
Baustellenkarte, um sie mit dem roten Punkt zu versehen. 
Plazierst Du einen Robominer auf dem roten 
Minenfeuerzeichen, ersetzt der Roboter dieses. Es dauert 
einige Runden, die Mine zu graben; danach werden 
automatisch Ressourcen zur Seed Factory' gebracht. 


5. Röhren transpor- 
tieren Luft und Strom 
von Deinem 'Chap' 
und Power Facilities. 
Die meisten Gebäude 
benötigen eine 
Röhren Verbindung, 
die sie physikalisch 
an das existierende 
Netzwerk von Ge- 
bäuden und Röhren 
anschließt. Jedes Gebäude braucht eine Röhren Verbindung 
auf einem anschließenden Feld zu den bisherigen 
Baustellengebäuden; nichts ist in Deinem Fenster ver- 
fügbar außer Roboter und Röhren. 


7. Während des Auf- 
baus Deiner Kolonie 
bleibt das Fenster 
geschlossen. Das be- 
deutet, daß allen Ro- 
botern Aufgaben zu- 
gewiesen sind und 
daß keine Ressour- 
cen momentan ver- 
fügbar sind, um neue 
Gebäude zu errich- 
ten. Durch das Drehen einiger Runden in dieser Situation 
schaffst Du Abhilfe. 









OUTPOST 


...allgemeine Tips... 



Einsatz der von der Seed Factory 
ermöglicht. 


9. Weil eine „SPEW- 
Facility“ Rohstoffe 
liefert, ist sie eine 
wichtige Einrich- 
tung, die möglichst 
frühzeitig gebaut 
werden sollte. Außer- 
dem wichtig: Eine 
Warenhaus und eine 
„Robot Command 
Facility“, die den 
produzierten Roboter 



tisch verwendet. 


10. Vergiß nicht, daß 
die funktionsfähige 
SPEW-Facility MPG 
erzeugt, das als Er- 
satz für jede Art von 
momentan nicht ver- 
fügbaren Rohstoffen 
fungiert. MPG wird in 
der SPEW Facility 
gelagert und, wenn 
notwendig, automa- 



ll. Nach 150 Runden 
wirst Du Deine Seed 
Factoiy verlieren, Du 
mußt also frühzeitig 
dafür Sorge tragen, 
daß adäquater Ersatz 
zur Verfügung steht. 



12. Bevor die Seed 
Factory zusammen- 
bricht, müssen alle 
Röbrenverbindungen 
stehen. Rohrleitun- 
gen werden benötigt, 
um Sauerstoff und 
Energie zu transpor- 
tieren, beides für 
Zwecke der Kon- 
struktion und Erhal- 
tung neuer Gebäude. Du benötigst eine konstante 
physikalische Verbindung zwischen den Gebäuden, um 
die Versorgung aller Einrichtungen zu garantieren. 



Deinem Bildschirm zu sehen ist. 


13. Deine Seed Fac- 
tory ist mit drei 
Robotern an Bord 
gelandet. Während 
die Seed Factory 
„sich selbst“ errich- 
tet, können die drei 
Roboter für verschie- 
dene Aufgaben auf 
der Karte postiert 
werden, die groß auf 



14. Wenn Du Deine 
Roboter zum ersten 
Mal auf der Karte pla- 
zierst, ist es ratsam, 
einen Robodigger di- 
rekt in der Nähe ei- 
ner Röhrenöffnung 
Deiner Seed Factory 
zu plazieren. Der Ro- 
bodigger wird dann 
starten, einen Schalt 
für Deinen ersten Untergrund-Level auszuheben. 



15. Setze einen Ro- 
bodozer neben eine 
der anderen Röhren- 
öffnungen Deiner 
Seed Factory, um 
eine Baustelle vorzu- 
bereiten. Setze den 
Robominer auf ein 
rotes Minenzeichen. 
Wenn Du alle Roboter 
plaziert hast, wird 
das Auswahllenster leer sein. Du mußt jetzt einige Runden 
abwarten, bis die Roboter wieder im Auswahlfenster 
erscheinen. 



16. Explorer-Roboter 
erledigen ihre Auf- 
gabe von selbst. Je- 
der Explorer ist in der 
Lage, neue Minen zu 
entdecken, vorausge- 
setzt natürlich, es 
wurden noch nicht 
alle entdeckt. Das 
Raumschiff entdeckt 
bereits eine große 
Zahl möglicher Eiz- Abbaugebiete auf dem Planeten. 

















OUTPOST 


...allgemeine Tips... 



17. Wenn Deine Seed 
Factoiy fertiggestellt 
ist, kannst Du sie 
benutzen, um selbst 
zusätzliche Teile zu 
produzieren. Versu- 
che, die Funktions- 
weise jeder einzelnen 
Einheit der Seed Fac- 
toiy kennenzulemen, 
indem Du jede fertig- 
gestellte Einheit mit der linken Maustaste anklickst. Der 
angezeigte Report erklärt Dir die jeweilige Funktion. 



von Deiner Seed Factoiy produziert. 


18. Wenn Du die 
„Robot Factoxy“-Ein- 
heit der Seed Factory 
anwählst, kannst Du 
selbst beginnen, zu- 
sätzlich Roboter zu 
produzieren. Wenn 
Du den Roboter-Typ 
festgelegt hast, wird 
alle fünf Spielmnden 
eine weitere Einheit 



19. Die Seed Factory 
kann mit der Pro- 
duktion von Robotern 
fortfahren, bis sie 
ausgedient hat. Die- 
ses wird ungefähr in 
der 151. Spielrunde 
geschehen. 



20. Nachdem sie 
produziert wurden, 
müssen die neuen 
Roboter in einem Wa- 
renhaus zwischen- 
gelagert werden. Von 
hier aus sind sie den 
„Robot Command 
Units“ zugänglich. 
Jede dieser Einhei- 
ten kann zehn Robo- 
ter gleichzeitig steuern. Wenn Du mehr als zehn Roboter 
einsetzen willst, mußt Du eine zweite Einheit errichten. 



21. Wenn eine Robot 
Factory Roboter pro- 
duziert hat und ein 
Warenhaus zur Einla- 
gerung existiert, und 
zusätzlich eine Robot 
Command-Einheit 
zur Steuerung der 
Roboter bereitsteht, 
werden die Roboter 
im Fenster erschei- 
nen, von wo aus diese auf der Karte positioniert werden 
können. 


22. Um einen Minen- 
schacht auf einen tie- 
feren Level auszuwei- 
ten (soweit dies auf 
dem jeweiligen Pla- 
neten möglich ist), 
gilt es, einen Robo- 
miner direkt auf 
einen vorhandenen 
Minenschacht zu 
setzen. Die Arbeit der 
Mine wird dadurch nicht eingeschränkt. 


(-In Nuktcmftprnngknpf \i .''Vratttiung vcn Vulk.no IImim 
wurde ocultitri. ('amputerlieredinungen /eigen, dnlt eit 
milqlirh lut. doduu li «eine Hahn zu Hmltrn. Wenn (Ins 
gelingt, kann dna Kolonlolenschift zur Eide /urlkkkehten 



23. Um einen Luft- 
schacht um einen 
weiteren Level zu 
vertiefen, mußt Du 
analog dazu einen 
Robominer auf einen 
vorhandenen Luft- 
schacht setzen. 



24. Auf der Ober- 
fläche des Planeten 
kann ein Robominer 
nur dann einen wei- 
teren Level aushe- 
ben, wenn er auf ein 
an eine bestehende 
Kolonie angrenzen- 
des Feld gesetzt wird. 
Weil der Robodigger 
den Luftschacht für 
die unterirdischen Levels errichtet, ist die Röhrenver- 
bindung als Sauerstoff- und Energieleitung hierfür 
unbedingt notwendig. 
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...allgemeine Tips 



25. Es ist oft ratsam, 
Deine Kolonisten für 
die ersten zwanzig 
Spielmnden im Orbit 
zu behalten, während 
Deine Seed Factory 
und die Roboter ihre 
Aufgaben erledigen. 
Diese Anzahl kann 
allerdings schwan- 
ken - abhängig da- 
von, wie viele Lebensmittel und Sauerstoff Du im Raum- 
schiff mitführst. 



27. Nachdem Du 
Deine erste Lande- 
fähre für Kolonisten 
auf die Planetenober- 
fläche gebracht hast, 
bleiben Dir ungefähr 
zwanzig weitere 
Spielrunden, um 
sicherzustellen, daß 
eine funktionsfähige 
CHAP Facility gebaut 
wird. Einige Leute können in der Zwischenzeit aber 
trotzdem sterben, immer abhängig davon, wie feindlich die 
Atmosphäre des Planeten ist. 



27. Gebäude werden 
nutzlos, wenn Sie 
nicht mit Rohstoffen, 
Strom oder Bewoh- 
nern versorgt werden. 
Bei Labors ist das 
auch der Fall, wenn 
Ihnen keine For- 
schungsaufgabe zu- 
geteilt wird. 



28. CHAP Facilities 
und Power Facilities 
stehen ganz oben auf 
der Prioritätenliste, 
wenn einmal die 
Rohstoffe knapp wer- 
den sollten, weil sie 
Dir Zeit einräumen, 
auf Ressourcen- 
knappheit zu reagie- 
ren. Planiere jede Art 
von unnützen Gebäuden und vergewissere Dich, daß Du 
über ausreichend Minen und auch Lagerraum für 
eingehende Rohstoffe verfügst. 



29. Falls Gebäude nur 
nutzlos herumstehen, 
weil das zugehörige 
Personal fehlt, kannst 
Du entweder diese 
leerstehenden Gebäu- 
de niederreißen, um 
Arbeitskräfte freizu- 
setzen oder warten, 
bis Deine Bevölke- 
rung so weit ange- 
wachsen ist, daß Du wieder genug Arbeitskräfte zur 
Verfügung hast. 



30. Es ist nicht 
möglich, der erwach- 
senen Bevölkerung 
spezielle Aufgabe* 
zuzuteilen. Eine der 
Beschränkungen 
beim Errichten von 
Gebäuden ist, daß ge- 
nug Kolonisten zur 
Verfügung stehen 
müssen, die sie er- 
bauen und bewohnen können. Falls diese verfügbar sind, 
werden sie automatisch in die Gebäude abgestellt. 


31. Die Kolonisten 
sterben natürlicher- 
weise durch Alterung 
oder bei Unfällen. 
Diese Todesfälle ge- 
schehen unabhängig 
von dem, was Du 
machst. Todesfälle 
können auch durch 
Hunger oder Sauer- 
stoff-knappheit ver- 
ursacht werden. Nur diese Sterbefälle kannst Du ver- 
hindern. 




32. Trucks können 
von Deinen Fabriken 
auf der Oberfläche 
produziert werden. 
Diese Transportein- 
heiten machen einen 
erheblichen Unter- 
schied in der Ge- 
schwindigkeit bei der 
Beförderung von Gü- 
tern aus. Trucks wer- 
den nicht berührt von der Regel, daß eine Robot Command 
Facility auf zehn Robotereinheiten beschränkt ist. Neu 
produzierte Trucks stehen so lange im Lagerhaus, bis sie 
von einer Mine benötigt werden. 









SPACE SIM 

Space Sim ist ein völlig neuartiger Simulator, der dem Spieler ermöglicht, 
realistische Reisen in die Tiefen des Universums zu unternehmen. 





Flight Guide 




Die Raummanövrier-Einheit ist ein 
Raumanzug und ein Raketenpack in 
einem. Achte darauf Dich damit nicht 
zu weit vom Raumschiff zu entfernen, 
weil Dir nur begrenzt Treibstoff zur 
Verfügung steht. 


Das Servicemodul ist der 
„Transportesel“ von Raumfahrzeugen. 
Es umkreist einen Mond oder 
Planeten, während die anderen 
Mitglieder der Crew landen. Für lange 
Raumflüge ist es nicht geei^iet. 


Die 'Explorer' ist ein exzellent 
geeignetes Raumschiff für weite 
Reisen durch Galaxien. Mit ihm 
werden Höchstgeschwindigkeiten bis 
zu 4 G erreicht. 


Das Spaceshuttle ist das nützlichste 
Erdumlauf-Raumschiff und -Trans- 
portsystem, um nicht zu sagen das 
beliebteste. Sein Transportvermögen 
beläuft sich auf 55.000 Pfund an 
Fracht sowie zehn Besatzungs- 
mitglieder. 


Der Galactic Explorer ist ein 
außerirdisches Raumschiff, gefunden 
auf RioRm Alien-Mond. Die 
hochentwickelte Technologie macht 
das Schiff ideal geeignet für extreme 
Raummanöver. 


Das Lunar-Mobil war eines der ersten 
Raumfahrzeuge. Mit ihm ist es 
möglich, auf der Mondoberfläche zu 
landen. Als besonderes Feature 
enthält es ein elektrisches Mondauto. 


Der 'Zander-Frachter' ist ein riesiges 
Schiff und kann 1.000 Tonnen an 
Fracht zu interstellaren Zielen 
befördern. Sein modulares Design 
erleichtert das Be- und Entladen am 
Zielort. 


Die Allzwecklandeeinheit ist das beste 
verfügbare Allround-Raumschiff, dem 
es möglich ist, in die Atmosphäre 
wieder einzutreten und auf 
Planetenobeiflächen wieder zu landen. 
Mit ihm ist es möglich, vertikale Starts 
auszuführen. 


Der Galactic Fighter ist ein 
superstarker Raumjäger mit einer 
Höchstgeschwindigkeit von 8 G. Mit 
ihm ist es ebenfalls möglich, wieder in 
Atmosphären einzutauchen. An Bord 
finden verschiedenste Waffensysteme 
Platz. 
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MEDIA CONTROL CHARTS CD-ROM 


1 

1] 

Rebel Assault 

LucasArts 

1 1. Monat 

2 

2 

Theme Park 

Electronic Arts 

3. Monat 

3 

5 

Battle Isle II Scenery 

Blue Byte 

2. Monat 

4 

3 I 

Outpost 

Sierra 

3. Monat 

5 

10 

Sam & Max 

LucasArts 

4. Monat 

6 

4 

Battle Isle II 

Blue Byte 

7. Monat 

7 

3 

SSN-21 Seawolf 

Electronic Arts 

2. Monat 

8 

neu | 

Myst 

Broderbund 

1. Monat 

9 

7 

MegaRace 

Mindscape 

5. Monat 

10 

6 

Anstoß Woriß Cup Edition 

Ascon 

2. Monat 
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| LESERCHARTS ~ 

Sie können einige Plazierungen in den 
Charts nicht nachvollziehen und haben ei- 
ne völlig eigene Hitliste? Dann schreiben 
Sie uns doch einfach! Ab der nächsten Aus- 
gabe möchten wir eine Top Ten veröffentli- 
chen, die einzig und allein auf der Mei- 
nung der PC Games-Leser beruht. Schrei- 
ben Sie Ihre drei Lieblingsspiele für CD- 
ROM und Diskette auf eine Postkarte, und 
schicken Sie diese an: 


COMPUTEC VERLAG 
REDAKTION PC GAMES 
KENNWORT: LESERCHARTS 
ISARSTR. 32-34 
90451 NÜRNBERG 


Wir werten dann jeden Monat alle einge- 
henden Postkarten aus und verlosen unter 
allen Einsendern drei aktuelle Spiele. 


Computertechnik & Softwareversand Uwe Oehme 
Kastanienstr. 15, 07549 Gera Tel/Fax : (0365) 7113079 


Versandkosten 8,- DM-f 3 t DM Nachnahme, ab 250, frei 


Spiele 


3,5" 

CD 

Spiele 


3,5" 

CD 

Al - Qadim 

EV 

68,- 

68,- 

Mortal Kombat 

DA 

55,. 

. 

Anstoss World Cup Edit. 

DV 

58,- 

88,- 

Myst 

DA 

- 

120,- 

Aufschwung Ost 

DV 

68,- 

- 

Outpost 

DA 

82,- 

88,- 

Battle Isle 2 

DV 

80,- 

88,- 

Princeof Persia 2 

DA 

68,- 

- 

Beneath a Steel Sky 

DV 

68,- 

80,- 

Privateer 

DA 

88,- 

102,- 

Bundesliga Manager 2.0 

DV 

68,- 

- 

Pinball Fantasies 

DA 

62,- 

- 

Buming Steel 2 

EV 

68,- 

68,- 

Rebell Assault 

EV 

- 

70,- 

Bumtime 

DV 

80,- 

80,- 

Sam& Max 

DV 

18,- 

94,- 

Comanche 

DV 

88,- 

94,- 

Sim City 2000 

EV 

74,- 

- 

Crikcal Path 

DV 

- 

105,- 

Slrike Commander 

DA 

88,- 

88,- 

Cyberrace 

DV 

80,- 

86,- 

Syndicate 

DV 

82,- 

94,- 

Day of the Tentacle 

DV 

88,- 

92,- 

T.FX. 

DA 

88,- 

94,- 

Der Clou! 

DV 

80,- 

82,- 

Hie Hidden below 

DA 

- 

68,- 

DerPlaaer 

DV 

80,- 

88,- 

Theme Park 

DV 

80,- 

82,- 

Die Siedler 

DV 

80,- 

- 

Tie Fighter 

DA 

80,- 

82,- 

Doom 2 

DA 

86,- 

- 

UFO 

DV 

94,- 

94,- 

Erben der Erde 

DV 

82,- 

82,- 

Wing Academy 

DA 

44,- - 

- 

Fantastic Empires 

DV 

82,- 

68,- 

X-Wing 

EV 

72,- 

- 

Flight Simulator 5.0 

EV 

<H,- 

- 

Erotik 




Freddy Pharkas 

DV 

68,- 

- 

C. L. Erotik CI. 1-3 


je 

39,- 

Gabriel Knight 

DV 

75,- 

82,- 

Erotika 1 / 2 


je 

25,- 

Gobbins 2 

DV 

88,- 

94,- 

Asian Ladies 1/2 


je 

25,- 

Gobbins 3 

DV 

80,- 

99,- 

WetDreams 1-3 


je 

25,- 

Gunship 2000 + Seen. 1 

DA 

55,- 

62,- 

Pleasure 1 / 2 


je 

39,- 

Inca 1 

DV 

94,- 

114,- 

Soundkarten 




Iron Helix 

DV 

- 

78,- 

Orchid Sounddrive 



216,- 

Jurassic Park 

DV 

68,- 

68,- 

Orcbid Gamewave 



249,- 

King's Quest 6 

DA 

82,- 

88,- 

Orchid Soundwave 



399,- 

Lands of Lore- Throne 

DV 

62,- 

94,- 

Graflkkaiten 




Lany 6 

DV 

74,- 

99,- 

Hercules Stingray 

VL 

1MB 

199.- 

Lemmings 2 

DA 

82,- 

63,- 

Hercules Dynamit 

VL 

2MB 

369.,- 

Lucas Adventures 

DV 

99,- 

99,- 

CD LaufWerke 




Lucas Simulations 

DA 

80,- 

82,- 

Mitsumi FX001D 


2-fach 

249,- 

Mad Dog McCrue 2 

EV 

- 

79,- 

Mitsumi FX 300 


3-fach 

459,- 

Magic of Endoria 

DV 

80,- 

- 

1MB SIMM 


70ns 

72,- 

Mega Race 

DA 

- 

68,- 

4MB SIMM 


70ns 

265,- 

Microcosm 

DA 

- 

108,- 

Festplatte Conner 

420 

MB 

399.- 

Might & Magic 3-5 

DV 

- 

88,- 

Festplatte Seagate 

540 

MB 

529.- 



Für Erotik - CD's Altersnachweis erforderlich ! 

TeLBestellannahme 14-18 Uhr, sonst Anrufbeantworter bzw. Fax 



GENRESIEGER: 
STRATEGIESPIELE 


Neben den aktuellen Lesercharts, die wir 
mit Ihrer Hilfe in der nächsten Ausgabe 
realisieren möchten, sind wir auch an 
Ihrem Lieblingsspiel eines Genres interes- 
siert. Wenn Sie an dieser Aktion teilneh- 
men möchten, so müssen Sie nur Ihr Lieb- 
lingsspiel des betreffenden Genres auf ei- 
ne Postkarte schreiben und an folgende 
Adresse schicken: 


COMPUTEC VERLAG 
REDAKTION PC GAMES 
KENNWORT: LESERCHARTS 
ISARSTR. 32-34 
90451 NÜRNBERG 


Für den nächsten Monat suchen wir Ihr 
Lieblingsspiel aus dem Genre „Strategie- 
spiele". Zu gewinnen gibt es das Spiel, das 
den ersten Platz belegen konnte. 


Bischoff & Partner 

TeL 03 35/36 92 10 • Fax 03 35/36 92 90 • BTX: BISCHOFF # 

Fürstenwalder Straße 46 • 15234 Frank furt /Oder 


PC Aiiiiga 

1942 Pacific AirWar DA 91 DM 

Armoredfiisl DA * 36 DM 

Baltle Bugs DV 62 DM 

Baltle Isle 2 DV 31 DM 

Beneal h □ Steel Sky DV 68 DM 62 DM 

Bundesl. Mona ger 3 DV 86 DM 81 DM 

Cclonisation DV 91 DM 

Das schwarze Auge 2 DV 31 DM 


Der (lau 
Die Siedler 
DD0M2 
Dreamweb 
FIFA Intern. Soccer 
Honse - Die Expedition DV 44DM 44DM 

Isha r 3 DV 68DM 62DM 

Dverlord EV 81DM*62DM 


PC Amiga 

DV B1DM 68DM 
DV B1DM 81 DM 
DA 91DM 
DV 73DM 62DM 
DV 71DM’ 56 DM 




PC Amiga 

PacifkStrike 

DA 

86 DM 

Pizzo Connection 

DV 

86 DM 81 DM 

Ravenloft 

DV 

31 DM 

Sim Cily2000 

DV 

79 DM Vorb. 

SysIemShock 

DV 

36 DM 

Ti« Figh?«r 

DV 

91 DM 

Ulliimo 9 - lasfVale 

DV 

43 m 

Ulliima 8 (Pagan) 

DV 

86 DM 

WingArmoda 

DA 

71 DM 


Geschäftszeiten: Mo.-Fr. 10 00 -18 00 Uhr Sa. 9 00 -12°° Uhr 


CD-ROM 


PC 

CD-ROM 


PC 

CD-ROM 


PC 

Atro» the Rhina 

DV 

*91 DM 

Dosschwarie Auge 2 

DV 

*81 DM 

Ravtnlofl 

DV 

68 DM 

Battle Bugs 

DV 

*73 DM 

DD0M2 

DA 

96DM 

Rebel Assault 

DV 

81 DM 

Sattle Isle 2 

DV 

86 DM 

Dreamweb 

DV 

73DM 

SSN - 21 Seawolf 

DV 

81 DM 

8atlle Isle 2 Scenene CD 

DV 

56 DM 

Mysi 

DA 

86DM 

Ultima 8 (Pagan) 

DV 

111 DM 

Comanche 

DV 

91DM 

Dutpost 

DV 

79DM 

Wing Armada 

DA 

31 DM 


Lieferung: Nachnahme 10,- DM + NN; Vorlcasse 1 ,- (nur Euroscheck}; Frei Haus 5,00 DM (nur Raum Frankfurt/Oder) 
Preisänderungen Vorbehalten - Preisliste kostenlos - Kein Ladenverkauf 


PC-Spiele, Schweiz 


3.5" 

Bundesliga Man. Hattr. 

D 

89.- 


Sim City 2000 

D 

79.- 


Fleet Defender 

H 

79.- 


Die Siedler 

D 

89.- 


Pacific Strike 

H 

79- 


Day of the Tentacle 

D 

79.- 

CD-ROM 

Rebel Assault 

D 

79- 


Battle Island 2 

D 

89- 


The 7th Guest 

H 

49.- 


Commanche&MissionD.H 

89.- 


Versand nur in der Scweiz. Alle Preise in sFr. Versand per 
NN. Versandkostenanteil 7.- , ab 100 - keine Versandkosten. 
Bestelladresse: G.Beres» Poststr. 63, 8957 Spreitenbach, 
odertel. 056/ 70 10 78 (17.30-20.00 Uhr) 
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Desert Strike und Update Bundesliga Manager Hattrick 

[Dlnnnrcftn 


Echte Actionspiele sind auf dem PC nicht realisier- 
bar? Daß dies nur ein übles Gerücht ist, beweist De- 
sert Strike. Der PC braucht sich auch auf diesem Ge- 
biet nicht vor dem Mega Drive bzw. Super Nintendo 
verstecken. 


Die voll spielbare Demoversion kann über Tastatur oder Joystick gespielt 
werden. Soundeffekte gibt es nur, wenn Sie einen SoundBlaster besitzen. 


Z ur In- 
stallation des Demos 
legen Sie zunächst auf Ihrer Fest- 
platte mit MD DESERT (oder irgendein beliebiges Verzeichnis} ein 
Verzeichnis an und wechseln mit CD DESERT in dieses. Jetzt legen 
Sie die Diskette ins Laufwerk, geben A: (oder B:) ein und drücken 
RETURN. Jetzt kopieren Sie mit COPY STRIKE.EXE C:\DESERT das 
selbstentpackende File auf Ihre Festplatte. Dann rufen Sie mit STRI- 
KE.EXE das File auf, um es zu entpacken. Nach diesem Vorgang 
können Sie das File STRIKE.EXE wieder löschen, indem Sie DEL 
STRIKE.EXE eingeben. Starten können Sie das Spiel nun mit DE- 
SERT. Beachten Sie aber bitte dazu den Kasten „Konfiguration". 


Im ersten Level können schon zahlreiche Missionen erfüllt werden. 


Konfiguration für 
Desert Strike 

Wir haben die Demo-Version zu Desert Strike auf vielen 
Rechnern probegespielt. Mit folgender Konfiguration sollten 
Sie keine Probleme haben, das Spiel zu starten (MS-DOS 
6.0). Es handelt sich hier nur um ein Beispiel. Wenn Sie sich 
nicht sicher sind, nehmen Sie lieber keine Veränderungen in 
Ihrer CONFIG.SYS vor und legen eine Bootdisk an. Wie das 
funktioniert, lesen Sie bitte im DOS-Handbuch nach! 

CONFIG.SYS 

DEVICE=C :\ DOS\HIMEM.SYS 

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE 1024 RAM 

DOS=HIGH,UMB 

FILES=30 

BUFFERS=30 

AUTOEXEC.BAT 

PATH=C:\DOS 

LH C:\DOS\MOUSE.EXE (Maustreiber) 

LH C:\DOS\KEYB GR„C:\DOS\KEYBOARD.SYS 




GARANTIE 
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Steuerung 

Desert Strike kann über Tastatur oder Joystick gespielt werden. 
Rufen Sie dazu bitte im Spiel mit Fl das Hauptmenü auf. Hier 
können Sie mit Fl den Sound ein- und ausschalten, mit F4 die 
Steuerung festlegen und mit F5 die Tastenbelegung festlegen. Mit 
F6 läßt sich der Joystick kalibrieren und mit Fl 2 kehrt man 
zurück ins DOS. 

Standardmäßig können Sie den Hubschrauber mit den Cursorta- 
sten steuern und mit den Tasten C, X, Y ihre Waffen aktivieren. Im 
Hauptmenü erhalten Sie außerdem ein kurzes Mission-Briefing, 
das sich mit Cursor links bzw. Cursor rechts durchblättern läßt. 


i Garantie PC Games Coverdisk 1 2/94 

] Wir übernehmen die Garantie, daß jede CoverJisk unser Haus in einem ] 
l einwandfreien und lauffähigen Zustand verläßt. Sollten doch einmal Pro- l 
i bleme, welcher Art auch immer, auftreten, bitten wir Sie, die Diskette zu- 
l erst einmal auf einem anderen PC auszuprobieren. Stellen Sie fest, daß l 
I jetzt immer noch die gleichen Probleme auftreten, so füllen Sie bitte den 
l ab edruckten Coupon aus, kleben ihn auf eine Postkarte und senden diese • 
I an die angegebene Adresse. Wir werden ihnen unverzüglich ein neues 
1 Exemplar zukommen lassen, 

i i 





UPDATE FÜR BMH 



i 



Zum Installieren des Saison-Updates vom Bundesliga Mana- 
ger Hattrick legen Sie die Coverdisk in Ihr Diskettenlaufwerk 
und geben den Befehl A: (+RETURN) bzw. B: (+RETURN) ein. 
Sie befinden sich jetzt im Hauplverzeichnis der Diskette. Rufen 
Sie jetzt das Programm INSTALL.EXE auf. Es erscheint der 
gleiche Bildschirm, den Sie schon von der BMH-Komplettin- 
stallation her kennen. Geben Sie jetzt bitte den Pfad ein, in 
dem sich BMH befindet. Das Programm kopiert jetzt die neu- 
en Dateien auf Ihre Festplatte. Wenn Sie BMH nun starten, 
werden Sie feststellen, daß alle Spielertransfers, die bis zum 
1 . 9. 1994 stattgefunden haben, im Programm enthalten 
sind. 
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Adresse (biiie in Druckbuchstaben ousfüllen): p( Games Coverdisk 12/94 


Name, Vornome 


WICHTIG! Die neuen Kader sind natürlich nur bei einem 
kompletten Neubeginn wirksam. Bei abgespeicherten Spiel- 
ständen werden keine Veränderungen vorgenommen. 


Sfroße, Hausnummer 


PIZ, Wohnort 
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BIETE HARDWARE BIETE SOFTWARE 



SIMMs: 1 MB = DM 69,-, 4MB 
= DM 260,-, 4MB PS2 = DM 
265,-, 8MB PS2 = DM 525,- 
Mainboard: 486 VLB (66 DX2- 
CPU) = DM 599,- Tel. 
02361/651007 

486-33 MHz/CD-ROM inkl. 
div. CDs/170 MB/4MB RAM 
für VB DM 1 .350 mit Monitor 
14" VB DM 1.700,- Tel. 
09274/394 

Soundkarte Galaxy NX Pro 1 6 
mit Waveblaster zu verk. VB 
DM 380,- sowie CD-ROM- 
Spiele je DM 40,- Tel. 
08142/18219 



Verkaufe Myst CD-ROM DM 
60,-, für DM 40,-: Gabr, Kn., 
Lands of Lore, Shadow o.t. Co- 
met, Alone i.t. Dark 1 Tel. 
08461/8731 Thomas 1 9 Uhr 

Verkaufe: Dark Sun (EV, 3,5"), 
Al-Qadim (EV, CD), Ultima 8 
(DV, CD), Theme Park (DV, CD) 
für DM 30,- bis DM 50,- Tel. 
0361/2316942 

Ich verkaufe die CD Ultima VIII 
für DM 80,- Tel. Dresden 
8800536 

Iron Helix und Critical Path, 
beide für CD-ROM je DM 50,- 
in 34246 Vellmar, S. Schnei- 
der Tel. 0561/8200854 

Tausche/Verkaufe Lands of Lo- 
re DM 40,-, Indy 4 DM 40,-, 


Prince 2 DM 40,-, Beholder 1 
DM 30,-, SQ 4 DM 30,- gg. 
CD-ROMs (Kyrandia 2, Si- 
mon,...) Wing Commander. 

Tel. 09952/370 

Ultima VIII CD-ROM mit Editor 
+ Lösung DM 65,- Tel. 
089/9613360 (incl. Speech 
Pack) 

History Line DM 30,-, Coman- 
che DM 30,-, Outpost CD DM 
70,-, Burning Steel 2 DM 60,-, 
Platoon Strikes B. DM 30,-, 
Reederei DM 1 5,-, Bundesliga 
2 DM 30,- Tel. 02595/9272 

Tausche Syndicate Data Disk, 
suche kostengünstig Flashback 
„Help Please". Arbeitslos!! Tel. 
021 1/252897 Danke 

Verk. org. PC Games zwischen 
10,- -50,- DM (u.a. SC2000, 
Mad News, Patz. CD, FIFA, 




HALT/ IM PIESEM ABENTEUER 
SPRECHEN WIR KOMPLETT 
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Frontier, MoO, u.a.) Tel. 
036921/92351 

Tausche viele PC-Spiele. Nur 
Ori! Liste an: Lothar Reinelt, 
Bahnhofstr 1 , 82278 Althen- 
genberg 

Verk. Orig.: Maniac Mans. 2 
CD (D), Pagan CD (D), Reb. 
Ass. CD (E), nur zusammen 
abzugeben für DM 1 50,- Tel. 
082/328517 

Tausche Pacific Strike + Sp. ge- 
gen 1 942 - Pacific Air War 
oder Aces over Europe. Car- 
sten Grommel Tel. 05935/252 

Tausche: Pacific Strike, 1 942, 
Battle Isle II, Campaign II, Can- 
non Fodder, Indy Car u.a. Tel. 
02362/63134 

Suche Tauschpartner für PC- 
Spiele (Originale). Listen von 
und an H. Krohn, Ahornweg 
10, 99706 Sondershausen 

Verkaufe: Strike Commander, 
Task Force 1 942, The Lost Vi- 
kings. Preis nach Vereinba- 
rung. Tel. 05722/26945 

Verkauf e/tausche: Disk: Eye 3, 
U7/2, U8-Pagan, X-Wing, A- 
Train, Schatz i. S., CD: Inca 2, 
TFX, Crit. Path, Microcosm, 
R.t.Z., Tel. 02131/80132 

Verkaufe Sam & Max VHB DM 
65,- Tel. 07457/5652 Fax 
07457/2671 

Tausche PC-Spiele, Demos, 
Shareware. Liste gegen Frei- 
umschlag. ReneGäbler, Mo- 
torstr. 59, 80809 München 

Verkaufe Original Kick Off 3 
DM 50,-, Strike Commander 
CD DM 75,-, DB-Buch Win- 
Word 2.0 DM 35,- Tel. 
05303/5435 

X-Wing DM 50,-, Strike Com- 
mander DM 55,-, B-Wing DM 


35,-, MS Visual C++ 1 .0 
Std.Ed. DM 100,- Tel. 
07141/72506 

Verk. für PC: Indiz, und Corri- 
dor7 (Originale 3,5") beide 
zus, DM 70,- Tel. 

09771 /4285 Jürgen verl. 

Biete Orig. -Spiele auf Disk + 
CD z.B. Bl 2, Larry 6. Liste bei 
Midiael Strauß, Romantische 
Str. 1 1 , 86720 Baldin 


SUCHE SOFTWARE 


Suche das PC-Spiel Airline 
(nicht Airlines!) Tel. 
05722/85472 Tobias Meier, 
Kantstr. 1 1 , 31 707 Heeßen 

Suche Pacific Air War oder 
TFX. Bitte genaue Beschrei- 
bung. Habe Tauschmaterial 
anzubieten, Bitte nur ernst 
gern. Anfr. Heiko Stumpf, Win- 
terleite 1 8, 96365 Nordhalben 


SONSTIGES 


Wer hat Probleme bei Sierra- 
od. Lucas-Adventures? Auch 
Simon u. Erben der Erde! Ko- 
stenlose Telefontips. Tel. 
069/869499 

PC Games 12/93 - 10/94, 70 
Shareware + PD-Diskeiten ge- 
gen Gebot. Andreas Knab, PF 
204, 76299 Karlsbad 

Computerclub sucht Mtg I . ! Info 
gg. DM 1 ,- T Wiehaupt, Bu- 
chenstr. 5, 86707 Westendorf 


Aufruf 



Zu den zahlreichen Serviceleistungen, die wir Ihnen 
jetzt schon anbieten, gesellt sich in der dieser 
Ausgabe noch eine weitere: Kleinanzeigen! 

Noch stehen keine Rubriken definitiv fest, wir richten uns ganz 
nach Ihren Zusendungen - und die werden sicherlich sehr zahl- 
reich sein. Schließlich ist das die beste Möglichkeit, seine alte 
Soflware oder auch Hardware an den Mann zu bringen. Die 
Teilnahmebedingungen sind denkbar einfach: Sie müssen nur 
den Coupon ausschneiden, Ihren Text eintragen und DM 5,- in 
bar oder als Scheck beilegen. Leider müssen wir davon abse- 
hen, Verlosungs- oder Verschenkungsaktionen (der 1 00., der 
mir DM 1 0,- schickt, bekommt eine Diskelte) zu veröffentlichen. 
Solche Anzeigen werden nicht abgedruckt und aus Aufwands- 
gründen auch nicht zurückgeschickt. Sorry, aber Neppgeschäf- 
te dieser Art können wir nicht unterstützen. 
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J Alle Demos | 
für zusammen 
nur DM 

^ 14,95!!! i 


für 

Bestellungen 

und 

Reklama- 

tionen 

Telefon: 

0911 / 
35 53 53 


Unsere 

Wertung 


wm ruezwMt 

Deutsche Adventures boomen. Nach der Höhlenweit ist 
Die Sage von Nietoom schon das zweite Adventure, das 
deutsche Programmierer auf die Beine gestellt haben. 
Voll spielbare Demoversion! (2 HD-Disketten) 


Unsere 

Wertung 


IRjafe defeats Merlin 


Das Review in dieser Ausgabe hat Ihr Interesse geweckt? 
Sie möchten auch not Zauberstab und Hexenkessel über 
ein Königreich regieren? Dann ist dieses voll spielbare 
Demo bestimmt das richtige für Sie! (1 HD-Diskette) 


Unsere 

Wertung 


Sie können die freche Sau Bazooka Sue seit dem Pre- 
view in dieser Ausgabe einfach nicht mehr vergessen? 
Hier ist die Lösung. Bis Bazooka Sue erscheint, kön- 
nen Sie ja die voll spielbare Demoversion unter die 
Lupe nehmen. (1 HD-Diskette) 


Unsere 

Wertung 


Allanta 

Bristol 

Loudort 

Michigan 

Phoonix 


Nach Indy Car Racing wartete jeder Hobbypilot be- 
reits gespannt auf den lang angekündigten Nachfol- 
ger. In der voll spielbaren Demoversion fährt man al- 
leine auf einem Rundkurs und kann schon einmal das 
Fahrverhalten studieren. (1 HD-Diskette) 


Walkins Glei 


Unsere 

Wertung 


Sie haben die PC Action mit Return of Medusa ge- 
kauft, möchten aber die Coverdisk der PC Games 
nicht missen? Dann können Sie diese Diskette bei uns 
nachbestellen. Voll spielbare Demoversion von Desert 
Strike und das Bundesliga Manager Hattrick Update! 


PC Games 


Demoservice 


Absender: 


Name, Vorname 


Telefon 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Oit 

Je 3,5' HD-Diskette DM 4,-; besteht ein Demo aus mehreren Disketten, so 
kostet jede Zusatzdiskette DM 2,50. Zum Gesamtpreis kommen noch 
DM 3,- für Verpackung und Versand hinzu. (Ausland: Barzahlung 4DM to.- Porto) 

1. □ Sage von Nietoom (DM 6,50) 

2. □ Master of Magic (DM 4,-) 

3. □ Bazooka Sue (DM 4 ,-) 

4. □ Nascar Racing (DM 4.-) 

5. □ Coverdisk PCG 12 (DM 2,50) 

Wollen Sie ab sofort Nachnahmegebühren von DM 7,- 
bei jeder Sendung sparen? Ja, dann senden Sie jetzt 
diesen Coupon mit ausgefü Itter Einzugsermächtigung 
an uns zurück. 


Zahlungsweise: 

□ Bankeinzug 

Rechnung buchen Sie bitte von meinen Konto ab 

Konto: 

BLZ: 

Bank: 

3 Gegen Nachnahme (+ DM 7,- Nachnahmegebühr) 
3 Scheck, Bargeld liegt bei 


Datum Rechtsverb. Unterschrift 

Senden Sie 
diesen Coupon an: 

ASTAT MEDIA GmbH 
PC-Demo/Sharewareservice 
Kobergerstraße 41 
90408 Nürnberg 


Achtung: Für Bestellungen aus Österreich gilt die nachfolgende Adresse. 
CS-Softwareversand / Oberlaaer Str. 16 / 1 1 00 Wien / Tel.: 0222/8378954 








N a, gehören Sie auch zu 
den PC-ßesitzern, die 
zu Ehren von id Soft- 
ware extra ein liebevoll gepfleg- 
tes Verzeichnis C:\DOOM auf 


der Festplatte angelegt haben, 
das in schöner Regelmäßigkeit 
mit neuen Levels bestückt wird? 
Der sagenhafte Erfolg des er- 
sten Teils ließ die begnadeten 


Programmierer John Carmack 
und John Romero nicht ruhen, 
bis sie Anfang Oktober endlich 
den lange erwarteten Nachfol- 
ger präsentieren konnten. Die 
Erwartungshaltung rund um den 
Globus war enorm hoch. Als 
unsere Redakteure von der CES 
in Chicago mit eher ernüchtern- 
den Doom 2-Eindrücken nach 
Nürnberg zurückkehrten, waren 
wir umso gespannter auf das 
endgültige Ergebnis. Als das 
Spiel bei uns eintrudelte, wurde 
es auf den Redaktions-PCs in- 

Der Himmel der „Auflenwelt" wurde 
mit aufwendigen Texturen ausge- 
stattet (links)« 




Die Kreissäge eignet sich nur für Nahkämpfe; für längere Distanzen ist sie völlig ungeeignet« Gleich zu Beginn findet 
man die bekannteste und berüchtigste Waffe des Spiels. 


stalliert und mußte sich im 
„Dauerbetrieb" bewähren. Wir 
haben uns Doom 2 genau an- 
gesehen und sagen Ihnen, ob 
sich der Ausflug in die „Hölle 
auf Erden" lohnt. 

Rückblick 

Sollte es tatsächlich noch einen 
einigermaßen aufgeklärten PC- 
Besitzer geben, der bislang 
nichts von dem Vorgänger 
gehört hat, erläutern wir an die- 
ser Stelle kurz das Spielprinzip. 
Da Sie die dazugehörige Story 
ohnehin nicht interessieren wird, 
werfen Sie die Anleitung in den 
Papierkorb und entscheiden sich 
nach dem Programmstart für 
den Menüpunkt „New Game", 
und schon kann' s losgehen. Sie 
marschieren durch insgesamt 
30 Levels und nehmen dabei 
mysteriöse Gebäude und ande- 
re Lokalitäten unter die Lupe. 
Jedes Bauwerk ist mit riesigen 
Hallen, Geheimräumen und 
Aufzügen ausgestattet, die über 
zum Teil sehr verwinkelte Korri- 
dore miteinander verbunden 
sind. Feinde aller Art müssen 
sofort und rücksichtslos vernich- 
tet werden, während Sie die 
vielen Extras einfach durch Dar- 
überlaufen einsammeln können. 
Das Geschehen sehen Sie im- 
mer aus der Ich-Perspektive. Sie 
können sich beliebig drehen 
und wenden, Treppen hinauf- 
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Diese praktische Übersichtskarte wird während Ihrer anstrengenden 
Entdeckungstour automatisch mitgezeichnet. 


stürmen, Türen mit vorher zu 
entdeckenden Schlüsseln auf- 
sperren und vieles mehr. Wenn 
Ihr Gesundheitszustand zu wün- 
schen übrig läßt, sollten Sie 
nach Erste- Hilfe-Kits Ausschau 
halten. Ihr Handwerkszeug, also 
MGs, Pistolen und andere Waf- 
fen, können Sie bei Bedarf mit 
Munition aufladen, die man ge- 
legentlich in kleinen Nischen 
findet oder frecherweise den 
überall herumliegenden Leichen 
klaut. Grundsätzlich gilt: Sobald 
sich elwas bewegt, richten Sie 
blitzschnell ein Gewehr, den 
Raketenwerfer oder was auch 
immer auf den meist sehr zorni- 
gen Angreifer. Dann bearbeiten 
Sie solange Ihre Tastatur, die 
Maus oder den Joystick, bis aus 
dem Lautsprecher ein herzhaftes 
„Aaaoahhh!" gellt und sich auf 
dem Fußboden eine Blutlache 
ausbreitet! 

Hello again! 

Kampferprobte Veteranen wer- 
den sich bei Doom 2 sofort hei- 
misch fühlen. Am unteren Bild- 
schirmrand versorgt Sie eine 
Statusleiste mit Informationen zu 


Panzerung, Energie, Munition 
etc Den nötigen Überblick 
garantiert hingegen eine erst- 
klassige Automap-Korte, die 
Ihre Fortschritte automatisch 
protokolliert. Auch die Waffen 
wurden weitgehend unverän- 
dert übernommen. Neu ist le- 
diglich eine wenig hilfreiche 
Schrotflinte, die noch jedem 
Schuß zeitraubend nachgela- 
den wird, und deshalb nur im 
absoluten Nolfall eingesetzt 
werden sollte. Die Keltensäge, 
liebgewonnenes Requisit aus 
dem ersten Teil und bestens für 
den Nahkampf geeignet, wurde 
von id soflware frisch geölt und 
steht aufmerksamen Beobach- 
tern bereits bei Spielbeginn zur 
Verfügung (einmal rechts um 
die Ecke, et voil«!). Per Tasten- 
druck schaltet man zwischen 
den einzelnen Waffen hin und 
her und ist so für alle Eventua- 
litäten gewappnet. 




Wenn ein Monster ab- 
geschossen wurde/ er- 
innert nur noch ein leb- 
loser Fleischklumpen 
an seine Existenz. 


Groß Electronic 

Hardware • Software • Zubehör 


Großhandel 

für 

Computerspiele 
und Zubehör 



CD ROM 


AMIGA 




CD 32 


SNES 


MEGA DRIVE 


MEGA CD 


3DO 


Lieferung 
nur an 

Händler! 

Bitte Preisliste 
anfordern! 


Groß Electronic 

Computerspiele Zubehör 

Gartenweg 4 
D-941 33 Röhrnbach 
Telefon 0 85 82/15 99 
Telefon 0 85 82/86 39 
Telefax 0 85 82 / 86 25 


Traum ly 

Telefon : Iflf **1 ■ 

OSSS - 792777 «V |J | | 


Laatitztr Straft« 8, 08046 Cettbas 



System Shock 
©Putsche Version) 

1 II 1111 IIIII 1 


Programm 


PC 

Aces of rhe Deep 

DV 

89,95 

Airlines 

DA 

69,95 

BatUe Isle 2 

DV 

89,95 

Berreuth a Steel Sky 

DV 

69.95 

Dome 2 

EV 

89,95 

Bloodnet 

DA 

89.95 

Bundesltga Man. 3 

DV 

99.95 

Bumtttg Steel 2 

DV 

89,95 

Cannon fodder 

DA 

69,95 

Caribbean Disastei 

DV 

79,95 

Chartbieakei 

DV 

69,95 

Clmsioph Kolumbus 

DV 

89,95 

Coton uatlon 

DV 

99,95 

Comanche Operation Wtät 

DV 

85,95 

Comanctre Mission Disk 1 

DV 

49,95 

Comanclt» Misston Oisk 2 

DV 

59,95 

Cool Spot 

DA 

59,95 

Oas schwane Auge 2 

DV 

79,95 

Day ot Tenracle 

DV 

79,95 

Der Clou 

DV 

89,95 

Die Siedler 

DV 

79,95 

Dune 2 Bettle toi Arrakis 

DV 

59,95 

tlire 2 

DV 

69,95 

Eye of Beholder 3 

DV 

79,95 

FIFA* Soccer 

DV 

79,95 

Gabriel Knight 

ov 

79,95 

Hanse • Die Expedition 

ov 

44,95 

Harpoon 2 

EV 

89,95 

<ndy Car Radng 

DV 

79,95 

Ishar 3 

DV 

79,95 

Indy Car Mission Disk 

»V 

34,95 

Larry 6 

DV 

79,95 

Legend ol Kyrandia 2 

DV 

69,95 

Lollypop 

OA 

79,95 

1 ords ot Powe 

ov 

89,95 

Mad News 

DV 

75,95 

Micro Machine 

DA 

64,95 

Nomand 

DA 

59,95 

Outpost 

OV 

89,95 

Pac.Stnke Speech 

DA 

39,95 

Padfic Strtke 

DA 

85,95 

Pi/za Connection 

DV 

89,95 

Privateer 

DA 

85,95 

Piivaieei Speech Pack 

DA 

39,95 

Quest toi Glory 4 

DV 

69,95 

Railioad Tycoon Oeluxe 

DA 

79.95 

Sam & Max 

DV 

89.95 

Sim Ctty 2000 

DV 

99.95 

Sim CiW 2000 Scenan© 

EV 

39.95 

SSN-21 Seawolf 

DV 

79,95 

Star Trek 7 

DV 

99,95 

Srnke Cammandet 

DA 

82,95 

Suike C«mmander Speech 

DA 

34,95 

Stuke Commander fac.Cp 

DA 

44,95 

Subwar 2050 

DA 

89,95 

Superftoy 

DA 

54,95 

Syndlcate 

DV 

79.95 

SyruJIctate Daia Disk 

DV 

39.95 

System Shoc* 

DV 

89,95 

T.F.X. 

DA 

89,95 

Theme Paik 

DV 

79.95 

Tie Fighter 

DV 

99,95 

ultima % Pogan 

OA 

89,95 

Ultima Underworld 2 

OA 

79,95 

Wlng Amader 

OV 

74,95 

X Wiiiy B Wing Mission 

DA 

44,95 

X Wing DA 

DA 

79,96 

X Wing Upgrade Kit 

CD - ROM 

■V 

54.96 

1 1th Hour 

DA 

149,95 

Battle Isle 2 

DV 

89,95 

Battle Isle 2 Scenario 

DV 

49,95 

Comanche CD 

DV 

99,95 

l : Ita Soccei 

DV 

79,95 

Lairy 6 

DV 

69,95 

Outpost 

DV 

89,95 

Pinball Dream OeJuxe 

DA 

79,95 

Rehel Assault 

DV 

99.95 

S. Strike Commander 

DA 

89,95 

Sam -+ Max 

DV 

109,95 

Syndicate Plus 

DV 

99.95 

Privateer + StHke Com. 

DA 

99.95 

Wings of Glory 

DV 

99.95 


weitete aut Anträge 

Neu!!!! 

Vtsf« jSpwIejsert 
«uch für Awfe» und 

” T5ä^T^!emge3mcKt^^ 

ml« m»r* 4ul3Al<jhrt«n •''»m »in<| 

Versandkostenanteil : 
000.01 - 100.00 DM- 10.00 DM 
100.01 - 200.00 DM=06.00 DM 

ab 200.01 DM Ist der 
ViTsamlkosteuameil 0.00 DM 

1 ■» Spw Ir Bfxl tmfi jurtil lirfejtnr. 

etx braun/ emgeb^ 

VrjrtX'Mdluitg.en sichern die besten Plätze 
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REVIEW 




Oer kleine 
Unterschied 

Kernstück der Neuauflage ist 
nach wie vor die sagenhafte 
Grafik-Engine, die im PC-Be- 
reich ihresgleichen sucht und 
die Konkurrenz ganz schön alt 
aussehen läßt - inklusive den 
Hidden Below-Schöpfern aus 
Deutschland. Inzwischen wur- 
den die Mauern, Türen und 
Säulen mit noch aufwendigeren 
Texture Mapping-Elementen ver- 
ziert. Neben den neuen Wand- 
verkleidungen sorgt die unvor- 
stellbar große Menge an Mon- 
stern für Engpässe auf den 
Mikrochips. Schon in den ersten 
Levels kann es Ihnen passieren, 
daß Sie eine Tür öffnen und ein 
Bataillon Mutanten feuerball- 
schleudemd auf Sie zustürmt. 
Daß da so mancher Prozessor 
ins Schwitzen gerät, versteht 
sich von selbst. Mit einem 33 
MHz-486er macht Doom 2 
definitiv keinen Spaß mehr, 
auch wenn die Grafik noch so 
spektakulär aussieht. 

Wer sich hingegen Hoffnungen 
auf originellere Gegner machte, 


darf sich freuen: Eine Hondvoll 
neuer Monster (z. B. Skelette, 
raketenwerfende Fleischklopse 
etc.) röhrt durch die Korridore, 
der Rest wurde vom Vorgänger 
recycelt. Eine positive Überra- 
schung gelang auch den Kom- 
ponisten: Die lauschige Musik 
paßt sich hervorragend der dü- 
steren Stimmung an und schafft 
eine beklemmende Atmosphäre, 
die gelegentlich fast vollständig 
vom gänsehauterregenden Ge- 
brüll der Bestien übertönt wird. 

IVIore Money 

Ein besonderes Schmankerl hält 
id soflware für kommunikations- 
freudige Söldner bereit: Mit 
dem integrierten Modem- bzw. 
Netzwerk-Utilily können zwei 
Spieler gleichzeitig antreten - 
und zwar enlweder als Team 
oder als blutrünstige Rivalen. 
Von Doom 2 wird es leider kein 
Grati s - "Softwa repröbchen " 
geben. Dabei trug der Vertrieb 
über die Shareware-Schiene 
maßgeblich dazu bei, daß der 
Vorgänger überhaupt eine so 
hohe Verbreitung gefunden hat. 


Selten zuvor sorgte die Mund- 
propaganda auf Schulhöfen 
und am Arbeitsplatz dafür, daß 
ein Computerspiel in kürzester 
Zeit einen derart hohen Be- 
kanntheitsgrad erreichte. Sollte 
die BPjS keine Einwände gegen 
Doom 2 haben, woran ohnehin 
nur noch unverbesserliche Opti- 
misten glauben, wird das Spiel 


in Deutschland nur als Vollver- 
sion erhältlich sein - natürlich 
zu einem angemessenen Preis. 
Daß Sandy Peterson und seine 
Kollegen jetzt harte Dollars für 
ihr Kleinod sehen wollen, ist nur 
allzu verständlich - wer gibt sich 
schon gerne mit einem einzigen 
Ferrari zufrieden? 

Petra Maueröder ■ 




Diese ungeiibeten Herrschaften 
kennen wir noch allzu gut aus 
dem Vorgänger. Sie haben sich 
überhaupt nicht verändert. 


Statement 

Ob ich mir Doom 2 privat kaufen würde? 

Wohl kaum. Nichts nervt mich mehr als lahme 
Grafik, und davon hat das Spiel reichlich. 

Außerdem sorgt der unverschämt hohe 
Schwierigkeitsgrad dafür, daß man ohne den 
entsprechenden Cheat schon nach wenigen 
Schritten in der eigenen Blutlache ertrinkt. Das „alte" Spiel plus ein 
Dutzend ausgefuchster Shareware-Levefs macht mich jedenfalls 
glücklicher als Teil 2, der im Prinzip nur mit ein paar neuen Super- 
fieslingen künstlich gestreckt wurde. Wer auch zukünftig bei „Fach- 
gesprächen" mitreden möchte, muß sich dieses Spiel trotz der ekla- 
tanten Mängel zulegen. Im Abspann erfahren Sie den Grund: „All 
your friends think Doom 2 is great!" 
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Attraktive Trans- 
portwege locken 
viele Konkurren- 
ten an, die sich ge- 
genseitig das Ge- 
schäft kaputtma- 
chen. 


Von Zeit zu Zeit wer- 
den öffentliche Aus- 
schreibungen angebo- 
ten, die mit doppelten 
Fahrpreisen honoriert 
werden. 


Braucht zum Beispiel eine In- 
dustrieanlage Stahl, so sollte 
man sie mit einer Metall hütte 
verbinden, die wiederum mit 
einer Kohlen- und einer Erzmi- 
ne verbunden sein sollte. Meh- 
rere solcher Ketten verbinden 
sich zu einem Zyklus, so daß 
der Spieler nach und nach ei- 
ne komplette Volkswirtschaft 
organisieren muß. 

Von 

Subventionen 
und dem ... 

Natürlich sehen es die Bewoh- 
ner der umliegenden Ortschaf- 


ten nicht gerne, wenn auf den 
Dorfstraßen endlose LKW-Kon- 
vois verkehren und Dampfei 
senbahnen am Wohnzimmer 
vorbeischnaufen. Also richtet 
man noch schnell eine Buslinie 
ein und ist der gefeierte Held 
des Dorfes. Nach und nach er- 
kennen immer mehr Stadtober- 
häupter die Zeichen der Zeit 
und versuchen mit attraktiven 
Ausschreibungen, auch ihre 
Siedlung an den Verkehr an- 
binden zu lassen. Die erste 
Transportgesellschaft, die in- 
nerhalb einer bestimmten Zeit 
die gewünschte Verbindung 
herstellt, kassiert für ein Jahr 


Die Bahn ist trotz Privatisierung ständig 
in tiefroten Zahlen, Speditionen stöhnen 
immer lauter über fehlende Subventio- 
nen und hohe Abgaben, zahlreiche Flug- 
gesellschaften entstehen und machen 
sich gegenseitig das Leben schwer. 
Wissen Sie, was zu tun ist? 


% A #ährend 

man bei Spielen 
▼ V wie SimCity oder 
Colonization hauptsächlich 
Städte baut oder den Handel 
organisiert, hat der Spieler bei 
Transport Tycoon eine auf den 
ersten Blick viel leichtere Auf- 
gabe: Siedlungen existieren 
bereits, auch schon viele Indu- 
strieanlagen, die bei entspre- 


chenden Rohstoffen jederzeit 
mit der Produktion beginnen 
können. Die Aufgabe besteht 
nun darin, jeweils passende 
Handelspartner zu finden, die 
möglichst viele Waren mitein- 
ander austauschen wollen. 
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Zahlreiche 
Graphen infor- 
mieren den 
Spieler über 
den aktuellen 
Stand, hier 
zum Beispiel 
über die Not- 
wendigkeit, 
möglichst effi- 
ziente Ver- 
kehrswege zu 
bauen. 


den doppelten Transportko- 
stensatz. Mit der aufstreben- 
den Wirtschaft blüht die ganze 
Region auf, und so werden aus 
den vormals verschlafenen Ne- 
stern riesige, häßliche Metro- 
polen, die über und über mit 
Straßen und Schienen überzo- 
gen sind. Vor allem die Tatsa- 
che, daß Schienen, Bahnhöfe 
und (Flug^) Häfen immer nur 
von der Gesellschaft genutzt 
werden können, die sie auch 
gebaut hat, sorgt für eine erd- 
rückende Menge der Verkehrs- 
wege. 

. . . resulti er enden 
Überangebot 

Das Ziel des Spiels ist ganz 
einfach; Man sollte mit mög- 
lichst geringen Mitteln die Be- 
dürfnisse der Bevölkerung be- 
friedigen, die leidige Konkur- 
renz in den Ruin treiben und 
natürlich einen großen 


Reibach machen. Daß dies 
nicht leicht zu erreichen ist, 
liegt auf der Hand. Schließlich 
muß man sich bei jeder neuen 
Verkehrsverbindung entschei- 
den, welches das richtige Ver- 
kehrsmittel ist, ob es auch noch 
in einigen Jahren konkurrenz- 
fähig ist, ob die voraussichtli- 
chen Einnahmen neben den 
Betriebskosten auch ungeplan- 
te Erneuerungen tragen kön- 
nen usw. Vor allem die zahlrei- 
chen Konkurrenten, die jede 
Marktlücke erkennen, machen 
dem Spieler das Leben mit 
konkurrierenden Verbindungen 
auf gleichen Strecken schwer. 
So ist es nicht ungewöhnlich, 
wenn sich in einem Dorf mit 
zehn Häusern ebenso viele 
stark frequentierte Bushaltestel- 
len finden - die nach wenigen 
Monaten alle brachliegen. 

Das Spiel beginnt 1930. In 
dieser Zeit finden in den mo- 
dernsten Bussen keine 30 


StatEment 

Transport Tycoon hat das Rennen gegen seinen 
Vorfahren Railroad Tycoon eindeutig gewonnen. 

Die Atmosphäre stimmt, die Spieltiefe sorgt für 
ein langes Spielvergnügen und die mehr als be- 
friedigende Bedienbarkeit zeigt, daß hier wahre 
Meister am Werk waren. Mit A-Train 4 steht 
aber bereits ein äußerst attraktiver Konkurrent in 
den Startlöchern, der MicroProse wohl einiges Kopfzerbrechen berei- 
ten wird. 



^ Christian Roos 

Lange Wand 3. 86508 Rehling ^ 

(08237) 6234 - 
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CD-ROM 



Highlights 

Loros Share CD 1 (600 MB) 

201 Gams# 4 You 
Multimedia Spei lol 

I IlCorel Drow 3,0 dt. (CD-Version) 
3DAnimania 
49er Windows Game 
All you Con Ploy 
Animation & Sound 
AniMazing 
Cliport Ubrory 
Deutsche Bestseller 
Deutsche Spiele 
DOS Anwendungen 
DOS Grophik 
DOS Spiele 
DOSTools 
DOOM Vollversion 
Esoterik 

Mego CD-ROM 3 
MegoAV 
Night Owl's 1 2 
Pegosus 4.0 

Progrommer Power Tool 
Romwore Animotion 1 - 5 
Romware Developer 1-5 
Romwore DOS up fo date 1 -5 
Romware Education 1-5 
Romwore Fonts 1 - 5 
Romwore Games 1-5 
Romwore Graphics 1-5 
RomworeSounds 1-5 
Romwore Tools & Utilities 1-5 
Romware Windows up t o date 1 - 5 
Windows Progroms 

Erotik CD -RQM's (ob 18 Jahre) 

Dreamlond 
Exveme Hot Girb 
LaTroviato 

My Aiian Ladies Collection 2 
Plwto Gollery 
Sakuro 

Stripping Hot Girls 
Venus 1-4 


9,99 DM 

9,99 DM 

12,90 DM 

148.000M 

38.00 DM 

38.00 DM 

38.00 DM 

19.00 DM 

24.00 DM 

38.00 DM 

1 9.00 DM 

1 9,00 DM 

1 9,00 DM 

1 9,00 DM 

1 9.00 OM 

19,00DM 

53.00 DM 

19.00 DM 

22.00 DM 

22.00 DM 

47.00 DM 

39.00 DM 

38.00 DM 
6 13,00DM 
6 13,00 DM 
6 13,00 DM 
ä 13,00 DM 
ö 13,00 DM 
6 13,00 DM 
613,00DM 
6 13,00DM 
6 13,00 DM 
ä 13,00 DM 

38,00 DM 


49,00 OM 
49,00DM 
49,00 DM 
49,00 DM 
49,00 DM 
49,00 DM 
49,00 DM 
6 119,00DM 


Hardware 


Molnboords 

80386DX40, 128C, 6xlSA, AMD CPU 
80486 Mutlifrequenz:, 256C, 3xVL8, OPTI 
80486 Multrfrequenz;, 256C, 3xVLB, 3,3V 
80486 Muitifrequenz, 256C, 4*PCI, 2xVl8 
Pentium Multiboard, 60/66MHz, 5 1 2C. PCI 
Pentium Multiboord, 90MHz. 512C, PCI 

184.00 DM 

1 73.00 DM 

226.00 DM 

226.00 DM 

640.00 DM 
864,00DM 

CPLTs 

80486DX40, AMD 
80486DX2/66, AMD 
80486DX2/66, Intel 
Pentium-60 
Pentium-66 
Pentium-90 

339.00 DM 

399.00 DM 

405.00 DM 

990.00 DM 
1 259,00 DM 
1 344,00 DM 

51 M 1 MB 'WUjEzft* 

51 M 4 MB 
SlM PS/2 4 MB 

sim ps/2 8 m b 

SlM PS/2 1 6 MB 

f 72,00 DM 

264.00 DM 

269.00 DM 

538.00 DM 

998.00 DM 

Pflst platte n 

Fujitsu 2681 TAM. IDE 264 MB 
Fujitsu 2682 TAM, IDE 352 M8 
Fujitsu 2684 TAM, IDE 528 M8 
IBM 3,5" SCSI 1 .05 GB 8,6ms 

364.00 DM 

429.00 DM 

569.00 DM 
1 198,00 DM 

Graphlkkorten 

Mira Crystol 20SD, 2MB, S3 864,VL8/PCI 
Mira Crystol 20SV, 2MB, S3 964, VLB/PCI 
Spea V7 Vego, VLB 

399.00 DM 

565.00 DM 

165.00 DM 

CD -ROM Laufwerke 

Mitsumi FX-001 D 300 KB/* ec 
NEC 3Xi, SCSI-2 450 K8/ S « c 

219,00DM 
699.00 DM 

Snundk arter» 
SoundBlaster 2.0 komp. 
Soundbloi ter Pro Komp. 
Soundblostsr 1 6 Bos;ic 

99,00 DM 
160,00DM 
199,00 DM 


Irrlümer und Preisänderungen vorbeholten ! 
Nachnahmegebühr: 7,90 DM 


Bestellannahme tägl. 1 4 °-20' Uhr 


Disketten 

Wir at*b*ft ohne Wenn und Aber für die Quelttit unserer Disketten ein und geben 
Dinen 1 Jahr Garantie. 

Extrem hohe QuaHt&teetsndards bei derart günstigen Freisen? Wie geht das? 
Ganz einfach! Wir arbeiten vor Ort mit den Herstellern zusammen, kontrollieren 
durch unsere Inspektoren stindJg die Qualität und können ohne großen Zeischen- 
bandel direkt an Sie ßefemc &2S‘ö*i»yj«»o«iibpn. 


o 

o 

E 

in 
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io st 
100 st. 
200 St. 
400 St. 
1000 st. 


6.50 

59.90 

117.90 

229.90 

549.90 


in 

« 


10 st. 6.50 
100 St. 63.90 
200 St. 125.90 
400 St. 239.90 
1000 St. 559.90 


3 . 5 " HD 


/V 




>e- 


10 St. 6.90 
100 St. 66.90 
200 St. 129.90 
vv 400 St. 249.90 

1000 St. 589.90 


§|| \cttie/unit uUfut beAtellt: 

ja jn ^ I 


Soo 

° ? 

g| 

!jjS 


51 

Jf 

X Q 


; Ich nehme Sie beim Wort und möchte folgende Disketten mit 
! einem Jahr Garantie bestellen: - und das möglichst flott per 

| Q Nachnahme (Kosten 9.90) Q Scheck (Kosten 6.50) 

i 

| Stück 3.5" DD Stück 3.5" HD 

I 

i Stück 3.5" HD FORMATIERT I.4MB 


J Absender; 

! 


X. 


| Henkel Triebner Disks^steme Denisstx. 45 00-429 


268977 
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Aus den 
anfangs 
verschlafenen 
Bauerndörfern 
entwickeln 
sich bei 
entsprechen- 
der Verkehrs- 
anbindung 
schnell 
blühende 
Metropolen. 


Personen Platz, die kleinen 
Flugzeuge und Schiffe haben 
ständig mit technischen Proble- 
men zu kämpfen und bereits 
damals war die Eisenbahn 
nicht eben ein schnelles Trans- 
portmittel. Im Lauf der Zeit wer- 
den neue Lokomotiven ent- 
wickelt, größere Busse und so- 
lidere Flugzeuge, die immen- 
sen Anschaffungskosten kön- 
nen ein aufstrebendes Unter- 
nehmen aber schnell in den Ru- 
in führen. Das Bauen der Ver- 
kehrsverbindungen nimmt ei- 
nen wichtigen, aber relativ ge- 
ringen Teil des Spiels ein, zeit- 
aufwendiger ist es, ständig die 
Bedürfnisse der Bevölkerung 
und der Industrie zu analysie- 
ren und entsprechend darauf 


zu reagieren. Zahlreiche Fen- 
ster mit Graphen, Zahlen und 
anderen Statistiken sorgen 
dafür, daß der Spieler entspre- 
chende Kontrollmöglichkeiten 
hat - allerdings ist schnell der 
ganze Bildschirm mit den Fen- 
stern zutapeziert. Zusätzlich er- 
scheinen hin und wieder Zei- 
tungsausschnitte, die über neue 
Ausschreibungen und Ver- 
kehrsverbindungen informie- 
ren. Leider besteht keine Mög- 
lichkeit, über Fahrpreise oder 
bestimmte Zeiträume Verträge 
auszuhandeln, so daß die ein- 
zige Interaktionsmöglichkeit im 
Erstellen von Verkehrsverbin- 
dungen besteht. 

Die in drei Stufen zoombare 
SVGA-Grafik ist sehr anspre- 




Fazit 


Die Schatten- 
seite der mo- 
bilen Gesell- 
schaft: riesige 
Industriekom- 
plexe, die das 
Umweltbe- 
wußtsein der 
Anwohner 
wecken. 

chend und übersichtlich gelun- 
gen, sogar an winzige Details 
wie etwa Straßenlaternen wur- 
de gedacht. Durch die hohe 
Auflösung von 640 auf 480 Pi- 
xel bei 256 Farben wird die 
Darstellung auch bei vielen 
geöffneten Fenstern niemals 
unübersichtlich, erstaunlicher- 
weise geht der Rechner auch 
bei vielen Details nicht in die 
Knie. Die Steuerung erfolgt nur 
über die Maus, was zwar sehr 
intuitiv, aber nicht eben beson- 
ders schnell geht - eine Tasta- 
turunterstützung wäre durchaus 
sinnvoll gewesen. Der Sound 
ist etwas unauffällig geraten, 
was bei den langwierigen 
Spielen dieses Genres aber 
nicht unbedingt ein Manko ist. 


Transport Tycoon hat das Zeug 
zum Klassiker. Der Spieler 
kann auf der Landkarte schal- 
ten und walten wie er will, 
Grenzen steckt nur der Geld- 
beutel. Die vier äußerst unter- 
schiedlichen Verkehrsmittel 
stellen die Spieler vor schwer- 
wiegende Entscheidungen, die 
computergesteuerte Konkur- 
renz schläft nicht und auch die 
komplexen Zusammenhänge 
machen das Spiel dauerhaft 
interessant - was fehlt, ist le- 
diglich die Möglichkeit, die 
Preise selbst zu bestimmen. 


Harald Wagner 


Zwei-Spieler Modus 

Ein besonderes Feature von Transport Tycoon ist der 
Zwei-Spieler-Modus: hier spielen zwei menschliche 
Spieler via Nullmodemkobel um die Vorherrschaft 
im Transporlwesen, aber auch hier schickt der 
Computer starke Konkurrenz ins Spiel. Die Verbin- 
dung funktioniert recht stabil, auch wenn der 
Rechner nun von Zeit zu Zeit Denkpausen einlegt. 
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REVIEW 


Der Baulöwe 



Doc Schneider hält die 
Welt in Atem - und Soft- 
ware 2000 macht ein 
Spiel daraus: Schon für 
120 Peanuts gewähren 
uns die Nordlichter einen 
Einblick in die Welt der 
Immobilienhaie. 


Sie machen ein nicht zu hohes 
Angebot, stocken den Betrag 
ggf. mit Schmiergeldern auf 
und klicken auf „Go". Für jedes 
Projekt benötigen Sie Architek- 
ten, Ingenieure und vor allem 
Arbeiter, die es in mehreren 
Qualitäten (von „zu nichts nüt- 
ze" bis „sehr gut") gibt. Deswei- 
teren müssen Baumaschinen für 
die unterschiedlichsten Anforde- 
rungen (Tiefbau, Hochhausbau, 
Straßenbau etc.) angeschafft 
werden, die Unsummen ver- 
schlingen und zudem sehr 
schnell veralten. Bei jedem Vor- 
haben ist die Zeitspanne ange- 
geben, bis wann der Bau voll- 
endet sein muß. Hier ist exaktes 
Timing gefragt: Wenn das 
Sportstadion erst am 25. Juni 
fertig wird und Sie bereits am 
10. Juni mit dem Bau eines Ein- 
familienhauses beginnen, kom- 
men Sie u. U. in Terminschwie- 
rigkeiten und müssen hohe 
Konventionalstrafen zahlen. 
Genügend Bargeld vorausge- 
setzt, dürfen Sie zu einem spä- 
teren Zeitpunkt auch ins Immo- 
biliengeschäft einsteigen. Sie 
ersteigern z. B. ein Grundstück 
in Las Vegas, bauen darauf 
Mietwohnungen und können 
sich fortan an monatlichen Er- 
trägen ergötzen. Oder Sie kau- 
fen billig Ackerland in Melbour- 
ne, wandeln es per Bestechung 
in Bauland um und setzen einen 


A b der nächsten Version 
soll sich MS-Windows 
zum Standard- "Be- 
triebssystem" für PC-Spiele 
mausern - selbst rechenintensive 
3D-Actiongames laufen dann 
im Fenster ab. Myst, Critical 
Path und Outpost sind bereits 
die zaghaften Vorboten dieser 
Entwicklung, die mittlerweile 
auch von deutschen Herstellern 
erkannt wurde. Pionierarbeit 
leistet mal wieder die Eutiner 
Spieleschmiede Software 2000, 
die mit der Wirtschaftssimulati- 
on Der Baulöwe zum ersten Mal 
in ihrer Firmengeschichte ein 
Spiel für Windows 3.1 ent- 


wickelt hat. Wie der 
Name bereits an- 
deutet, dreht sich 
diesmal alles um die 
Baubranche und natür- 


lich um viel, viel Geld. 

Jeder der maximal vier Mitspie- 
ler erhält zunächst ein Startka- 
pital von 30 Mio. DM - nicht 
gerade üppig, wenn man be- 
denkt, daß Sie weder Personal 
noch Baukräne noch ein Büro 
besitzen. Letzteres erwerben Sie 
mit einem gezielten Klick auf 
die Weltkarte, die in mehrere 
Zonen (Mitteleuropa, Westafri- 
ka etc.) unterteilt wurde. Ein Fir- 
mensitz in Nowosibirsk kommt 


zwar Ihrer angespannten Fi- 
nanzlage entgegen, allerdings 
wird es bald an Aufträgen 
mangeln. Deshalb entscheidet 
man sich zähneknirschend für 
ein millionenschweres Anwesen 
in New York, Frankfurt oder To- 
kio. 

Bau n wir mal! 

Vordringlichste Aufgabe wird 
es sein, genügend Aufträge an 
Land zu ziehen; die Palette 
reicht von der Frittenbude bis 
hin zur vierspurigen Autobahn. 
Die Akquisition läuft immer 
nach dem gleichen Schema ab: 








Die Weltkarte zeigt, in welchen Ge- 
filden Sie bereits Filialen eröffnet 
haben. 


Auf firmeneigenen Bauplätzen können Sie nach den 
gesetzlichen Bestimmungen neue Bürokomplexe aus 
dem Boden stampfen (rechts). 


Wenn man Ihnen eine Ruine ange- 
dreht hat, müssen Sie das Gebäude 
erst einmal für viel Geld sanieren. 


Bürokomplex in die Landschaft. 
Darüber hinaus bietet der 
Baulöwe die gängigen Stan- 
dards einer Wirtschaftssimulati- 
on, also Kredite, Werbung, Bi- 
lanzen, Statistiken und vieles 
mehr. 

T ohuwabohu 

Wenn Sie mal ganz unauffällig 
auf die Spielspaß- Wertung 
schielen, werden Sie feststellen, 
daß uns Der Baulöwe nicht voll- 
ständig überzeugen konnte. 
Zunächst zu den Mängeln auf 
technischer Seite: Beispielsweise 
hätten wir uns über ein paar 
zusätzliche Soundeffekte gefreut 


- von Animationen und Musik- 
stücken wollen wir gar nicht erst 
reden. Die Benutzeroberfläche 
vertuscht durch ein schickes 
Marmor- und Mauerwerk-Oulfit 
das langweilige Windows- 
Desktop. Allerdings sind die 
Dialagboxen und Menüs nicht 
optimal aufeinander abge- 
stimmt: Bereits das Einstellen 
und Entlassen von Architekten 
bzw. Ingenieuren artet zum 
Spießrutenlauf aus - um 20 die- 
ser Baumeister auf einmal zu 
beschäftigen (ist anfangs durch- 
aus notwendig), müssen Sie ins- 
gesamt 40 mal klicken! 
Gewichtigster Kritikpunkt: Der 
Baulöwe ist kein sonderlich um- 


Statement 

Wie praktisch: Alle Vorurteile, die man land- 
läufig gegen Wirtschaftssimulationen hegt, fin- 
det der Skeptiker im Baulöwen bestätigt. Zah- 
lenkolonnen, Statistiken und Magergrafik - für 
Fans eine Offenbarung, für Gelegenheitsspieler 
ein Graus. Erst vor wenigen Monaten hat uns 
der gleiche Hersteller mit Pizza Connection be- 
wiesen, daß man Spiele dieses Genres auch witzig verpacken kann. 
Schade um die tolle fdee, aber dieses Programm ist leider nur unwe- 
sentlich origineller als die Hypothekenverwaltung von MS-Money! 




Bl !ii3|iÜ9||IBJ )ä)}tar ~] L2.t22.442 DM 


fangreiches Programm. Zwar 
wird das Programm mitzuneh- 
mender Spieldauer immer kom- 
plexer und variantenreicher, 
aber wenn einem nach acht 
Stunden die 238. Gummibär- 
chenfabrik angeboten wird, 
schrammt die Stimmung knapp 
am Gefrierpunkt vorbei. Die Zu- 
falls-Ereignisse sind eine ganz 
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nette Abwechslung im Bau- 
löwen-Delirium. Schwarzarbei- 
ter-Razzien, Erdbeben und 
Bußgelder wegen exorbitanter 
Schwarzgeldzahlungen im 
Wechselspiel mit Versteigerun- 
gen und gelegentlichen Spezial- 
aufträgen retten den Baulöwen 
vor der Miitelklassigkeit. 

Petra Maueröder ■ 
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NASCAR Rating 




Es hätte die beste aller Autorennsimulationen werden 
können. Das auf dem aktuellen Spitzenreiter Indy Car 
Rating basierende NASCAR kann Features bieten, von 
denen die meisten Simulationshersteller nur träumen. 
Trotzdem hat sich Papyrus mit dieser Simulation 
selbst ein Bein gestellt. 
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Die verschiedenen Kameraperspektiven liefern spektakuläre Bilder. 


S tock Car-Rennen sind si- 
cherlich nicht jedermanns 
Sache. Stundenlang ra- 
sen Tourenwagen auf der ova- 
len Rennstrecke im Kreis, schie- 
ben sich gegenseitig von der 
Piste oder fahren auch mal oh- 
ne Fremdeinwirkung gegen die 
Außenmauer. Die Faszination 
dieses Sports erschließt sich 
erst nach einiger Zeit, wenn 
die verschiedenen Taktiken 
auszumachen sind, mit denen 
die Teams die Rennen zu ge- 
winnen versuchen. 

Rambcrtaktik 

Während sich bei den Formel- 
rennen die Taktik meist darauf 
beschränkt, die Anzahl der Bo- 
xenstops zu variieren und an- 
sonsten per Bleifuß die kurven- 
reichen Strecken hinter sich zu 
bringen, werden von den Stock 
Car-Fahrern ganz andere 
Qualitäten verlangt. Schiebt 
man den Gegner aus der Kur- 
ve? Rammt man ihn direkt, in 
der Hoffnung, daß der eigene 
Wagen unbeschadet davon- 
kommt? Konzentriert man sich 
auf das eigentliche Fahren? 
Warum bleibt die Konkurrenz 
ständig hinter einem? 

Wer sich von diesem Sport an- 
gesprochen fühlt, bekommt mit 
NASCAR Racing eine umfang- 


reiche Simulation geboten. 
Neun authentische Renn- 
strecken, zehn unterschiedliche 
Fahrzeuge und jede Menge 
computergesteuerte Fahrer 
sind nur die offensichtlichen 
Features des Spiels. Jedem der 
Fahrer hat Papyrus eine künst- 
liche Intelligenz spendiert, die 
ständig über die Absichten und 
Strategien des Fahrers ent- 
scheidet. Wohlwissend, daß 
strikt ovale Rennstrecken nie- 
manden auf Dauer bei der 
Stange halten, wurde den 
Fahrzeugen große Aufmerk- 
samkeit entgegengebracht. Je- 
der der Fahrzeuglypen hat ein 
eigenes Fahrverhalten, mit den 
spezifischen Reifen, Spoilern, 
Fahrwerks- und Antriebsein- 
stellungen kann man das Auto 
der jeweiligen Strecke und den 
eigenen Vorlieben anpassen. 

Sensibel 

Gerade diese Einstellungen 
machen den fahrerisch wich- 
tigsten Teil des Spiels aus, denn 
die bis zu zwei Tonnen schwe- 
ren Boliden bleiben keinesfalls 
so beständig an der Strecke 
kleben, wie man es von der 
Formel Eins gewohnt ist. Wer 
sich das erste Mal an das Spiel 
wagt, darf sich nicht wundern, 
wenn das eigene Auto nicht 



Papyrus hat sich viel Mühe gegeben, um das 
ständige Im-Kreis-fahren attraktiv zu gestalten. 

Da werden die Werbetafeln mit Texturen über- 
zogen, jedes Fahrzeug hat seine eigene Be- 
schriftung und den Fahrern wurde sogar künst- 
liche Intelligenz verpaßt. Trotzdem unterschei- 
det sich die Grafik nur im SVGA-Modus von 
der anderer Simulationen, und auch spielerisch hat sich nichts getan. 
Daß dafür $og*r ein 90 MHz Pentium mit PCI-Bus zu langsam ist, soll- 
te den Programmierern einiges zu denken geben. 



Mehr als 
nur rund 

Im Basisspiel werden neun 
authentische Tracks zu finden 
sein, Erweiterungsdisketten mit 
weiteren Rennstrecken sind bereits 
vage angekündigt. Allerdings 
stellt sich die Frage, ob diese 
nahezu identischen Rundkurse 
nicht längst ausreichend sind. 



New Hampshire International 
Speedway - Ein sehr eintöniges 
1 ,058 Meilen-Oval. 



Watkins Gien International - Ein 
sehr schwieriger 2,454 Meilen- 
Trick. 



Phoenix International Raceway - 
Diesmal kein Oval: 1 Meile mit 
drei Ecken. 



Talladega Superspeedway - Mit 
2,66 Meilen der längste, krumm- 
ste und zugleich schnellste 
Superspeedway. 



Atlanta Motor Speedway - Ein 
1 ,522 Meilen -Speedway. 



Michigan International Speedway 
- Der 2 Meilen-Superspeedway 
erlaubt sehr hohe Geschwindig- 
keiten. 



Bristol International Raceway - 
Nur 0,533 Meilen lang, aber 
extreme Steilwände. 


einmal aus der Boxengasse 
kommt, sondern sich an die 
nächstbeste Mauer an- 
schmiegt. Auch auf der Strecke 
selbst kommt man mit dem 
Bleifuß nicht allzu weit, voraus- 
schauendes behutsames Fah- 
ren, ein Auge ständig am 
Rückspiegel, ist die Grundvor- 
aussetzung für ein reguläres 
Beenden des Rennens. Die Au- 
tos reagieren äußerst nervös 
auf kleinste Lenkbewegungen, 
und auch von Geradeauslauf 
scheinen sie nicht viel zu hal- 
ten. Daher sind die Einstellun- 
gen am Fahrzeug sehr wichtig, 
um es überhaupt beherrschbar 
zu machen. 


Diastiow 

Bei der Gestaltung des Renn- 
geschehens kann NASCAR al- 
so durchaus Zeichen setzen. 
Aber auch drumherum wird ei- 
niges geboten. Neben den ob- 
ligatorischen Trainingsfahrten, 
Sofortrennen und Rennsaiso- 
nen trumpft NASCAR Racing 
vor allem grafisch auf. Zu- 
schauertribünen, Mauern, 
Grünflächen, Straßen und so- 
gar die Fahrzeuge selbst wur- 
den mit aufwendigen Texturen 
überzogen, die für hohen Rea- 
lismus sorgen. Drei unterschied- 
liche Kamerapositionen erlau- 
ben spektakuläre Außenansich- 
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REVIEW 




Um Jahre voraus 

Im Vergleich mit anderen Spielen des Genres schneidet NASCAR 
Racing recht gut ab, was hauptsächlich an der hohen Qualität der 
Grafik liegt. Allerdings sind momentan noch keine Prozessoren in der 
Lage, das Spiel in seiner vollen Pracht vernünftig umzusetzen - erst ein 
Pentium 1 50 MHz oder die Nachfolge-Generation dürfte dieser 
Simulation gewachsen sein 
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Nascar Racing ist kein Spiel für Gelegenheitsfahrer: 
die Steuerung ist äuflerst gewöhnungsbedürftig. 


ten, trotzdem bleibt das Fahr- 
zeug ebenso gut steuerbar wie 
bei der normalen Innenansicht. 
Trotz des hohen Rechenauf- 
wands, den die Steuerung der 
Computergegner und die Be- 
rechnung der Grafiken 
benötigt, sollen bis zu 30 Bilder 
pro Sekunde dargestellt werden 
können - auf unseren Rechnern 
ließ sich das aber nicht nach- 
vollziehen. Im SVGA-Modus, 
der Bilder in erstaunlich brillan- 
ter Qualität liefert, schätzten wir 
die Bildwiederholungsrate (alle 
Grafikoptionen eingeschaltet, 
Außenansicht) selbst bei einem 
Pentium 90 nur auf ca. vier Bil- 
der pro Sekunde, was einer 
hektischen Diashow entspricht. 

Die Steuerung ist etwas unge- 
wöhnlich. Erschwerend zu der 
Tatsache, daß die Stock Cars 
ohnehin recht nervös reagieren, 
kommt der Umstand, daß das 
Programm aufgrund seiner 
Langsamkeit die Steuerung sel- 
ten abfragt und es so ständig 
zu Überreaktionen kommt. Ein 
schneller Rechner und viel Zeit 
zur Einarbeitung sind notwen- 
dig, auch wenn man nur im we- 
sentlich schnelleren VGA-Mo- 
dus spielen möchte. Die Klang- 
effekte wurden von echten Auf- 
nahmen gesampelt, auch die 
Fahrernamen, Fahrzeug- und 
Bandenwerbung wurden der 
Realität entnommen. 



Pitstop 

In der Garage läßt sidi das 
Fahrzeug der Strecke genaue- 
stem anpassen. Die verschiede- 
nen Spoiler lassen sich in Grad- 
schritten justieren, den Reifen- 
druck sollte man ebenfalls auf 
die Piste einstellen, ebenso das 
Gewicht und vieles mehr. 


Fazit 

NASCAR Racing ist ein tech- 
nisch nahezu perfektes Spiel, 
hier wurde wirklich an alles 
gedacht. Das Rennen ist vor- 
bildlich realistisch ausgestaltet, 
auch das „Zubehör" läßt keine 
Wünsche offen. Im SVGA-Mo- 
dus vernichtet die fehlende Re- 
chenpower aber Fahrgefühl, 
Atmosphäre und Steuerbarkeit, 
so daß dieses hübsche Feature 
nur wenige Stunden den Bild- 
schirm zieren wird. Für versier- 
te Rennfahrer ist NASCAR Ra- 
cing unbedingt zu empfehlen, 
Sonntagsrennfahrer, die nur 
ein paar Runden übereine 
Piste rasen wollen, werden an 
dieser Simulation wenig 
Freude haben. 

Harald Wagner ■ 



Nur wem es gelingt, sich in die Kolonne einzureihen, 
hat Aussichten auf Erfolg. 
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REVIEW 

Delta-V 


Jagd im Netzwerk 



Das Spektakulärste 
an X-Wing war si- 
cherlich der Flug im 
Graben des Todes- 
sterns, so daß es eher un- 
gewöhnlich ist, daß 
bisher nur Spiele wie Infer- 
no über ähnliche Szenen verfügen. Die Pro- 
grammierer von Delta-V fanden die Idee hin- 
gegen derart beeindruckend, daß sie ein komplet- 
tes Spiel um den Flug im Graben gestalteten. 



Die Bewaffnung kann man nach eigenem Gusto und Geldbeutel 
zusammenstellen. 


I m Jahre 2306 ist das wich- 
tigste Gut auf Erden Informa- 
tion. Unzählige Gesellschaf- 
ten betreiben daher Netz- 
werke, mit denen Sie jedes ver- 
fügbare Wissen sammeln und 
speichern. Um auch ja keinen 
Nachteil gegenüber der Kon- 
kurrenz zu haben, lassen sie 
Netrunner für sich arbeiten, 
die in fremden Netzwerken In- 
formationen „beschaffen" und 


nebenbei für etwas Unordnung 
sorgen. Einer dieser Netrunner 
wird - wie sollte es anders sein 
- vom Spieler gesteuert. 

Virtuelle 

Kämpfe 

Das Netz, in dem der Netrun- 
ner auf Datenjagd geht, wird 
durch ein Cyberspace-Kit dar- 
gestellt. Man sitzt also in ei- 
nem virtuellen Raum- 
schiff, fliegt durch das 
durch einen Graben re- 
präsentierte Netzwerk 
und versucht, trotz virtu- 
ellem Beschuß, mög- 
lichst viele Daten zu fin- 
den oder Netzwächter 
zu eliminieren. 



Die grafische Darstellung der Gräben ist 
nicht gerade abwechslungsreich. 
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RFTER Rlli. NETRUNNER? ME KNEH THhCT 
SENDEN Hfite DOING NEUROGENID WORK^FOI 
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INFILTRRTING SENDEN, YOU HRVE BEEN 
ÖRDERED TO HID RND RDDQMPRNY ONE OF OUR 
SENIOR RUMNERS, F1GENT P5YTHDRIN 2RRDITH 


Obwohl jede Mission die Story weiterführt, hat sie keinen direkten Einfluß 
auf das eigentliche Spiel. 


Im Spiel selbst merkt man 
kaum noch eiwas von der eher 
seltsamen Hintergrundge- 
schichte. Zwar ließe sie sich 
vor jedem der einzelnen Flüge 
weiterverfolgen, da aber nur 
kurze, unleserliche Texte gebo- 
ten werden, hält sich die Fas- 
zination in Grenzen. Die ei- 
gentliche Aufgabe des Spielers 
besteht darin, durch einen ge- 
wundenen Graben zu fliegen 
und den zahlreichen bizarren 
Hindernissen auszuweichen. 
Wird es gar zu eng, kann 
man den Graben auch verlas- 
sen, jedoch lauern dort einer- 
seits zahlreiche feindliche Ge- 
schütze, andererseits wird das 
Fluggefährt dort zusehends 
langsamer. 


Eine echte Bewegungsfreiheit 
wie bei Simulationen gibt es 
daher nicht, so daß das Spiel 
eher dem Genre der Action- 
Shooter zuzurechnen ist. Im 
Graben ist man keineswegs al 
leine, da viele feindliche 
„Raumschiffe" dem Spieler ans 
Leder wollen. Durch Abschüsse 
dieser Schiffe und der weni- 
gen, gut bewaffneten 
Netzwächter verdient man sich 
reichlich Credits, mit denen 
man zu Beginn jeder Mission 
sein Raumschiff aufrüsten 
kann. Der eigentliche Sinn der 
Flüge besteht darin, Datenfrag- 
mente einzusammeln, die sich 
gut versteckt im Graben befin- 
den. Beim Fliegen muß man 
ständig zwischen Geschwin- 



Unter Brücken hindurch und an gigantischen Säulen vorbei - wer nicht 
aufpaßt, kracht an Hindernisse und verliert Energie. 




tmmu 115 



Animationen 

Zwischensequenzen sind bei Delta-V Mangelware - aber selbst die 
wenigen vorhandenen wirken etwas deplaziert. 


digkeit und Schildhitze abwä- 
gen: am Boden des Grabens 
ist man sehr schnell und vor 
feindlichem Beschuß recht si- 
cher, durch die unvermeidba- 
ren Kollisionen heizen sich 
aber die Schilde ruckzuck auf, 
so daß man oft die sicheren 
Tiefen verlassen muß. 

Zu schnell? 

Da sich die Programmierer bei 
Delta-V ganz auf den Flug im 
Graben spezialisiert haben, ist 
es nicht weiter verwunderlich, 
daß die Geschwindigkeit weit- 
aus höher ist als beispielsweise 
bei X-Wing. Bethesda Soft- 
works ist in der Tat ein kleines 
Meisterwerk gelungen: Trotz 
zahlreicher Raumschiffe, Ge- 
schütze und Hindernisse ist die 
Grafikausgabe atemberau- 
bend schnell, Delta-V ist daher 
nur für Piloten mit glänzenden 


Reaktionen geeignet. Zugun- 
sten der Performance scheinen 
die Programmierer aber auch 
auf einen Geschwindigkeitsbe- 
grenzer verzichtet zu haben: 
auf einem Pentium 90 ist Delta- 
V nicht mehr zu spielen, ein 
486er mit 40 MHz dürfte am 
geeignetsten sein. Die Hinter- 
grundmusik unterstreicht den 
hektischen Charakter des 
Spiels, auch die Sprachausga- 
be paßt gut zur Atmosphäre. 
Die Steuerung mit Maus oder 
Joystick ist einfach und präzi- 
se, nur die endlosen Schrau- 
ben, die das eigene Schiff 
manchmal ausführt, sind nicht 
nachzuvollziehen. Lediglich die 
Tatsache, daß sich die einzel- 
nen Missionen nur in Länge, 
Grabenfarbe und Gegnerstär- 
ke unterscheiden, trübt den 
Spielspaß auf Dauer ganz er- 
heblich. 

Harald Wagner ■ 
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Die Höhlenwelt-Saga 


auf der Oberfläche eines 
scheinbar unbewohnten Plane 
ten wiederfindet. 


unter Tage 

Dem Vorurteil, deutsche Softwarehäuser könnten ausschließlich Wirtschafts- 
simulationen programmieren, tritt jetzt ausgerechnet der Hersteller entgegen, 
der seinen großen Bekanntheitsgrad der Wirtschaftssimulation schlechthin ver- 
dankt. Software 2000, zur Zeit durch den Bundesliga Manager Hattrick in al- 
ler Munde, bläst zum Angriff gegen Sierra, Westwood und Co. Der Titel 
der Neuerscheinung, die sich mit SVGA-Grafik und ausgezeichneten Ani- 
mationen zur Jahreswende gegen die Adventures aus amerikanischer 
Produktion behaupten soll: Die Höhlenwelt-Saga. 


K önnen Sie sich 
vorstellen, als 
ganz normaler Er- 
denbürger eines Tages auf 
einem weit entfernten Planeten 
zu landen und in eine Welt mit 
Flugdrachen und Magie einzu- 
tauchen? Sicherlich nicht - und 
da geht es Ihnen nicht anders 
als Eric Speedy MacDaughan. 
Eric läßt sich wohl am besten 
als der lypische Indiana Jones- 
Verschnilt beschreiben: Eine 
schmuddelige Jeans, ein Dreito- 
gebart und eine Baseballkappe 
sind seine Markenzeichen. Was 
Eric auf diesen eigenartigen 
Planeten verschlägt, weiß er 
auch nicht so genau - dafür 
passierte das Vergangene der 
letzten Wochen einfach zu 
schnell. Alles begann damit, 
daß seine Lebensgefährtin 
plötzlich spurlos verschwand - 
und die ganze konfuse Vorge- 
schichte endete damit, daß er 
sich in einem eigenartigen 
Raumschiff, zusammen mit ei- 
nem Androiden namens Cal, 


Die wunderbare 
Höhlenwelt 

Was Eric zu diesem Zeitpunkt 
noch gar nicht wissen kann, 


ist, daß der staubige Planet, 
auf dem er steht, eine Jahrtau- 
sende alte und bewegte Ge- 
schichte hinter sich hat. Mehre- 
re Kilometer unter der unwirtli- 
chen Oberfläche befinden sich 
nämlich riesige Höhlenkomple- 
xe, in denen ein friedliches, 
menschenähnliches Volk sein 


Dasein fristet. Jahrhunderte- 
lang lebte das Volk der Hol- 
der abgetrennt vom Rest des 
bewohnten Universums unbe- 
achtetvor sich hin, bis eines 
Tages eine fremde Rasse von 
Echsenwesen in das Idyll ein- 
drang und die Höhlenweltler 
(so bezeichnen sich die Hol- 
der in ihrer Sprache 
selbst) versklavte. Der 
Kampf zwischen den 
Drakken und den militärisch 
unterentwickelten Höhlenwelt- 
lern dauert nicht lange, und 
fast ein Drittel der Bewohner 


mußten im Kampf gegen die 
Echsenwesen ihr Leben lassen. 
Die führenden Köpfe und 
Wissenschaftler waren sich 
von Anfang an ihrer Unterle- 
genheit bewußt und arbeite- 
ten in Geheimbünden ver- 
steckt an einer Waffe, mit der 
man sich der Unterdrücker ei- 
nes Tages erwehren könnte. 
Auf diese Weise entstand Cal, 
ein Android, der mit seinen 
magischen Kräften die Drak- 
ker vertreiben sollte. Leider 
wurden die Pläne der Rebel- 
len durch Verrat aufgedeckt, 
und es galt, Cal so schnell wie 
möglich vom Planeten zu brin- 
gen. Wenn die Rebellen es 
schaffen sollten, den Künstli- 
chen Kristall, quasi die letzte 
Zutat zur Fertigstellung des 




Die Drakken verhalten sich alles 
andere als freundlich zu den 
Höhlenweltlern. Wenn der grün- 
geschuppte Zeitgenosse nur schon 
wüßte, daß Eric das unter- 
drückte Volk von seinem Joch 
befreien soll... 
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Aus dem Gefängnis zu entkom- 
men, ist schon im reolen Leben 
kein einfaches Unterfangen. 
Ziemlich schwer tut man sich 
aber auch beim Ausbruch in der 
Höhlenwelt. Hier sehen Sie einen 
typischen Weg, ein kleines Puz- 
zle in der Höhlenwelt zu lösen. 


~ ■ /f 
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Die morsche Pritsche ist zum Lie- 
gen weniger geeignet - vielleicht 
kann sie uns ja bei der Flucht be- 
hilflich sein... 
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...das Ding einige Male beherzt 
hoch- und runtergeklappt und... 
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...schon liegt das unbequeme 
Ding in Stücken am Boden. Die 
Latte zwischen den Trümmern he- 
ben wir vorsichtshalber auf. 


Jetzt werfen wir mit mittlerem bis 
starkem Schwung den Teller mit 
dem Gefängnisfraß an die 
Wand... 


1 



...und verstauen die Einzelteile in 
unserem Inventory. 



Der Löffel eignet sich vorzüglich 
als Kratzinstrument und hilft uns... 



...einen Mauerstein zu entfernen, 
welcher den Weg zum Türschlüssel 
frei legt,... 



...der uns wiederum durch eine 
Kombination aus klebrigem Hafer- 
brei und der Pritschen-Latte... 


Jetzt aber 

vorsichtig... 






; 
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...den Weg in die Freiheit ebnet! 



Androiden, zu erschaffen, 
sollte Cd zurückkehren und 
seine Bestimmung erfüllen. 

Das geschah aber bereits vor 
über 400 Jahren, und die 
Höhlenweltler warten bis heu- 
te vergeblich auf die Rückkehr 
ihres Befreiers. 


Bitte 

melde Dich! 

Von dieser Vorgeschichte hat 
Eric natürlich noch keinen 
blassen Schimmer, als er auf 
dem Dach der Höhlenwelt lan- 
det und nicht so recht weiß, wo 
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REVIEW 





Die Höhlenwelt kann durch diese unterirdische Tür betreten werden. Ab hier fängt das Abenteuer dann erst richtig an. Die Höhlenwelt teilt sich in 
mehrere unterirdische Kontinente auf, die alle durch eine kristallene Gesteinschicht in zehn Kilometer Höhe mit Licht versorgt werden. 


er seine Freundin suchen soll 
Sein erstes Ziel ist es, aus dem 
Bauch des Raumschiffes zu 
entkommen - ab hier steigt 
auch der Spieler ins Gesche- 
hen ein. Nachdem er den 
Schlüssel für den Schrank mit 
der Sauerstoffmaske gefunden 
und die Funktionsweise ver- 
schiedener Knöpfe nach der 
Trial-and-Error-Methode ent- 
deckt hat, gilt es, das Mond- 
mobil im Laderaum des Shutt- 
les wieder startklar zu machen 
- erst dann kann er sich etwas 
genauer auf dem Planeten Um- 
sehen. Ein Höhleneingang 
führt ihn schließlich in ein La- 
byrinth, an dessen unterster 
Stelle sich ein Höhlcncingang 
befindet, der ihn in das unterir- 
dische Reich der Höhlenweltler 
führt. Da sich die Höhlenwelt- 
ler äußerlich nicht von uns 
Menschen unterscheiden, fällt 



Zwar ist Eric eigentlich auf der 
Suche noch seiner Freundin - für 
einen Flirt ist aber immer Zeit... 


seine Ankunft in Hold auch 
nicht weiter auf, und auch der 
Drakke, mit dem er gleich im 
ersten Raum der Höhlenwelt 
Bekanntschaft macht, hält ihn 
für einen einfachen Höhlen- 
weltler. Von der Bewegungs- 
freiheit, die Eric zu Anfang 
noch hat, bleibt schon nach 
kurzer Zeit nicht mehr viel 
übrig: Als Schwarzfahrer lie- 
fert ihn ein Flugdrachen-Pilot 
kurzerhand im Gefängnis ab. 
Von hier aus gilt es zu entkom- 


men und die Höhlenweltweiter 
zu erkunden. Im Laufe des 
Spiels wird klar, daß Eric un- 
freiwillig die Rolle des großen 
Befreierseinnehmen muß. Zu- 
sammen mit einem freundli- 
chen Flugdrachen, den er spä- 
ter im Spiel kennenlernt, macht 
er sich auf, den Leuchtenden 
Kristall zu suchen. 

w 

A la carte 

Um die phantasievolle Story gut 
ins Bild zu setzen, wählte man 
bei Software 2000 die 
SuperVGA-Auflösung mit 640 
x 400 Bildpunkten. Die Spielfi- 
guren sind trotz der höheren 
Auflösung angenehm groß und 
flüssig animiert. Um die 60 
Hintergrundgrafiken auf bild- 
schirmfüllende Größe zu krie- 
gen, wählte man eine Bedien- 
oberfläche, die in gewisser 


Weise an diejenige von Be- 
neath a Steel Sky erinnert. 
Wenn sich der Mauszeiger im 
unteren Teil des Bildschirms be- 
findet, nimmt die Hintergrund- 
grafik die volle Größe ein, fährt 
man aber an den oberen Rand 
des Bildes, wird eine Menüleiste 
mit dem gesamten Inventory 
und den üblichen Speicher- und 
Ladefunktionen eingeblendet. 
Neuheiten oder besondere 
Gimmicks hat man sich nicht 
einfallen lassen, dafür wurde 
sichtlich viel Zeit in Animatio- 
nen und die Begleitmusik inve- 
stiert. Die Animation aller Be- 
wegungen des Titelhelden zer- 
fällt allein schon in 4.500 ein- 
zelne Animationsphasen. Beim 
Sound bleibt dem Spieler die 
Wahl zwischen echten CD- 
Stücken oder kartengenerierter 
Musik. 

Thomas Borovskis ■ 


Statement 

Na bilte, es geht doch! Schon andere Firmen ha- 
ben gezeigt, daß gute Adventures aus Deutsch- 
land realisierbar sind. Die Höhlenwelt-Saga ge- 
fällt mir vor allem wegen ihrer phantasievollen 
Hintergrundstory und ihrer hervorstechenden 
technischen Realisierung. Den relativ starren 
Spielverlauf halte man sicher noch etwas aufwei- 
chen können, denn manchmal sitzt man in Sackgassen fest, die den 
Spielspaß relativ stark trüben können. Die Gefängnis-Szene etwa, in der 
man mit logischem Denken allein nicht weiterkommt, sondern eben an 
allem, was einem die Programmierer an Werkzeug zur Verfügung ge- 
stel It haben, rumprobieren muß, kann bei weniger versierten Spielern 
zu Frusterlebnissen führen. Insgesamt kann man das Spiel als technisch 
einwandfreies Advenlure bezeichnen, das auch auf dem hartumkämpf- 
ten Markt gegen viele eingedeutschte Versionen eine gute Chance hat. 
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Aufruhr im Mittleren Osten! Ein böser Dikta- 
tor bedroht den Weltfrieden durch einen 
Überfall auf ein benachbartes Emirat! Hat- 
ten wir das nicht schon einmal? Diesmal 
heißt der Übeltäter aber nicht Hus- 
sein, sondern General Kilbaba - 
und die Streitkraft, die ihn zur 
Raison bringen soll, besteht nur 
aus einem einzigen Helikopter. 

le soll denn das zu hat die Umsetzung des Arcade 


\ A /' 

\g\W schaffen sein? Eine 
T T ganze Armee mit 
nur einem Hubschrauber zu be- 
siegen - das mutet etwas selt- 
sam an. Besitzer von Sega Me- 
ga Drive-Konsolen und Amiga- 
User hatten dieses Problem 
schon vor fast zwei Jahren. Für 
das Sega-Spielsystem sind in- 
zwischen sogar zwei Nachfol- 
ger, Jungle Strike und Urban 
Strike, erschienen. Für den PC 


Schlagers von allen Konvertie- 
rungen die meiste Zeit in An- 
spruch genommen. Wohl vor 
allem deswegen, weil die Pro- 
grammierer bei Gremlin beim 
PC mit Schwierigkeiten zu 
kämpfen hatten, die bei reinen 
Spielcomputern nicht auftau- 
chen. Kein Schaltkreis, der al- 
lein der Sprite-Behandlung 
dient, und kein spezieller Chip 
für die Berechnung schneller 
Grafikroutinen - da muß man 
sich erstmal zurechtfinden. Egal 
- inzwischen hat das Spielchen 
seinen Weg auf PC-Disk und 
PGCD-ROM gemacht und steht 
bereits in den Ladenregalen. 

Um seine Aufgabe zu erfüllen, 
bedient sich der Spieler am 
günstigsten der Tastatur oder ei- 
nes Joysticks. Im Gegensatz zu 
echten Helikopter-Simulationen 
braucht man sich nicht viele Ta- 
sten zu merken: Vor und 
zurück, seitliche Drehung und 


Feuer reichen aus, um die 
Missionen zu erfüllen. Jede 
der Missionen, die sich in vier 
übergeordnete Kampagnen 
aufgliedern, beginnt man mit 
einem vollen Tank und einer ge- 
wissen Anzahl von Raketen und 
Gewehrmunition. Von seinem 
Landeplatz aus steuert man den 
Apache-Helikopter zu den 
nächstgelegenen Angriffszielen 
und radiert diese eines nach 
dem anderen aus. Das gleiche 
macht man mit Truppen, Artille- 


riegeschützen oder Raketenwer- 
fern, die sich ei- 
nem dabei in 
den Weg stel- 
len. Die einzi- 
ge Abwechs- 
lung zu der Bal- 
lerei ist, ab und an ei- 
nige Kriegsgefangene 
mit der Strickleiter aufzuneh- 
men oder sich einen U.S.-Ar- 
my-Stützpunkt zu suchen, wo 
man neue Munition und Treib- 
stoff nachladen kann. Wer die 
Konsolen-Version bereits einmal 
gesehen hat, wird von der tech- 
nischen Seite und von der 
Steuerung her kaum einen Un- 
terschied feststellen können. Das 
Scrolling ist zwar nicht gerade 
das flüssigste, dafür übt gerade 
der simple und actiongeladene 
Spielaufbau einen großen Reiz 
auf Spieler aus, die zu den rea 
listischen PC-Simulationen eine 
Abwechslung suchen. 

■ Thomas Borovskis 



Die 3D-Schräg<in- 
sicht läßt wenig 
Spielraum für gra- 
fische Finessen. 

Ein Hubschrauber- 
simulation soll 
Desert Strike aber 
auch gar nicht 
sein - sondern rei- 
ner Ballerspaß« 


Die CD- RDM- Version 


Neben der Diskeltenversion wird von Gremlin auch eine verbesserte 
CD-ROM-Edition angeboten. Die sogenannte Verbesserung besteht al- 
lerdings nur aus einem zusätzlichen Extra-Level. Wer kann, sollte sich 
aber trotzdem die CD-ROM anschaffen, denn die unverbindliche 
Preisempfehlung des Herstellers ist für beide Versionen dieselbe. 
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Crystal Hoard 



Winter' s Dungeon 



Skeleton 's Keep 



Infernos Playground 


Loderunner - The Legend Returns 

Run Fnr Vo 


Spiele aus den frühen Achtzigern feiern in diesem Jahr ein Comeback. Eine neue 
Spielergeneration wird in diesem Jahr zum ersten Mal Bekanntschaft mit runder* 
neuerten antiken Hits wie Pitfall oder Kaboom machen. Als ersten dieser neuauf- 
gelegten Oldies veröffentlicht Sierra die Abenteuer des Jake Peril, besser be- 
kannt als Loderunner. 


L oderunner - The Legend Re- 
turns basiert, wie sein mitt- 
lerweile zwölf Jahre alter 
Vorgänger, auf einem erfri- 
schend einfachen Spielprinzip. 
Die Bungling-Mönche haben 
sich alle Schätze der Erde unter 
die gierigen Finger gerissen 
und in ihr unterirdisches Reich 
geschleppt. Als Jake Peril - 
ebenso furchtloser wie konditi- 
onsstarker Schatzsucher - sam- 
meln Sie das güldene Ge- 
schmeide Stück für Stück wieder 
ein. Jake kennt nur eine Ge- 
schwindigkeit: Volle Kanne vor- 
wärts! Bewaffnet mit einem La- 
serblaster rennt er durch unter- 
irdische Labyrinthe, hangelt sich 
über messerscharfe Felsen, 
gräbt sich Fluchtwege und sam- 
melt neben den Wertsachen 
auch allerlei nützliche Ge- 
brauchsgegenstände ein, mit 
deren Hilfe er den roten Kutten- 
trägern das Leben schwer ma- 
chen kann. Lassen Sie sich nicht 
von dieser simpel klingenden 
Story täuschen. Loderunner ist 
ein Spiel, das süchtig macht. 

W el t enbummler 

Loderunner verfügt über zehn 
verschiedene Welten mit jeweils 


1 5 Levels. In der ersten Welt, 
den Moss Coverns (Moos- 
höhlen), geht es noch relativ 
harmlos zu. Der Spieler wird 
langsam an das Geschehen 
herangeführt; das einzige Mit- 
tel, um die Mönche aufzuhal- 
ten, ist der Loserbloster, den Ja- 
ke immer mit sich trägt. Lode- 
runner ist ein gewaltfreies Spiel, 
daher dient der Bloster nicht 
zum Töten, sondern zum Gra- 
ben. In den Gruben bleiben die 
Mönche, die im übrigen nicht 
gerade zur intellektuellen Elite 
gehören, stecken, und Joke ge- 
winnt wertvolle Sekunden, um 
sich aus dem Staub zu machen. 
Nachdem olle Schätze im je- 
weiligen Level eingesammelt 
wurden, erscheint ein bis dahin 
unsichtbarer Ausgang. Durch 
dieses Portal gelangt Jake in 
den nächsten Level. Nach er- 
folgreichem Durchrennen oller 
1 5 Level in einer Welt werden 
Sie mit einer coolen Animation 
belohnt. 

In der zweiten Welt, Fungus 
Delvings (Pilzfelder), wird es 
bereits wesentlich härter. Die 
Mönche greifen Joke nun in 
Gruppen an und versperren ge- 
zielt die Fluchtwege. Der Bloster 
kann in dieser Welt wegen des 


steinigen Untergrundes nur 
noch begrenzt eingesetzt wer 
den. Glücklicherweise kann 
man hier neben den Schätzen 
auch noch Bomben aufsam- 
meln, mit denen man sich in ei- 
ner brenzligen Situation den 
Weg freisprengen kann. Eine 
gewisse Widerstandsfähigkeit 
kann man Jakes Widersachern 
nicht absprechen. Selbst nach 
einer solch explosiven Behand- 
lung tauchen sie beharrlich an 
einer anderen Stelle wieder auf. 

Jake 94 - High 
Tech Runner 

Jakes Schatzsuche wird von 
Welt zu Welt schwieriger, aller- 
dings stehen ihm auch immer 
raffiniertere Fallen und Verteidi- 
gungsapparate zur Verfügung. 
Im vorletzten Level, Shadow- 
lands (Schaltenwelten), tappt er 
sogar fast vollständig im Dun- 
keln. Neben seinem Laserblaster 
kann er immer nur einen Ge- 
genstand und bis zu vier Bom- 
ben tragen. Richtig zur Sache 
geht es dann natürlich in der 
letzten Welt, Meltdown Metro- 
polis. Der Low-Tech-Joke aus 
der ersten Welt hantiert nun 
plötzlich mit Preßlufthämmern, 

















Jetzt fehlen noch die Mönche, 
ein Exit, nalürlich Jake und zwei 
Leitern. Fliegen kann Jake nicht! 


Der Beweis, daß der Game Ge- 
nerator funktioniert. Ein voll 
spielbarer Level. 


on, in der ein Spieler die Mön- 
che auf sich ziehen kann, 
während der andere versucht, 
das Fluchtportal zu öffnen. 

Und was passiert mit denjeni- 
gen, die selbst nach 1 50 Leveln 
Rennen, Hangeln, Graben und 
Bombenlegen immer noch nicht 
genug haben? Für die hat man 
sich ein besonderes Schmankerl 
einfallen lassen: Sierra hat 
ganz schlicht und einfach die 
Original-Loderunner-Game En- 
gine zum Spiel dazugepackt! 

Loderunner 

selbstgestrickt; 

Die Loderunner-Game Engine 
dem Spiel beizulegen, war ein 
schöner Zug von Sierra, insbe- 
sondere, wenn man bedenkt, 
daß die meisten Spielefirmen 


Betäubungsgasen, Pickeläxten 
und Transportern herum. 

Für die höheren Levels gibt es in 
der Regel nur eine Lösungsmög- 
lichkeit. Es empfiehlt sich daher, 
den Level genau zu studieren, 
anstatt blindlings in sein Verder- 
ben zu rennen. Falls es Ihnen 
nach dem achtzigsten Versuch 
zu frustig wird, brauchen Sie 
dennoch nicht zu verzagen. Im 
Menü befindet sich nämlich eine 
handliche Cheat-Funktion, mit 
deren Hilfe Sie vorwärts oder 
rückwärts in jeden beliebigen 
Level teleportieren können. Al- 
lerdings müssen die Schummler 
auf die witzig gemachten Ani- 
mationen zwischen den Volten 
verzichten. Merke: Ehrlich währt 
vielleicht am längsten, aber wer 
schummelt, kommt schneller vor- 
wärts! Manchmal genügt es je- 
doch bereits, die Spielgeschwin- 
digkeit zu verlangsamen, um 
sich mit heiler Haut davonma- 
chen zu können. Darüber hin- 
aus verfügt Loderunner noch 
über eine Zwei-Spieler-Funkti- 


Jake im 2-Spieler-Modus 
mit Kollege Wes Reckless 
(rechts). Bei einer höheren 
Auflösung wird der Bild- 
ausschnitt recht klein. 
Es empfiehlt sich 640x480 
zu wählen (unten). 


Mit der Toolbox in der Mitte 
kann auf sämtliche Gegenstände 
zugegriffen werden. 


Plattformen, Waffen, Fallen, Lei- 
tern und Seile werden angeklickt 
und im Level plaziert. 
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auf diesen Dingern so eifersüch- 
tig sitzen wie eine Glucke auf 
dem Ei. In den USA, wo das 
Spiel bereits seit ein paar Wo- 
chen erhältlich ist, quellen die 
Mailboxen mit selbstgemachten 
Levels förmlich über. Compu- 
serve-Kontoinhaber können sich 
z. B. im Gamers Forum jeden 
Tag zwischen zehn und 1 5 
brandneue Levels runterladen. 
Checken Sie einfach mal die PC 
Games Mailbox. Dort werden 
Sie bald auch entsprechenden 
Nachschub finden. Der Game 
Generator ist denkbar einfach 
zu bedienen. Programmier- 
kenntnisse sind absolut nicht er- 
forderlich. Alle Funktionen wer- 
den durch Icons repräsentiert, 
die nach Anklicken alle Gegen- 
stände, Grafiken und Waffen 
zeigen, die man ohnehin bereits 
aus dem Spiel kennt. Zunächst 
wählt man eine der zehn Wel- 
ten und setzt die Plattformen, 
Leitern und Seile, auf denen Ja- 
ke sich bewegen soll. Anschlie- 
ßend plaziert man die Schätze, 


Waffen und Gegenstände, wo- 
bei man diese aus reiner Bos- 
heit auch tief im Gestein ver- 
stecken kann. Danach verteilt 
man noch strategisch die Mön- 
che, und das war es auch 
schon. Das Ganze ist so er- 
schreckend einfach, daß man 
sich sofort auf dem Institut für 
fortgeschrittene Loderunner-Pro- 
grammierer einschreiben will. 

Ein echter 
Renner 

Mit Loderunner könnte sich Sier- 
ra durchaus einige der ent- 
täuschten Oulpost Käufer wie- 
der als Kunden zurückgewin- 
nen. Bevor jetzt die Rollenspieler 
und Simulationsspezialisten das 
Ganze als marioähnlichen Kin- 
derkram abtun, eine Anmer- 
kung: Ich bin absolut kein 
Freund von Jump & Run-Spie- 
len. Ich bin jedoch ein großer 
Freund von Spielen, die zu un- 
terhalten verstehen, und Lode- 
runner ist eines dieser seltenen 


Die Waffen 



Detoniert in drei Se- 
kunden. Exakte Pla- 
zierung bringt den 
gewünschten Effekt. 



Die Falle macht 
keine Unterschiede. 
Auch Jake kann sich 
in ihr verfangen. 


Sprühen und die 
Mönche verlieren die 
Orientierung. Keine 
Wirkung auf Jake. 


Wo der Laser ver- 
sagt, funktioniert der 
gute alte Preßluft- 
hammer. 



In dieses mysteriö- 
se Tor wird Jake 
hineingezogen. Es 
teleportiert ihn... 


...an eine andere 
Stelle im Level. Bei 
diesem Icon erscheint 
Jake wieder 



...ein ebenso schock- 
farbener Schlüssel, 
sonst läßt sich dieser 
Level nich lösen. 



Ein wichtiges Werk- 
zeug. Hilft vor allem 
beim Freihacken 
versteckter Türen. 




Die Mönche machen Jake in jedem Level das Leben schwer. Eine wirkungs- 
volle Waffe gegen diese Unholde sind die zahlreich vorhandenen Bomben. 


Juwelen, die selbst hartgesotte- 
ne Dungeonmaster heimlich hin- 
ter verschlossenen Türen spie- 
len. Das Spiel überzeugt durch 
gute Grafik, fetzigen Sound, 
Animation und unbegrenztes 
Gameplay. Einige Level sind zu- 
gegebenermaßen zu schwer, 
insbesondere wenn der letzte 
Schatz nach einer halben Stun- 
de Graberei immer noch nicht 
gefunden wurde. Die Steuerung 
erfolgt entweder über Maus, 
Joystick oder Tastatur, wobei ich 
die Tastatur empfehle. 
Loderunner ist ein Klassiker der 
elektronischen Unterhaltung, 


der auch nach über einem Jahr- 
zehnt nichts von seinem Char- 
me und seiner Spielbarkeit ein- 
gebüßt hat. Dies liegt auch dar- 
an, daß man nicht krampfhaft 
versucht hat, an dem bewährten 
Design rumzumurksen, sondern 
sich bemüht hat, ein anerkann- 
tes Produkt zeitgerecht umzuset- 
zen. Dem Produzenten Jeff Tun- 
nel muß man hierfür etn großes 
Kompliment machen. Der Desi- 
gner des Originals, Doug 
Smith, wird an Loderunner - 
The Legend Returns sicher seine 
Freude haben, 

Markus Krichel ■ 



Mit Loderunner - The Legend Returns ist Sierra 
eine phantastische Neuauflage eines zwölf 
Jahre alten Spieleklassikers gelungen. Nach- 
dem man sich durch satte 1 50 Levels gespielt 
hat, ist der Spaß - dank des Game Generators 
- noch lange nicht zu Ende. Ein rundum gelun- 
genes Remake! Loderunner macht süchtig. 
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Oldtimer 

Jahrhundertwerk 

Autos spielen in unserem Leben eine große Rolle. Zumindest wird kein Thema hitziger diskutiert. Ob es sich 
nun um die Realisierbarkeit eines Tempolimits auf Autobahnen handelt oder um absolut notwendige Energie- 
sparmodelle, das Vehikel der Gegenwart sorgt immer für reichlich Gesprächsstoff. 




nicht schläft und vielleicht mit 
seinem Gefährt schneller auf 
dem Markt ist. 

So innovativ muß man aber 
gar nicht sein, schließlich bietet 
sich auch die Möglichkeit an, 
die Entwicklungen der Mitbe- 
werber zu nutzen. Dies ist der 
zweite Weg, der eingeschla- 
gen werden kann - und zu Be- 
ginn auch eingeschlagen wer- 
den sollte. Der Lagerverwalter 
kann Angebote über Motoren, 
Fahrwerke und Karosserien 
einholen. Das ist zwar meistens 
nicht ganz billig, aber immer 
noch günstiger als eine Investi- 
tion in eine Forschungsgruppe. 
Mit diesen Bauteilen läßt sich 
ebenfalls ein Prototyp herstei- 
len. 


M 


ax Design waren sich 
dieser Tatsache bei 
ider Ideenfindung für 
ihr aktuelles Produkt bestimmt 
bewußt. Fußballsimulationen 
gibt es mittlerweile wie Sand 
am Meer, konventionelle Han- 
delssimulationen auch; also 
mußte ein packendes Thema 
gefunden werden, das wirklich 
jeden beschäftigt und nicht 
schon tausendmal verbraten 
wurde; das Automobil! Aber 


der Titel allein verrät schon, 
daß es sich die Österreicher 
nicht zu einfach gemacht ha- 
ben, denn das Spiel in den 
Geburtsslunden des Automo- 
bilbaus anzusiedeln, erforderte 
historisch akkurate Recherche. 
Zwei Jahre hat das Team damit 
verbracht, Filmmaterial zu be- 
schaffen, zu sichten und 
schließlich so aufzubereiten, 
daß es auch in ansprechender 
Form präsentiert werden kann. 


Das serienreife Fahr- 
zeug in seiner ganzen 
Pracht (links). Der La- 
gerverwalter besorgt 
die nötigen Bauteile für 
die Produktion. 


Noch mehr Zeit wurde in die 
Lektüre von Lexika und Fach- 
büchern gesteckt, um jeden 
noch so kleinen Fehler auszu- 
schließen. Der Aufwand hat 
sich gelohnt, denn man merkt 
dem Spiel an, daß die Pro- 
grammierer mit viel Liebe zum 
Detail zu Werke gegangen 
sind. 


Die Story ist schnell erzählt. Im 
Jahre 1899 gründet man als 
innovativer Jungunternehmer 
einen kleinen Automobilbe- 
trieb, der in den folgenden 
Jahren zum großen und euro- 
paweit führenden Konzern 
aufgebaut werden soll. Daß 
man hier verschiedene Wege 
einschlagen kann, zeigt schon 
zu Beginn die erfreuliche Flexi- 
bilität des Programms: wer 
sich als Pionier einen großen 
Namen machen möchte, wird 
sicherlich sofort mit Eigenent- 
wicklungen beginnen. Dazu 
gehören Motor, Karosserie und 
Verdeck. Alle drei Komponen- 
ten müssen später perfekt har- 
monieren, d. h. es macht we- 
nig Sinn, bei den Ingenieuren 
der Forschungsabteilung einen 
30 PS-Motor in Auftrag zu ge- 
ben, wenn die verfügbare Ka- 
rosserie nur einer Belastung 
von 1 0 PS standhält. Ständig 
muß man hier die ver- 
schiedenen For- 
schungsarbeiten 
koordinieren und 
gleichzeitig auf 
seinen lieben 
Konkurrenten 
achtgeben, der 
natürlich auch 


3d -Action 

Bis zur Serienreife dauert es 
aber noch ein paar Wochen. 
Steht der erste Prototyp zur 
Verfügung, so muß dieser 
zunächst ausgiebig getestet 
werden. Gerade bei der 
anschließenden Probefahrt un- 
terscheidet sich Oldtimer von 
zahlreichen Konkurrenzpro- 
dukten. Max Design ließ es 
sich nicht nehmen, einen „rich- 
tigen" Fahrteil zu integrieren, 
d. h. man muß selbst Lenkrad 
und Ganghebel in die Hand 
nehmen und kann mit seinem 
gerade entworfenen Spitzen- 
modell einige Runden über 
Feld, Wald und Wiesen dre- 
hen. Scrolling, Geschwindig- 
keit und Fahrgefühl wurden 
überraschend gut realisiert, 
und es macht wirklich Spaß, 





Die Fabrikgebäude 

Keine Produktion ohne Fertigung. Bei Oldtimer muß man erst die nöti- 
gen Fabrikgebäude errichten, um Autos vom Band laufen zu lassen. 
Hier sehen Sie eine Übersicht aller wichtigen Anlagen: 




über die Pisten zu jagen. 

Wenn diese Probefahrt abge- 
schlossen ist, kann der Wagen 
in die Serienfertigung gegeben 
werden. 

Wer noch nicht die nötigen 
Produktionsanlagen errichtet 
hat, sollte sich nun beeilen. 
Dieser Teil des Spiels erinnert 
ein wenig an SimCity oder Du- 
ne 2, denn die gewünschten 
Gebäude (siehe Kasten) müs- 
sen auf die gleiche Art und 
Weise plaziert werden. Auch 
hier sollte man logisch Vorge- 
hen: Fertigung und Verlade- 
platz sollten beispielsweise 
möglichst nahe beieinander 
gebaut werden, um einen rei- 
bungslosen Ablauf zu garan- 
tieren. 

Ist das erste Auto auf dem 
Markt, sollte man sich sofort 
an die Entwicklung neuer Mo- 
delle machen, damit die Kon- 


kurrenz keinen Vorsprung her- 
ausarbeiten kann. Außerdem 
bietet sich jetzt noch die Mög- 
lichkeit, Filialen in ganz Euro- 
pa zu gründen. Nur über diese 
Zweigstellen läßt sich ein guter 
Absatz in allen Teilen des Kon- 
tinents erzielen, und schwierig 
zu handhaben ist das auch 
nicht: den größten Teil über- 
nehmen die Zweigstellen 
selbst, man muß nur gelegent- 
lich an der Rabattschraube 
drehen, um den Verkauf zu 
steuern. 

Wichtig für das Image einer 
Firma ist natürlich der Erfolg 
im Motorsport, der damals in 
den Kinderschuhen steckte. 

Wer einen guten Rennwogen 
konstruiert hat, kann sich über- 
legen, selbst aktiv Rennen zu 
fahren oder einen professionel- 
len Piloten zu engagieren. 

Gute Plozierungen machen 


PC Games 

201 GAMES 4You CD 

Ansioss 3,5 69.00 

Aufschwung Osi 3.5 73.00 

Ba.tfle I&le lldeCD 79.00 

Bummg Steel 1 bzw. 2 3,5 88,00 

Chessnmter 3*0# 3,5 69.00 

Comanche €• 98.00 

Cnticül Path Je CD 85,00 

■ay ui'the Tcniacle 3,5 95,00 

Der Patrizier CD 95.00 

Die Siedler 3.5 73.00 

DonmlJ CD 98.00 

loiim II 3.5 115.00 

Erben der Erde 88,00 

FIFA Socccr 75,00 

Eire & lce3.5 58,00 

Frontier Elite II 3,5 73,00 

Great Naval Baules vol 11 3,579,00 


Hanse die Expedition 
High Command 3,5 
hidv Car Racing 3.5 
Iron Helix CD 
Ishar 3. Seven Gates 3,5 
Juras.sk Park 3.S/C» 
King’s Quest V CD 
Kiiig’s Quest Vl CD 
T.Iiif»ivil3,5 
ManiacMansion 3,5 
iVltirtal Combat 3.5 
Myst CD 
Pagan Ultima 8 
Pegasus 4.0 CD 
Pinball Fantasies 3.5 
Pirates ' Gold 3,5 
Privateer .3.5 
Hebel Assault de CD 


45.00 
S8.M 

88.00 

09.00 

88.00 
73.M 
88,00 

95.00 

73.00 

36.00 

58.00 
135,00 

89.00 

38.00 

65.00 

99.00 

95.00 

84.00 


Sam & Max Hk the Road .3,595.00 


Shadow Caster 
Sim City 2»0f 3.5 
Sim City Deluxe 3,5 
SSN-zf Seitwolf 3.5 
Strikt- Commander CD 
Sir*nghold 3,5 
Syndikate 3.5 
Syndikate Batu 3,5 
T.F.X.CD 

Terminator Rampagc. 3,5 
The 7th Guesl C» 

The Lords of Power 3.5 
Turriea.n 11 3,5 


96.00 

80.00 
88,00 

95.00 

95.00 

88.00 
88.00 

40.00 

99.00 

73.00 

69.00 

88.00 

73,00 


Wing Commander II del. CD 7S.00 


17348 YVoldegk 
Tel: 03963 21X336 
Fax: 03963 211337 


Amvendersof tware 

Aldus PageMaker 5 0 1.6553H) 

Schulversion 1100.M 

Auto Ske tch W'in 2.0 355:00 

Borland C++ turfco wia 375.00 

Borland d» 5.0 Win. 999,00 

Borland Parado.x 4.5 399.00 

Corel Dra vv 5.0 cd upj». 385,00 
Corel NW Manager 289,00 

Designer 4.0 1.279,00 

DR-DOS 7.0 65,00 

Lous AmiPro 299,00 

Lotus Smartsuite 699,00 

MS Ü«S 6.2 95,00 

MS Excel 5.0 upg. 345,00 

MS Office 4.3 prüf 1555.00 

Schulversion CD 655,00 

MS Windows für Werker. 159.00 
NetWare 3.12 ' 1045.00 

Norton Commander 4.0 159,0f 

Norton Utilities 8,0 199,00 

PC Tools Win 2.0 249,00 

WordPerfect 6.0 Umst .355,00 

Mainboards-CPU 


386 SX 3.3 
386*X40 

486DX VLB w/o CPU 
PCI sp: : ; w/o CPU 
S80486 »X 33 
iS0486»X2-66 
Cyrix486 »X 40 
AMD 486 »X 2-66 
i Pcmiuin 60 Mhz 
Copro 387DX 40 

Festplatten 

ST 3250 A 210 MB 
ST .3290 A 260 MB 
ST 3391 A 340 MB 
ST 3550 A 450 MB 
ST 5660 A 545 MR 
W» 2340 340 MB 
W» 2420 420 MB 
W» 2540 540 MB 

Monitorc 

14"(35em)VGA mono 
14" (35cm) color LR 
14" (35em) color NU R 
15" (38cm) color NLD 
17" (43cm)c*lor 
15" (38cm) API-4G 
TX 1537 Panasonic 


139.00 

179.00 

185.00 

569.00 

275.00 

395.00 

244.00 

345.00 

858.00 
65.00 

339.00 

359.00 

415.00 

499.00 

522.00 

365.00 

399.00 

495.00 

199,M 

449.00 

589.00 

689.00 
1.079.00 

SSS,M 

997.00 


K#niplettsysteme 

TSUNAMI 386 DX40 1.58.5,00 
Desktop. FH. HDD 420.MB 
VGA 1MB. Du«., Win, Mur. 14" 
486 DX 40 VLB 4MB 2225,01) 

BigTuwer. FDD. HDD 420MB 
VGA 1MB VLB. M»n 14" 
486DX2 66 VLB 8MB 2680,00 

Big Tower, FDD. HDD 420M1 
VGA IMB VLB, M<m 15" 

Speicher 

SIMM 1 MB 69,00 

SIMM 4MB 295.00 

SIMM 4MB PS/2 285,00 

ZubehÜr 

VGA l MB ISA 115,00 

Spea V7 Mirage VLB 230,00 

MouseSet 28.00 

Scanner Genius 105 C pi\j 455,00 

CD Mitsumi FX-001D 245.00 

C » Tosb iba XM 44 0 1 544,00 

CR NEC 3X5 750.00 

C» Sony CDU 33A 235,00 

Orehide SoundWave 32 399,00 

Orehide SoundWave 32 + 499,00 

•r e h i d e G a n r vVvh v e 3 2 23.5.00 

Wavetable ROM 88,00 

Orchid Game Wavc + CD-ROM 
double speed Laufwerk 455,00 

Spca Media EX 38.5.00 

SoundGaiaxv 16 extra 288.00 

SoundBlaster Pro Beluxe 2 1 0,00 

SoundBlaster 16 Basic 266,00 

SoundBlaster 1 6 ASP 385 ,00 

Pro Audio Spectiom 1 6 311,0# 

Aktivboxen Paar 2*4 W 29,00 

Modem 14.4 Fax BZT 235,00 

Papsllüftei'80rnm 39,00 

Drucker 

Panasonic KX-P 2023 359,00 

Epson I.f- 100 355,00 

EPSON Stylus 800 529,00 

OKI Ml. 380 445,00 

NECP2# 467,00 

I.aserOKl 400ex 997.00 

La. Panasonic KX-P4400 888,00 
HP Dcsk.lei 520 555,00 

IIP DeskJet 560 C 1.114,00 

HP Laserjet IV L 1.313.00 

weitere Hard- und SofrwM'e 
auf Anfrage 


Lieferung per Nachnahme Preise freibleibend, 

P#st: 9 ,80 DM Zwischenverkauf, Irrtum 

UPS auf Anfrage und Änderung Vorbehalten 




Joachim Lindenthal 

CLICK Computer - Service 


Versandkosten: 
NN: +10,-zzgl. 3 r 
VK/Scheck; +7,- 


CD - ROM Laufwerke 


Druckfehler und 
Prasänderungen vorbeHalten II 


Mitsumi FX 001 D double speed 235,00 
Mitsumi FX 300 Triple speed 429,00 

Sony CDU 33A-81 double speed 239,00 
Atztech CDA 268-01A double speed 229,00 
JPN CD ROM, SCSI, double speed 349,00 



IBM PC - CD ROM B PC Komplett - Systeme 


Armored Fist 

99.- 

Battle isle 2 Data 

49.- 

Dream Web 

B9.- 

DOOM II. 

9B.- 

FIFA Soccer 

79.- 

Int. Tennis Open 

94- 

Jurassic Park 

74.- 

Myst 

99.- 

SAM & MAX dt. 

109 - 

SUB WA* 2G5Q 

106.- 

St r Crusadar 

94.- 

System Shock 

B5.- 

Under a Killmg Moon 

125.- 

Wmg C. Armada 

89.- 

IBM PC - 3.5 

" 

Colomzation 

105.- 

Bundes Liga Hattrick 

89.- 

Sternensenweif DSA2 

B9.- 

DOOM II. 

110 - 

Die Siedler 

79.- 

Dream Web 

B9- 

Pacific Stnke 

6* - 

System Shock 

84.- 

Tie Fighter 

89.- 

Ultima B 

69.- 

Wmg C. Armada 

74.- 


Erotic CD 


CCS 486 DX2-66 MHz VLB, Mini Tower 
4 MB RAM max. 128 MB, 256 KB Cache 
Festplatte 420 MB, Floppy 1.44 MB, 

Cirrus Logic SVGA 1 MB VLB, 

Super IDE Controller VLB, MFIl. Tastatur 
PREIS: 1598.- DM als Pentium 60 2089 - 
Preise inkl. Versand 


Hardware & Zubehör 


Aufpreise zum System: 

MS DOS 6.2 66 — 

MS Windows 3. 1 49.— 

MS Windows 3. 1 1 7 15.— 

Novell DOS 7 59 — 

1 4" SVGA Color Monitor 449.— 


1 5“ SVGA Multiscan Monitor 599.-- 


Externes FAX / Modem 215.— HIT 

1 4400 bps, TAE Kabel, 
ser. Kabel, BitFAX u. BitCOM 
für Windows u DOS 


Super VLB IDE Controller 35.-- 

Conner 420 MB HD, 13ms 339 — 
Quantum LPS 540 MB, 12ms 469 — 
4 MB RAM PS/2, 72 Pin 259 - 

VLB 4B6 Motherboard, 739.— 

256 KB, 3xVLB, 7x16 Bit 


Beverly Hills 90269 
Erotik Filme 64 - DM 


Multi Media Lautsprecher 729.— 

Super Design, 30 Watt 
SoundMan Games, Stereo 95.— 

Katalog Diskette c & H JetStick, Joystick 72.- 

mlt Gesamtübersicht + CD 20 7 Games 4 you (CD 70.-- Inkl. Versand) 
für 75.-- DM anfordern ! (BAR) o. für 5 DM nur Diskette (BAR / Briefmarken) 


Bestellungen: TeL: 0711/5360519 FAX: 07 143/ 26179 oder schriftlich 
an Hartwald.$tr. 38 in 70378 Stuttgart-Hofen — Versand & Laden 












Das Ver- 
waltungs- 
gebäude 





Das Lexikon. Hier werden nicht nur 
interessante und lustige Geschich- 
ten erzählt, sondern auch harte 
Fakten präsentiert, die zum erfolg- 
reichen Spiel nolwendig sind. 


Bei aller Euphorie über anstehende 
Neuenlwicklungen darf man die 
Kalkulation nie vergessen - nur 
dann hat man auf dem jungen 
Markt auch auf Dauer Bestand. 


Das Verwaltungsgebäude ist die 
Wirkungsstätte des Jungunterneh- 
mers. Hier kann er Personal ein- 
stellen, den Kreditrahmen mit der 
Bank neu aushandeln und Zweig- 
stellen eröffnen. 


Das Automobiljournal gehört zur 
Pflichtlektüre eines Unternehmers. 
Wer hier auf der Titelseite steht, 
hat den großen Sprung zum PKW- 
Hersteller geschafft. 


Wenn man eine neue Zweigstelle 
errichten möchte, muß man auf 
dieser Europakarte die gewünsch- 
te Stadt herauspicken. Eine nicht 


Dieser nelte Herr mit Nickelbrille 
sieht sich auf dem Arbeitsmarkt 
um. Er kann nach Hilfsarbeitern, 
Fachkräften und teuren Ingenieu- 
ren Ausschau halten. 



Das darf in keiner Schublade eines 
Jungunternehmers fehlen, meinten 
die Programmierer. Natürlich ist 
auch dieses Bild im nostalgischen 
Stil gehalten. 


In diesem Untermenü lassen sich 
Musik und Soundeffekte an- bzw. 
ausschalten, Spielstände lassen 
sich laden und speichern und das 
Spiel kann beendet werden. 


Auch wenn das Automobilgeschäft 
anstrengend ist, sollte man sich 
diesen Schrilt genau überlegen. 

Die Programmierer meinten das 
natürlich humorvoll! 


Gerade zu Beginn muß man in 
diesem Geschäft eine Menge Inve- 
stieren. Wenn das Geld knapp 
wird, sollte man mit seiner Haus- 
bank ein ernstes Wörtchen reden. 


sich stark im Verkauf bemerk- 
bar, der jedoch auch durch ge- 
zielte Werbemaßnahmen an- 
gekurbelt werden kann. 

Grafik und 
Sound 

Technisch macht Oldtimer einen 
einwandfreien Eindruck. Die 
Grafiken wirken stimmungsvoll, 
und besonders die immer wie- 
der auftauchenden Filmehen 
sorgen für eine tolle Atmosphä- 


re. Hervorragend gelöst wurde 
auch der integrierte Fahrteil, 
der mit einer ausgezeichneten 
Engine aufwarten kann - hier 
sollte man mehr draus machen! 
Einziger Kritikpunkt: die Musik. 
Zu Beginn summt man noch be- 
geistert mit, paßt sie doch herr- 
lich zum Beginn des 20. Jahr- 
hunderts, aber nach einigen 
Spielminuten beginnt sie doch 
zu nerven, und man greift un- 
willkürlich zum Lautstärkeregler. 

Oliver Menne ■ 

Wer auf dem Au- 
tomarkt Erfolg ha- 
ben will muß auch 
bereit sein, in 
Werbung zu inve- 
stieren. Nur so 
läßt sich ein ver- 
kaufsträchtiges 
Image aufbauen. 
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Oldtimer beweist, daß auch bei Wirtschaftssi- 
mulationen neue und vor allem interessante 
Themengebiete erschlossen werden können. 
Das Flair der damaligen Zeit wurde ausge- 
zeichnet eingefangen, ohne dabei den eigentli- 
chen Spielinhalt zu vernachlässigen. Das sau- 
ber recherchierte Lexikon macht Oldtimer 
schließlich zum Spitzenspiel! 
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MicroMachines 


Matchbax 

Welcher männliche oder auch weibliche Computerspieler hat nicht in seiner 
frühen Kindheit mit den beliebten, kleinen Metallautos gespielt? Jetzt können 
all die wilden Rennen, Verfolgungsjagden und Duelle auf dem Bildschirm 
ausgetragen werden! 


A uf satten 25 verschie- 
denen Rennstrecken, 
die aus Frühstücksti- 
schen, Werkbanken und 
Schreibtischen bestehen, gilt 
es, entweder gegen den Com- 
puter oder einen menschlichen 
Mitspieler zu fahren. Dabei 
gibt es zwei verschiedene Ar- 
ten von Rennen. Im Duell fah- 
ren Sie nur gegen einen Minia- 
tur-Piloten. Wenn Sie Ihren 
Vorsprung zum Gegner so weit 
ausbauen können, daß er vom 
Bildschirm verschwindet, ver- 
färbt sich ein Punkt seiner Far- 
be in Ihre Farbe und umge- 
kehrt. Wenn alle Punkte die 
gleiche Farbe haben, ist das 
Rennen vorbei. Diezweite, 
interessantere Variante können 
Sie dagegen nur gegen den 
Computer fahren. In einem 
Rennen gegen drei Gegner 
müssen Sie in drei Runden auf 
einen der ersten beiden Plätze 
kommen, sonst verlieren Sie ei- 
nes Ihrer drei Leben und müs- 
sen den Parcours wiederholen. 



Nach drei gewonnenen Rennen kann man in einem 
Zeitrennen ein Extraleben gewinnen. 


Fazit 

Wenn ich nicht genau wüßte, 
daß in meinem Rechner ein In- 
tel werkelt, würde ich sagen, 
daß ich vor einem Amiga 
sitze. Die Grafik wirkt sehr 
farbarm, als ob man es nicht 
mit 256, sondern mit 32 Far- 
ben zu tun hätte. Der Sound 
beschränkt sich auf ein mono- 
tones Motorenbrummen, so 
daß einem die Entscheidung, 
eine Techno- oder HardRock- 


Scheibe anzuwer- 
fen, nicht schwer- 
fällt. Trotz der 
großen Auswahl 
an Parcours und 
den vielen ver- 
schiedenen Fort- 
bewegungsmitteln 
hat ein guter 
Spieler MicroMa- 
chines an einem 
Nachmittag 
durchgespielt. 

Und dann bietet 
eigentlich nur noch der simple 
Zwei-Spieler-Modus etwas Mo- 


Die Qual 
der Wahl 

Neun verschiedene Fahrzeuge 
stehen Ihnen bei MicroMachi- 
nes zur Verfügung. Um einen 
ganzen Wettbewerb zu gewin- 
nen, müssen Sie jedes perfekt 


beherrschen. 

* » 

% 


Sand Bugg/s 

Sportwagen 

JU 


Oldtimer 

Rennwagen 


n 

Monstertruck 

Panzer 


m 

Geländewagen 1 

Rennboote 


tivation. Als Low- Budget-Spiel 
würde ich mir das Zugreifen 
überlegen, aber für den vollen 
Preis... 

Lars Geiger ■ 



Mit den meisten Fahrzeugen sollte man dem Wasser nicht zu 
nahe kommen, sonst ist man schnell aus dem Rennen. 



Im Zwei-Spieler-Modus werden am linken Rand die 
Punkte der beiden Kontrahenten angezeigt. 
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REVIEW 

Central Intelligence 

Mein IMame ist Band 

... und ich weiß von nichts. Kurz nach einem blutigen Militärputsch auf einer 
Karibikinsel landen dort amerikanische Agenten / die den kommunistischen 
Diktator wieder stürzen sollen. 


r* • ÄV. v 





D ie Karibikinsel Sao 

Madrigal hatte es fast 
geschafft. Nachdem 
umfangreiche Erdölvorkommen 
gefunden worden waren, blüh- 


te die Wirtschaft auf, zahlrei- 
che westliche Investoren unter- 
stützten die weitere Entwick- 
lung und der Lebensstandard 
unterschied sich nun drastisch 


von dem anderer Karibikstaa- 
ten. Doch gleichzeitig wuchs 
auch die Abhängigkeit von 
den Industriestaaten, und so 
hatten es die Putschisten leicht, 
ausländische Investitionen als 
Imperialismus zu verurteilen 
und eine sozialistische Diktatur 
zu errichten. Natürlich sieht 
die Regierung der Vereinigten 
Staaten dem Treiben nicht ta- 
tenlos zu und schickt eine klei- 
ne Zahl an Agenten auf die 
Insel. 

Mit den einheimischen Rebellen 
sollte man sich möglichst schnell 
zusammenschließen. 


Personalmangel 

Der Spieler übernimmt in die- 
ser Situation die Leitung der in 
Politik, Propaganda und Mi- 
litärwesen geschulten Agenten. 
Am erfolgreichsten wäre es 
natürlich, diese auf der ganzen 
Insel zu verteilen, damit sie 
sich Radiosendungen erkaufen, 
Industrieanlagen sabotieren, 
Studenten befragen, die Mi- 
litärregierung beschatten, die 
Rebellen kontaktieren, etc. Da 
aber nur insgesamt 27 Agen- 
ten zur Verfügung stehen, muß 
man genau abwögen, wel- 
chem der Agenten man wel- 






Das CD-ROM-Magazin von jrhßfJJPC 
- Deutschlands führen- Ä 
dem PC-Spielemagazin mit Diskette. 

über 20 aktuelle, 

. spielbare Demos 

3k Magic Carpet Little Big Adventure The Horde Master ot Magic Creature- 

Shock Bundesliga Manager Hattrick Cyclones Bazooka Sue . Time Hunters 
Quarantine Breakthru for Windows Blackthorne ^Dragon- Lore Battle of- 
Britain2 Tristan Pinball SimCity 2000 Crossworld Pokertris for- Windows 
fSRP Project X Complete ChessSystem-2 Beneath a Steel Sky CD Shadow of 

PSW the Comet CD - 

Selbstlaufende Demos: 

k Dark FÖrces fnfogrames Winter" Mix Delia-V Nascar Racing 

Colowzation Under a Killing Moon Space Quest 6 


Pacific War Archon Ultra Tony Larusse 2 CD/Disk Pacific Strike 
Links 386 pro Magic of Endoria Gabriel Knights CD/Disk. 
Sherlock Holmes Reunion 


& Shareware 


Terminate 1.5 (dt. Oniine-Hilfe) Jazz Jack Rabbit Depth- 
Dwellers Tom Long Apocalypse Now! Wild West 
Brudal Baddel Super Blox Vikings Tank Blaster 


Jetzt im 


teiriftenhaiKLde! erhät-tlich! 






chen Auftrag gibt - in einigen 
wenigen Situationen verursacht 
ein einziger Fehler das Schei- 
tern der gesamten Mission. Die 
sehr gewöhnungsbedürftige 
Spieloberfläche macht das Ar- 
beiten für den Geheimdienst 
aber unnötig schwer. Eine 
schriftliche Beschreibung der 
Icons fehlt leider völlig, so daß 
man oftmals nur durch Auspro- 
bieren feststellen kann, was 
dahintersteckt. Von einem Pro- 
gramm, das ausschließlich auf 
CD-ROM erscheinen wird, soll- 
te man einiges erwarten kön- 
nen. In der Tat haben alle Ein- 
wohner der Insel eigene Infor- 


mationen und Verbindungen, 
auf das Spielgeschehen wirkt 
sich das aber kaum aus. Auch 
grafisch enttäuscht das Spiel, 
da zwar zahlreiche Bilder der 
Insel gezeigt werden, wegen 
der kaum vorhandenen Ani- 
mationen hat Central Intelli- 
gence aberden Charme eines 
Textadventures. 

Fazit 

Central Intelligence liegt ein in- 
teressantes Thema zugrunde. 
Die technische Umsetzung wird 
dem leider nicht gerecht, der 
spielerische Inhalt jedoch 


Mit 

spektakulären 
Grafiken geizt 
das Spiel, viel 
mehr als diese 
Standbilder gibt 
es nicht zu 
sehen. 




Diese Karte ist das 
einzige Werkzeug, 
das den Spieler 
über den aktuellen 
Stand der Dinge 
unterrichtet. 


stimmt. Strategen, die nicht auf 
neumodischen Schnickschnack 
wie Sound, animierte Grafik 
und ergonomische Ober- 


flächen bestehen, sollten sich 
das Spiel durchaus einmal an- 
sehen. 

Harald Wagner ■ 
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üie schwere, eisenheschf eigene fTür 
schfießt sich hinter Dir. Du bistaftein. 

Dein JTuchtweg ist angeschnitten. 

Wirst Du den mörderischen JCampJ mit 
.Monstern und Jaften, die in JCciööis ."Ra s 
sagenumwobenem £abyrinth des Horrors auj 
Dich warten, uherstefien? Ximm den Kampf auj! 
Das fTefejbn ist Dein Zugang in diese Weit. 

Wä'hfe - wenn Du es wagst ! 
in Deutschfand 

0190 242 999 

CompuTel GmbH 12 Sekunden = 0, 23DM 

in Östereich 

0450199000 999 

8,67 ÖS / Min. 08:00 h - 18:00 h Mon. - Fr. , sonst 6 P 67 ÖS / Min. 


















REVIEW 




Christoph Kolumbus 



A ls junger Bursche 

träumt man häufig da- 
von, als rauhbeiniger 
Seefahrer die sieben Weltmee- 
re unsicher zu machen. Mit 
dem Kauf eines Computers 
hätte dieser Traum für viele in 
Erfüllung gehen können... 

Nach Pirates! Gold war Chri- 
stoph Kolumbus von Soflware 
2000 aber der einzige Licht- 
blick in diesem Genre. Jetzt 
wurde dieser Riesenerfolg 
auch für CD-ROM umgesetzt 
und angemessen erweitert. Da- 
bei hat es sich das Eutiner Soft- 
warehaus wirklich nicht ein- 
fach gemacht: der bekannte 
Computermusiker Chris Hüls- 
beck komponierte ein bomba- 
stisches Werk. Schwere Pau- 
kenschläge und lebendige Gei- 


genklänge erzeugen eine At- 
mosphäre, die sonst nur im Ki- 
no geboten wird. Der Clou: die 
Musik kommt direkt von CD, 
und diese kann auch in einen 
herkömmlichen CD-Player ein- 
gelegt werden. Neu ist aber 
nicht nur die phantastische 
Musik, sondern auch die glas- 
klare Sprachausgabe. Ein pro- 
fessioneller Sprecher erklärt 
nun sehr ausführlich die ver- 
schiedenen Schiffstypen und 
vermittelt dem Spieler einen 
knappen Einblick in die zu- 
grundeliegende Geschichte der 
Seefahrt. Aber nicht nur akusti- 
sche Verbesserungen wurden 
von Software 2000 vorgenom- 
men, sondern zusätzlich wurde 
ein komplett neues Intro einge- 
bunden. 

Oliver Menne ■ 



Für die (D-ROM-Version von Christoph Kolumbus komponierte 
Chris Hülsbeck einen bombastischen Soundtrack! 




BANKING 


Simulation 



| ca. DM IBO^- | 


HERSTELLER 


Software 2000 


Wild Blue Yonder 

Geschichtlich 


D er englische Simulati- 
onsexperte MicroProse 
untertitelt sein neuestes 
Produkt mit den bedeutungs- 
vollen Worten: „Eine interakti- 
ve Begegnung mit den Kampf- 
jets von 1 944 - 1 994". Wer 
sich schon seit längerer Zeit 


mit dem PC beschäftigt, rea- 
giert bei Stichwörtern wie 
„Multimedia", „CD-ROM" 
oder „Interactive" mittlerweile 
gelassen oder in ganz beson- 
deren Fällen sogar gereizt. 
Daß der Kunde wieder gestei- 
gerten Wert auf gut recher- 


chierte Fakten legt und nicht 
mehr mit Hilfe von qualitativ 
minderwertigen Filmehen zur 
Kasse gelockt werden kann, 
haben die meisten Hersteller 
realisiert. Umso schwieriger 
wird es natürlich für die Pro- 
grammierer ernsthafter Multi- 
media-Anwendungen, dem Pu- 
blikum begreiflich zu machen, 
daß sich ihr Produkt vom übli- 
chen Einheitsbrei unterschei- 
det. Wild Blue Yonder setzt 
sich auf den ersten Blick nicht 
besonders von den zahlreich 
vorhandenen schwarzen Scha- 
fen ab, bietet aber beim nähe- 
ren Hinsehen eine Menge 
mehr. Neben Daten und Fakten 
zu den Maschinen der vergan- 
genen 50 Jahre findet man auf 
dieser CD-ROM auch Inter- 
views und kleine Anekdoten, 
die von erfahrenen und 
berühmten Piloten spannend 
erzählt werden. Historische 
Nachrichtenausschnitte und 
Ansprachen politischer Persön- 


Hier sehen Sie das Cockpit einer 8-2. Außerdem lassen sich noch die Lei- 
stungsfähigkeit, die Bewaffnung und einige Geschichten anwählen. 



lichkeiten runden diese CD- 
ROM zu einem gelungenen 
Sammelsurium ab. Aus den 
verschiedenen Jahren der Jet- 
Fighter-Entwicklung wurden ty- 
pische Musikstücke populärer 
Künstler herausgesucht und in 
das Programm eingebunden. 
Zu hören sind: Charlie Parker, 
The Rolling Stones, Elton John, 
The Scorpions, Seal und viele 
andere. Oliver Menne ■ 
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Daß sich diese Rubrik in letzter Zeit so 
rar macht, liegt weniger an meinem 
Arbeitseifer, sondern daran, daß mo- 
mentan sehr wenige Spiele auftau- 
chen, die würdig sind, hier zu erschei- 
nen. Auch diesmal ist die Ausbeute nicht 
gerade das, was ich reichlich nennen würde. Aber 
immerhin liegt wieder einmal ein Spiel (?) vor, das 
mir so richtig schön den Tag versauen konnte. 

von Rainer Rosshirt ■ 




Solche Grafikschmankerl hat man auf dem PC schon seit Jahren nicht mehr 
zu Gesicht bekommen. Man beachte vor allem die farbenfrohe Darstellung. 


INF/N1TY ONE 

Hersteller: Isandis Industries International • Preis: ca. DM 80,- 


E s ist doch wirklich toll, 
was die moderne Soft- 
ware versprechen kann. 
Infinily One verspricht beson- 
ders viel. Ein Spiel aus 50% 
harten Tatsachen und 50% 
Fantasy. Alles dreht sich um 
„das Geheimnis der ersten 
Scheibe". Ein gewisser Pharao 
(um genau zu sein, der 29te) 
namens Andis hinterließ eine 
geheimnisvolle Scheibe mit 
Hieroglyphen, die man so 
ganz nebenbei entziffern soll. 
Ein Professor Redmoon, der 
sich im Labyrinth von Antiquily 
verlaufen hat, soll auch noch 
gefunden werden. Ein wirklich 
umfangreiches Handbuch will 
mich über die Entstehungsge- 
schichte der Menschheit (von 
Adam bis zu den Pharaonen) 
informieren. Da es komplett in 
Englisch ist, erlahmte mein In- 
teresse daran recht schnell, zu- 
mal es sich auch wie eine wis- 
senschaftliche Abhandlung las. 
Laut vollmundigem Text des 
Herstellers sollte der Schreiber 
dafür den Nobelpreis verdie- 
nen, was ich für ein übles 
Gerücht halte, da ich mir beim 
besten Willen nicht vorstellen 
kann, daß jemand dieses 
Machwerk über die fünfte Seite 
hinaus lesen kann. Zu sagen, 
was er für diese Zeilen ver- 



Na, haben Sie ihn erkannt? Genau, 
das ist Tut-ench-Amun! 


dient, verbietet mir der An- 
stand. Immer noch guter Hoff- 
nung startete ich Windows, da 
dieses Stück Soflwaregeschich- 
te nur unter selbigem lauffähig 
ist. Sehr verblüfft war ich, als 
schon nach der ersten der sie- 
ben Disketten die erfolgreiche 
Installation gemeldet wurde. 
Aufklärung brachte eine kurze 
Einsicht in die anderen Disket- 
ten. Offensichtlich mußte jede 
einzeln installiert werden. 
Schon 20 Minuten später hatte 
ich sieben verschiedene Ver- 
zeichnisse, die offensichtlich 
alle irgendelwas mit dem Spiel 
zu tun hatten. Hier kam mir 
zum ersten Mal der leise Ver- 
dacht, daß ich veräppelt wer- 
den sollte. Der Verdacht wurde 
noch erhärtet, als mir „einige 
der besten Grafiken der Welt" 
gnadenlos um die Netzhaut 
geschleudert wurden. Dieses 
Spiel ist wirklich wie eine Zeit- 
reise zu den Pharaonen. Leider 
wurde auch deren Technik der 


Bildgestaltung übernommen - 
heutzutage würde sich für die- 
se Pixelhaufen jeder VC20 ge- 
nieren. Sollte man zu diesem 
Zeitpunkt noch nicht die Tasta- 
tur zerbissen haben, kann man 
sich an stümperhaften Darstel- 


lungen diverser Grabstätten 
„erfreuen" und versuchen her- 
auszufinden, wofür man die 
anderen sechs Diskelten instal- 
liert hat. Infinily One ist ein 
Spiel, das viele Fragen auf- 
wirft, Ist der Markt reif für ein 
völlig neues Spielprinzip? Wa- 
ren die Programmierer blind? 
Warum mußte gerade mir das 
passieren? 







PD & SHAREWARE 

Skunny Kart 


S uper Mario Kart hat auf 
Nintendos Edelkonsole 
eindrucksvoll bewiesen, 
daß Rennspiele nicht immer Si- 
mulationen sein müssen. 
Skunny Kart schickt sich an, 
das gleiche Spielgefühl auf 
dem PC zu verbreiten - schnel- 
le Vektorgrafik und ein witzig 
gemachtes Spielgeschehen 
zeichnen dieses Shareware- 


6 


ur { 



Spiel aus. Aus einer Palette 
von acht freundlichen Mon- 
stern, die alle verschiedene Ei- 
genschaften haben, kann man 
sich einen Fahrer heraussu- 
chen. Dann geht es auf die Pi- 
ste. Zunächst muß man sich in 
einem Vorrennen qualifizieren, 
um anschließend am 
Hauptrennen teilnehmen zu 
dürfen. Zahlreiche Hindernisse 
machen dabei den Fahrern 
das Leben schwer - manche 
Icons erhöhen die Geschwin- 
digkeit des Karts, lassen es ab- 
rupt stoppen oder durch die 
Kurven schlittern. Lustig: ab 



Die Verwandschaft zu Mario Kort ist nicht zu verleugnen. Durch die schnelle 
Vektorgrafik kommt auch ebenso rasantes Spielgefühl auf. 



und zu überquert ein kleiner 
Teddybär die Rennbahn; er- 
wischt er das Fahrzeug, so be- 
ginnt er, mit einem Stock auf 
den Piloten einzudreschen. Ab- 
schütteln kann man diesen un- 
scheinbaren Bösewicht nur 
durch wildes und unzivilisiertes 
Kurvenfahren. Den besonderen 


Kick erhält das Programm al- 
lerdings erst durch den Zwei- 
Spieler-Modus. Hier kann man 
nach Herzenlust fluchen und 
den Gegner beiseite schieben. 
Fazit: ein lustiges Spiel für je- 
den angehenden Rennfahrer. 
Früh übt sich, wer in die For- 
mel Eins einsteigen möchte. 
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Zahlreiche Boni 
liegen bei 
Skunny Kort 
auf der Strafle. 
Vom Turbo-La- 
der bis zu Ra- 
kete -das Go- 
Kart läßt sich 
vielfältig auf- 
rüsten. 


Line Wars 

High Resolution 


A uf den ersten Blick 
sieht dieses Spiel si- 
cher ein wenig dem 
Alt-Klassiker Elite ähnlich, je- 
doch hat LineWars einen ganz 
anderen Hintergrund. Hier 
geht es darum, Missionen zu 
erfüllen: gegnerische Flotten 
müssen besiegt, Asteroidenrin- 
ge gesprengt und Mutterschif- 
fe eskortiert werden. Die Story 
können wir damit getrost hin- 
ter uns lassen und sollten uns 
nun vielmehr dem echten Plus- 


punkt dieses Spiels widmen. 
Grafik und Multiplayer-Modus 
sind hier die Schlagworte. Auf 
dem Screen tummeln sich 
allerhand Objekte, die alle 
aus Polygonen bestehen. 

Diese können, je nach 
Systemressourcen, in Auflö- 
sungen von 320x200 bis 
800x600 Punkten dargestellt 
werden - eine Option, an de- 
ren Realisierung andere Her- 
steller schon lange knabbern. 
Dabei verliert LineWars nie- 


mals an Spielge- 
schwindigkeit. 

Aber was zählt 
das schönste 
Programm, 
wenn man sich nur mit dem 
Computer Gefechte liefern 
kann? Ergo: zu zweit spielen! 
LineWars gibt die Möglichkeit, 
entweder über Modem oder 
Netzwerk zu spielen. In der 
Shareware-Version sind die 
ersten drei Episoden mit je- 
weils sieben Levels enthalten. 




U h re gi sterea Shareware M ersion a 


tone rnncc 3-p sennnep 



Die Polygon-Grafik läßt sich - je 
nach PC - bis zu 800x600 Punkte 
hochschrauben. 






Xatax 

Kann denn 
Ballern 


ie Pixel Painter geben 
Vollgas. Nicht lange 
nach ihrer letzten Veröf- 
fentlichung erscheint jetzt Xa- 
tax. Nach 200 Jahren Frieden 
kam Xatax. Anfangs als simp- 
ler Mineraliensammler konstru- 
iert, mutierte das friedliche 
Maschinchen zum riesigen 
Kampfkoloß, der von erbeute- 
ten „Mineralien" lebt und 
wächst. Xatax vernichtet jede 
Zivilisation, die seinen Weg 
kreuzt. Sie wurden nun auser- 
koren, mit einem uraltem 
Kampfschiff (das die Forscher 
aus dem Museum wieder reak- 
tivierten) für Ordnung und Ge- 
rechtigkeit zu streiten. Hierzu 
müssen nun drei Missionen 
durchlaufen werden (eine da- 
von ist Shareware). Um hier 
nicht ganz nackt dazustehen, 
muß man den rostigen Raum- 


gleiter erst einmal aufpeppen. 
Sammelt man beispielsweise 
Power-Up-Items, so arbeiten 
die Waffensysteme effektiver. 
Außerdem kann neben Schil- 
den und Raketenwerfern auch 
noch ein kleiner „Helfer" akti- 
viert werden, der dem eigenen 
Schiff folgt und ebenfalls mit 
Extrawaffen bestückt ist. Der 
große Vorteil dieses emsigen 
Helferlings? Er ist unzerstörbar. 
Gamedesign, Aufmachung 
und Soundeffekte können wirk- 
lich begeistern. Nur das wenig 
neue Spielprinzip kann man 
Xatax zur Last legen, aber 
Fans sind sicherlich begeistert. 




Die Grafik ist zwar 
nicht brillant, aber 
dafür sehr schnell. 
Fans von horizon- 
tal scrollenden Bal- 
lerspielen werden 
begeistert sein! 





3-D Ball Blaster 
Skunny Kart 
Line Wars 2 
XATAX 
Shards 


Emulator C<54 


NEUE EPISODEN 


IO GIGANTISCHE EPISODEN! 

(SO ZUSAMMENHÄNGENDE LEVEL - FÜR LAAAANGE WlNTCRNI ÄCHTE! J 


Emulator des C&4 
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Vollversionen 


[- J RARTOR 
CJHocus Pneus 

O DR. RlPTIDE 
P XATAX 
PENOID 
O Laser l_isht 


e= >9.- □ heartlight cd 2^ 

n ZüNE £> £> CD 
59.- n DVERKILL cd 

A 9 . □ XARGQN cd 

39 .- □ wl AZZ JACKRABBIT 79 

39.- □ Epic Pinball CD 99 


Software auf 13 


GREATEST HITS 1 994 CD !!! 

!□ PC GAMES CD 9/94 
IO PC GAMES CD 1 Q/94 
PC GAMES CD 1 1/94 

|| | apdgee Gold Shareware (alles von Apogee) 

| JAZZ r./Riptide/Tub.worldsTraffic D./... (SHAREW.) 
EPIC Megagames Sharew. Cdllectidn l 


COUPDN 


ASIAT Media GmbH 
PC-Sharegames 
Kobergerstrasse 41 
90408 Nürnberg 

| | Alle 6 vorgestellten Sharewaregames 1 4.95 

4.00 dm 

14.95 dm 

Alle vorgestellten 
Progtamme dieser 
Ausgabe (mit 
iD LEVEL) !l 


n C64 Emulator 

□ d, Level (Sonderedition) 

n Partyknaller 

19.95 DM 

/ » -*/ r r -* ih tut* t / / J eden Monat mit Erscheinen des 
jUbl OCSi tJtllKl ll Heftes, alle vorgestellten Share- 

□ ■ — — 


Sharewareabo für 
15.- DM/ Monat 
Adresse ikundenkiümmeri 


waretitel, portofrei im Briefkasten !! 
Sie sparen bis zu 14.95 DM. 
(Zahlung nur mit Bankeinzug) 


2ZOL. 4DM Porto (bzw. 1 DOM bei Naohnahme) je Sendung 
(Ausland: BAR + t ODM Porto) 

Nachnahme □ bar/sc HE ckd 

Bankeinzug Db^ 








PD & SHAREWARE 


Flying Tigers 

Tiger im Tank 


m Jahre 2047 sieht es 
schlecht aus für unsere Erde. 
Eine Gruppe von Terroristen 
hat gefährliche Waffensysteme 
und eine eigene Zeitmaschine 
entwickelt, mit denen sie die 
Weltherrschaft übernehmen 
wollen. Ihr Plan sieht vor, in die 
Vergangenheit zu reisen und 
die neuentwickelten Waffen 
dorthin mitzunehmen. Die Ter- 
roristen beabsichtigen, die Ge- 
schichte ab dem Jahre 1 943 
neu zu schreiben. Um den Plan 
zu durchkreuzen, stellen die Re- 
gierungen dieser Erde eine Eli- 
tetruppe aus kampferprobten 
Piloten zusammen: die Flying Ti- 
gers. Diese werden ebenfalls in 
der Zeit zurückkatapultiert, und 
jetzt liegt es an Ihnen, die Welt 
vor den Terroristen zu bewah- 
ren. Flying Tigers ist ein exzel- 
lentes Shoot em Up, bei dem 
der Spieler ein Flugzeug wie 
beim allseits beliebten Automa- 
tenklassiker 1 942 steuert. Es 
lauern natürlich Horden von 
Feinden nur darauf, den tapfe- 
ren Piloten ins Jenseits zu 
schicken. Da heißt es, in guter 
Laune und mit einem Pfeifen auf 
den Lippen mit Dauerfeuer den 
Gegnern den Garaus zu ma- 


chen. Jede Menge Bonusgegen- 
stände helfen beim Uberlebens- 
kampf gegen die übermächti- 
gen Widersacher, Wie immer 
kommt am Ende eines jeden Le- 
vels der wahre Schwierigkeits- 
hammer. Das Ziel des Spieles 
kann auf die Formel reduziert 
werden: auf alles Ballern, was 


sich bewegt. Und alles, was sich 
nicht bewegt, sollte man eben- 
falls abschießen. Flying Tigers 
ist ein tolles Action-Game, das 
durchaus Chancen hat, eine 
große Fangemeinde um sich zu 
scharen. Negativ anzumerken 
sind allerdings die recht hohen 
Anforderungen an die Hard- 
ware. Das Spiel läuft zwar 
schon auf 386ern, aber diese 


Geschwindigkeit kann nur als 
Qual bezeichnet werden. Ein 
Rechnerder 48öer Klasse sollte 
es schon sein. Nach altbewähr- 
ter Sitte ist die Shareware- Versi- 
on erster Teil einer Trilogie. Für 
DM 48,- kann der geneigte 
Spieler in die nächsten Zeitenle- 
vel reisen, und zwar in die Jah- 
re 1972 und 201 2. Toll! 



Der Automaten-Klassiker 1942 diente als Vorbild für dieses rasante Shoot'em up. Auf schnellen Rechnern läßt sich 
der Spielspaß von Flying Tigers auch durchaus mit dem des „Vorgängers" vergleichen. 




3D-Action bieten zum Weihnachtsgeschäft nicht nur viele Hersteller kom- 
merzieller Software an, auch viele Sharewareschmieden steigen hier ein. 


C64 Emulator 

Sie leben! 


achdem aus ehemali- 
gen C 64-Freaks nun 
professionelle PC-Spie- 
ler geworden sind, verfallen ei- 
nige wieder in die Nostalgie 
zurück und wollen alte Spiele 
wie Donkey Kong und ähnli- 
ches mit dem alten Feeling 
spielen. Hierzu haben wir uns 
aus verschiedenen C 64-Emu- 
latoren den unserer Meinung 
nach besten herausgesucht und 
wollen diesen dem Härtetest 
unterziehen. PC 64 ist ein 
C 64-Emulator, wie man ihn 
sich immer erträumt hat. Alle 
alten Funktionen des Urvaters 
der Spielcomputer sind nach- 
empfunden. Mit der Möglich- 
keit, über die parallele Schnitt- 
stelle und Spezialkabel sogar 
das alte Floppy-Laufwerk zu 
reaktivieren und somit Disket- 
ten, die seit Jahren im Keller 
liegen, auf den PC zu holen, 
steht der Wiederbelebung 
nichts mehr im Weg. Das Ka- 
bel zur Kommunikation PC mit 
1 541 kann man 
kaufen oder nach 
mitgelieferter An- 
leitung selbst bau- 
en. Unser Test 
zeigte dabei auch 
in schweren Fällen 
von diversen 


Copy-Programmen, aber auch 
Spielen, die im Grenzbereich 
der Programmierung liegen, 
tadellose Ergebnisse. Sowohl 
Betriebssystem als auch Peri- 
pheriezugriffe laufen stabil. 

Hits wie Archon, Zaxxon und 
Jumpman laufen einwandfrei! 
Die Bedienung ist durch eine 
vorgeschaltete deutsche SAA- 
Oberfläche sehr einfach. Auch 
Systemabstürze des C 64 fängt 
dieser Emulator ab. Selbstver- 
ständlich soll das nicht heißen, 
daß man auf die wundersam 
blaue Commodore-Oberfläche 
verzichten muß! In der Share- 
ware-Version sind Übertragun- 
gen zur und von der Peripherie 
nicht ermöglicht. Fazit: Für je- 
den Spieler der alten Generati- 
on kommt sofort wieder das al- 
te Flair auf, wenn man auch 
anfangs wieder über elementa- 
re Befehle ins Grübeln kommt. 
Hand auf's Herz, wissen Sie 
noch den Befehl für Disketten- 
formatierung? 





Wie lange haben Sie die Anweisung LOAD "$",8,1 schon nicht mehr gele- 
sen? Jetzt haben Sie die Möglichkeit, Ihr (64-Wissen noch einmal am PC 
anzuwenden. Obwohl man es kaum glauben kann: Ein Großteil der C64- 
Spiele läuft ohne Probleme. Wann ist wohl der Amiga dran? 








□ Hugo-Paket: 

Ale 3 Teile des Shareware 
Advenlure-IOassikeis 

□ Robot-Paket: 

Ale 4 Robot Advenlures 

□ Breakout-Paket: BipBop 
Aquanoid, Bananoid 

□ Lemmings-Demo-Faket: 

Mer 0) Lemmings-Demos 
Jedes Rokef für nur 


DM 5,95 


□ Karten-Faket: 

Solitaire Suite, RefClub, 
Mau Master, PC-Skat, 
Simple Pleasures 
für nur Ä ~ — 

DM5,95 

□ Freeware Paket: 

1 6 tolle Freeware-Spiele 
zum abgefahrenen Reis 
von nur 

DM 19,95 


Sämtliche Rakete sind nur auf 
3 ! /2 ''-Disketten erhältlich. 

Die \jfersandkosten 
betragen pr» Bestellung: 
DM 4- bei Vbrkasse 
(Scheck oder Bargeld), 

DM 10,- bei Nachnahme. 
Vfer noch mehr wissen will: 

1 Katalog, mit jeder 

t ausfühilich 
:hriebener 

oi lare^vare-Spiele, gibt' s für 
DM 5,- (Briefmarken, Scheck, 
Banknoten, Gold), 


nJump&Run-Faket 1: 

Bi» Menace, Crystd 
C«ves, Secret Agent Man 

nJump&Run-Paket 2: 

Gate Wbrld, Jelpack, 
Baron Baldric 
□Win Adventure Paket: 
The Palace of deceit, 
Dare to dream 
Jedes Fäketfür nur 


DM 5,95 


Bestellannahme 

Telefon: (0211)3840564 
Telefax.- ©211)3840568 


OTetiis-Faket: Frac, 
Columns Super Teins, 
Quatris, Nyetll, EGANf, 
T31ris und nalürlich Tetris 

□ Windows-Tetris-Faket: 
Tetwin, HexTetris. Wintet 
Tetris for VMndows, Klolz 
und Columns 

□ Mahjongg-Paket: Hoi- 
Shang, China, Mahjongg 
Jedes Fbket für nur 

DM 5,95 


PC-Games 

Spiele-Paket 

Nur solange der Vbrrat 
reicht Ale Shcreware- 
Spiele dieser PCGames 
gibt' s bei uns in einem 
Föketfür nur 

DM 14,95 


H Commander Keen: 

Ale 4 Shareware-Teile des 
Jump&Run Klassikers 
□Action-Faket 1 : Xyphr, 
Overkill, Starfire, Nighlraid 
□Aktion-Paket 2: Phylox, 
Galactix, Nnja RabbrfS 
□ Flipper-Paket: Spider- 
Rnball, Wlli's Rnball, Epic- 
Rnball, Moraff's Rnball 
Jedes Fbketfür nur: 


DM 5,95 


_u 
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Shards 

Oxyd-Mania 


xyd ist mittlerweile 
zum Klassiker gereift, 
und so lassen die er- 
sten abgekupferten Spiele 
nicht lange auf sich warten. 
Wie bei Oxyd besteht auch in 
Shards die Aufgabe darin, 
Steine auf die unterschiedlich- 
sten Arten aufzulösen. Einige 
zerfallen durch simples 
Berühren, andere muß man 
übereinander oder gar über 
den ganzen Bildschirm schie- 
ben. In höheren Levels gibt es 



außerdem eine Vielzahl an 
festen Steinen, die meist so 
angeordnet sind, daß nur ein 
möglicher Lösungsweg exi- 
stiert. Die Shareware-Version 




3D Ball ßlaster 


in 3D-Spiel ohne Blut und 
Gewalt? Gibt' s denn so et- 
was? Jal Nach den bis- 
lang zahlreich erschienenen 
Mordorgien kommt nun mit Ball 
Blaster einmal ein wenig Ab- 
wechslung in dieses Genre. Wir 
schreiben das Jahr 2212. Die 
Welt hat sich nicht besonders 
verändert, nur die Einstellung 
der Menschheit gegenüber Ge- 
walt ist radikaler geworden; 
egal in welcher Form, Gewalt 
wird als absolut verabscheu- 
ungswürdig und niederträchtig 
angesehen (erst in 2 1 8 Jah- 
ren?), und so verwundert es 


nicht, daß auch im Sport stark 
auf Fairness geachtet wird. 
Sportart Nummer Eins ist Ball 
Blaster, eine Art Fußballspiel 
Mann gegen Mann. Jeder der 
beiden Kontrahenten sitzt in ei- 
nem kleinen Hovercrafl, damit 
es zu keinen Verletzungen 
kommt. Das Ziel des Spiels be- 
steht nun darin, einen magneti- 
schen Ball in das gegnerische 
Tor zu dreschen. Wer zuerst 
fünf Tore geschossen hat, ge- 
winnt den aktuellen Level. Damit 
das Spiel auch auf Dauer nicht 
langweilig wird, sieht jede Run- 
de etwas anders aus. Es werden 




Im Shop kann der Spieler nützliche Gegenstände wie Mega-Schubser und 
Anti-Gravitations-Schirme einkaufen. Durch Gewinnen von Turnieren be- 
kommt man das nötige Kleingeld für seine Einkäufe. 




3D-Spiele einmal an- 
ders: Bei 3D Ball Bla- 
ster geht es gewallt- 
frei zu... 

im weiteren Spiel- 
verlauf einige Hin- 
dernisse auf dem 
Spielfeld plaziert, 
die das Geschehen 
stark verkomplizieren. Beson- 
ders gemein sind die sich bewe- 
genden Tore. Aber es gibt auch 
Erleichterungen beim Kampf um 
den Sieg. Nach jeder Runde 
kann der Spieler im Shop ein- 
kaufen. Hier stehen so nützliche 
Utensilien wie Rocket Booster, 
Mega-Schubser oder Anti-Gra- 
vitations-Schirm zur Auswahl. 
Jeder Bonusgegenstand hat 
natürlich seinen Preis, und das 
bitter nötige Kleingeld kann nur 
durch gewonnene Spiele ver- 
dient werden. 3D Ball Blaster ist 


ein geniales Actiongame. Allein 
die Spielidee verdient besonde- 
res Lob. Die technische Umset- 
zung ist aber fast noch perfekter 
und sorgt für stundenlangen 
Spielspaß, Systemvoraussetzun- 
gen sind ein 386er mit VGA- 
Karte und ungefähr 3 MB-Fest- 
plattenspeicher. Die Vollversion 
bietet insgesamt 50 Spielfelder 
(Shareware: fünf Felder!) und 
ein großes Spektrum an Zu- 
behör. Die Registrierung kostet 
DM 48,- und ist diesen Obolus 
auf jeden Fall wert. 






O Ja, ich will das PC GAMES-Abo 

(DM 79, -/Jahr) für mindestens 1 Jahr pq ng4 

3 Ja ich will das PC ACTION/ PC GAMES Kombi- 

Abo (DM 17,-/ Monat; Halbjährliche o. jährliche Berechnung) 

PA 1194 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos; 

(bitte ankreuzen) 

3 Bequem per Bankeinzug 

KontO--Nr. _ 1 


BLZ 

□ Gegen Rechnung 

Neuer Abonnent war in den letzten 3 Monaten nicht Abonnent 
von PC GAMES. Bitte schicken Sie COLONIZATION (Art,- 
Nr.: 1037) SO schnell wie möglich (nach Bezahlung des neuen 
Abonnements) an: 


Name, Vorname 


PZZ, Wohnort 


Name , Vorname 


Datum 1. Unterschrift des neuen Abonnenten 
Widerrufsbelehrung: 

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen 
widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist , die mit 
Absendung dieser Bestellung anläuft, genügt die rechtzeitige 
Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH 
&Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Nürnberg. 


PLZ, Wohnort 

Gewünschte Zahlungsweise der Zuzahlung von DM 49,- 
(bitte ankreuzen) 

□ Bequem per Bankeinzug 

Konto.-Nr. I 


Datum 2. Unterschrift des neuen Abonnenten 
Bitte beachten: Aus rechtlichen Gründen dürfen neuer 
Abonnent und Prämienempfänger nicht ein und dieselbe 
Person sein! 


BLZ 

□ Gegen Nachnahme 


Dieses Aboangebot gilt nur im Inland! 


MH 




pon ausfüwi 


f Widerrufsbelehrung: 

fe Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, 
ie mit Absendung dieser Bestellung anläuft, genügt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an: 

COMPUTEC VERLAG GmbH ACo.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Nürnberg. 






SPECIAL 




Ein Interview mit Al Lowe 


AI Lowe gehört zu den populärsten Designern der Welt. Seine Leisure Suit Larry- 
Spiele haben sich rund um den Erdball millionenfach verkauft. Wer AI Lowe nicht 
kennt und erwartet, ein lebendes Ebenbild des Möchtegerns im weißen Polyester- 
anzug zu sehen, wird enttäuscht sein. Unser US-Korrespondent Markus Krichel 
flog nach Seattle, um AI einige Geheimnisse zu entlocken. 


PC Games: Stimmt es eigent- 
lich , daß Du der älteste leben- 
de Designer der Welt bist ? 

Al Lowe: Natürlich stimmt 
das! Ich behaupte das bereits 
seit Jahren, und bisher hat mir 
noch keiner diesen Rang strei- 
tig gemacht. Ich habe schon 
programmiert, als es noch kei- 
ne Computer gab. Ich mußte 
den Code mit einem Meißel in 
Steinplatten schlagen. Ich ging 
barfuß zur Schule. Bergauf - 
und zwar hin und zurück! 


PC Games: Du sollst angeb- 
lich eine dunkle Vergangen- 
heit haben. Die Begriffe Lern- 
software und Musiklehrer tau- 
chen immer wieder auf . 

Al Lowe: Ich habe unter an- 
derem das Lernspiel Winnie 
Poo und Donald Duck's Play- 
ground für Walt Disney pro- 
grammiert. Meine Vergangen- 
heit ist in der Tat tief mit dem 
amerikanischen Schulsystem 
verwurzelt. Mein Universitäts- 
abschluß ist Musik für das Lehr- 



Das hätte wohl nie- 
mand vermutet: Hinter 
Larry, dem bekannte- 
sten Softwareplayboy, 
steckt in der Realität 
ein Ex-Kollege AI 
Lowes. 


amt. Ich habe über zehn Jahre 
als Musiklehrer gearbeitet. 
Außerdem habe ich noch einen 
zweiten Job. Ich bin - und das 
ist kein Witz - außerdem ein 
professioneller Jazzmusiker. 

PC Games: Und dann kam 
Dein erstes Spiel für Sierra? 

Al Lowe: Richtig. Ebenfalls ei- 
ne Disney-Lizenz mit dem Titel 
The Black Cauldron. Mit Parser- 
Interface und überhaupt King's 
Questsehr ähnlich. Diese Erfah- 
rungen kamen mir auch bei der 
Programmierung von King' s 
Quest 3 und 4 zugute. 

PC Games: Programmierst 
Du eigentlich noch selbst? 

Al Lowe: Bis Leisure Suit 
Lorry 5 habe ich noch selbst 


programmiert. In meinen 
frühen Werken habe ich alles 
selbstgemacht. Code, Sound, 
Music, einfach alles. Und 
natürlich Grafiken. Dement- 
sprechend haben die Dinger 
dann auch ausgesehen. 

PC Games: Ist Larry in Wirk- 
lichkeit AI Lowe? ist AI Lowe in 
Wirklichkeit Larry? 

Al Lowe: Nach so vielen Jah- 
ren fängt der Bursche an, mir 
immer ähnlicher zu werden. Da 
er mein Geisteskind ist, steckt 
natürlich viel von mir in Lorry.. 

Er ist der Playboy in mir, den 
ich während meiner Jahre als 
glücklich verheirateter Mono- 
gamist unterdrückt habe. Seit 
meiner Heirat habe ich kaum in 
Kneipen rumgelungert und nie 
versucht, Frauen abzuschlep- 
pen. Ehrlich! 

PC Games: Nun erzähl' uns 
mal die ganze Wahrheit über 
die Herkunft von Leisure Suit 
Larry. 

Al Lowe: Larry basiert eigent- 
lich auf einem früheren Spiel mit 
dem Titel Softporn. Das Ding 
hatte keine Gr afik, nur Text. Auf 
dem Cover war Roberta Wil- 
liams nackt in einer Badewanne 
zu sehen, wobei die wesentli- 
chen Körperteile strategisch vom 




Schon bei Larry 3 hat AI Lowe besonderen Wert 
auf detaillierte Grafiken gelegt. 


AM Lowe 

Al Lowe hat mit seiner Figur Leisure Suit Larry schon vom Äußeren her 
nichts gemeinsam. Al ist ein gemütlicher, elwas übergewichtiger Gent- 
leman mit einer tiefen sonoren Stimme, der seine Worte überlegt 
wählt. Außerdem ist er jedem auf den ersten Blick sympathisch. Seit 
25 Jahren ist er mit Margaret Lowe verheiratet. Das Paar hat zwei 
Kinder, Brian (18) und Megan (10). Trotz seines großen Erfolges als 
Designer hat Al noch einen zweiten Beruf. Als Profimusiker spielt er 
Saxophon in einer Jazzband und einer Big Band. Seine Flobbies sind 
Lesen, Filme und natürlich Musik. Al Lowe hat freundlicherweise für 
unsere Leser drei Kopien der CD-ROM-Version von Leisure Suit Larry 
6 handsigniert. Wenn Sie eine davon gewinnen möchten, lesen Sie 
bitte den Checkpoint USA für weitere Einzelheiten. 


Badeschaum verdeckt wurden. 

Ein paar Jahre später schlug mir 
Ken Williams vor, ein Grafika- 
benteuer daraus zu machen. 
Meine Antwort war: Das Spiel 
ist ungefähr so zeitgemäß wie 
ein Polyesteranzug (Leisure 
Suit!). Warum machen wir nicht 
einfach eine Parodie? Und der 
Rest ist Geschichte. 

PC Games: Und wer gab 
Dir die Inspiration zu der Figur 
Larry ? 

Al Lowe: Die Figur Larry ba- 
siert auf einem ehemaligen 
Sierra-Mitarbeiter namens 
Garry, dessen Nachnamen ich 
aus Sicherheitsgründen ver- 
schweige. Dieser Garry war 
ein typischer Möchtegern-Play- 
boy, der sich unwiderstehlich 
fand. Die weiblichen Mitarbei- 
ter waren natürlich anderer 
Meinung, aber der Bursche 
hörte einfach nicht auf zu bag- 
gern. Zuerst hieß Larry tatsäch- 
lich Leisure Suit Garry, aber 
aus Stabreimgründen haben 
wir den Namen auf Larry um- 
geändert. 

PC Games: Auf CD-ROM 
hat Larry endlich eine Stimme . 
Warum hast Du ihn nicht von 
einer Hollywood große syn- 
chronisieren zu lassen? 

Al Lowe: Ich wollte nicht, daß 
Larry mit irgendeinem Schau- 
spieler assoziiert wird. Larry ist 
ein liebenswerter Nobody, also 
ist es nur recht, daß seine Syn- 
chronstimme von einem Unbe- 
kannten kommt. Außerdem 


paßt die Stimme, die 
wir benutzten, wie 
die Faust auf's Au- 
ge- 
PC Games: Wann 
werden wir Leisure 
Suit Larry - Der inter- 
aktive Film zu sehen 
bekommen? 

Al Lowe: Larry wird immer 
ein animierter Charakter blei- 
ben. In einem richtigen interak- 
tiven Film mit Schauspielern 
würde er zu hölzern und reali- 
stisch wirken, und das Ganze 
würde wohl auch zu pornogra- 
phisch. Als interaktiver Zei- 
chentrickfilm bleibt die Phanta- 
siewelt erhalten und wir müssen 
uns nicht mit den Limitierungen 
der realen Welt auseinander- 
setzen. Für andere Produkte 
eignet sich interaktiver Film 
natürlich hervorragend. 

PC Games: Die Serie wird 
also fortgesetzt werden? 

Al Lowe: Solange die Fans 
nach mehr verlangen, werden 
sie mit Sicherheit auch mehr 
bekommen. Allerdings habe 
ich noch nicht mit dem näch- 
sten Teil begonnen. Ich konzen- 
triere mich im Moment auf ein 
ganz anderes Produkt. 

PC Games: Und das wäre? 

Al Lowe: Ein familienorien- 
tiertes Abenteuerspiel. Absolut 
harmlos, fettarm und ohne 
schädliche Ballaststoffe. Es wird 
ein interaktiver Trickfilm wer- 
den, eine Mischung aus King's 
Quest und Aladdin. Einen Titel 
haben wir noch nicht. Leider 
kann ich nicht mehr dazu sa- 
gen. Da Sierra eine Aktienge- 
sellschaft ist, dürfen solche In- 
formationen nicht ausgegeben 
werden. Sorryl 

PC Games: Dein nächstes 
Spiel sollte eigentlich eine poli- 


tische Parodie mit dem Na- 
men Capitol Punishment wer- 
den, 

Al Lowe: Das ist im Moment 
mehr als zweifelhaft. Bei der 
Programmierung von Capitol 
Punishment gab es ungeheure 
Probleme. Das Spiel ist fertig, 
aber es läuft viel zu langsam 
und eine Umprogrammierung 
wäre zu kostspielig. Daher 
glaube ich nicht, daß wir es 
veröffentlichen werden. 

PC Games: Letzte Frage. 
Wie siehst Du die Zukunft des 
Computerspiels ? 

Al Lowe: Ich sehe große Din- 
ge auf uns zukommen. Konso- 
len-Spielsysteme werden wahr- 
scheinlich in der Zukunft der 
elektronischen Unterhaltung ei- 
ne große Rolle spielen. Die Sy- 
steme werden preiswerter, und 
manche haben bereits jetzt die 
Grafikpower eines Computers. 


Unsere potentielle Kundenzahl 
liegt bereits heute in den Millio- 
nen, d. h. wir können mehr 
Geld ausgeben und größere, 
bessere Spiele für ein breiteres 
Publikum entwerfen. Spiele 
müssen allerdings noch viel in- 
teraktiver werden. Mein Ziel 
besteht darin, einen echten in- 
teraktiven Film zu produzieren, 
mit verschiedenen Abzweigun- 
gen in der Story, ultrarealisti- 
schen Grafiken, intelligentem 
Dialog und Hintergrundmusik, 
die immer zur jeweiligen Situa- 
tion paßt. 

PC Games: Das sind sicher- 
lich große P/äne, die Du hof- 
fentlich realisieren kannst. Viel 
Glück und vielen Dank für die- 
ses Interview. 

Al Lowe: Danke. Fley, Leser! 
Probiert Leisure Suit Larry für 
CD-ROM aus. Es lohnt sich 
wirklich! 



AI Lowe gehört zu den echten Veteranen unter den Programmierern. 



SPECIAL 




The Lawnmower Man konnte, trotz mittelmäßiger 
Bewertungen in der Fachpresse, einen beachtlichen 
Erfolg verbuchen. Mit einem riesigen Satz stieg diese 
Filmkonvertierung gleich auf Platz 8 der Media Con- 
trol-Charts ein und konnte sich dort auch einige Wo- 
chen behaupten. 

von Paul Rigby 


Das komplette Team von Sales Curve Interactive - natürlich mit Jobe, der 
alle Beteiligten schon seit Jahren in Atem hält. 



O berflächlich betrach- 
tet, unterscheidet sich 
Cyberwar kaum von 
seinem Vorgänger. Weder bei 
Grafik und Sound noch beim 
Gameplay zeigen sich auf 
den ersten Blick wesentliche 
Verbesserungen. Erst beim ge- 
naueren Hinsehen bemerkt 


man, daß Sales Curve Interac- 
tive alles andere als ein sim- 
ples Plagiat geschaffen hat. 

PC Games: In der Vergangen- 
heit wurden immer wieder 
Stimmen laut, die behaupte- 
ten, Lawnmower Man sei ein 
tolles Produkt, aber einfach zu 


unausgereift. Seht Ihr das ge- 
nauso? 

Wir wissen, 

daß wir uns noch auf vielen 
Gebieten verbessern können, 
und zahlreiche Vorschläge 
haben auch schon in Cyber- 
war Beachtung gefunden. Wir 


hoben in unserem ersten Spiel 
einige Dinge verwirklicht, mit 
denen viele Computerspieler 
einfach nichts anfangen konn- 
ten. Kein Programm sieht am 
Ende so aus, wie es am An- 
fang geplant war. Selbst wenn 
man ein Spiel über mehrere 
Jahre hinweg entwickelt, wird 



Damit die Animationen im Spiel absolut fließend ablaufen, müssen alle bewegten Objekte erst vektoral geplottet werden, um sie anschließend im Hue 
Backgrounding-Verfahren ausfüllen zu können. Nur auf diese Weise kann man Jobe realistisch animieren. 
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man es immer noch verbes- 
sern können. 

PCG: Der Vergleich zu Lawn- 
mower Man liegt jedem buch- 
stäblich auf der Zunge. Wird 
sich Cyberwar sowohl in puncto 
Story als auch beim Gameplay 
von Lawnmower Man unter- 
scheiden? 

Chris: Wir können aus diesem 
Spiel machen, was wir wollen. 
Schließlich lehnen wir uns bei 
der Story nur an den Film an 
und produzieren keine alltägli- 
che Film-Spiel-Konvertierung. 
Auf der technischen Seite ha- 
ben wir uns im letzten Jahr 
stark verbessert. Wir verfügen 
jetzt über eine ausgezeichnete 
Kompressions-Technik, mit der 
wir fast alle unsere Vorstellun- 
gen realisieren können. 

PCG: Könnt Ihr das auch bei 
der Spielbarkeit 2 

Chris: Wir haben versucht, 
mehr Wert auf die Spielbarkeit 
zu legen und den Spieler mehr 
einzubinden. Jetzt muß man 
sich durch ein riesiges Netz- 
werk an Spielen kämpfen, und 
man kann entscheiden, welchen 
Teil man zuerst erforschen 
möchte. 

PCG: Das sagt aber noch nichts 
über den Spielablauf aus... 

...den wir natürlich flüssi- 
ger gestaltet haben. Alle Bemer- 
kungen, die Lawnmower Man- 
Spieler gegenüber uns fallenge- 
lassen haben, sind aufgegriffen 
und im Spiel realisiert worden. 
Jetzt ist es beispielsweise mög- 
lich, ein Sub-Game mit geringe- 
ren Erfolgsraten abzuschließen. 



Du wirst in diesem Spiel nicht 
mehr an einem einzelnen Fehler 
draufgehen! 

PCG: Was können wir in der 
Zukunft von Euch erwarten? 





PCG: Ihr entwickelt Cyber- 
war für den PC und das 
Amiga CD 32. Wo liegen 
die Vor- und Nachteile beider 
Systeme? 

Der Amiga-Code wird 
vollkommen unab- 
hängig vom PC- 
Code entwickelt, 
aber dennoch 


Mehr Grafik! Das soll 
heißen, daß wir immer noch 
nicht mit den Animationen und 
dem Detailreichtum zufrieden 
sind. Die Schwierigkeit besteht 
darin, daß alle technischen Ver- 
besserungen nicht zu Lasten des 
Gameplays gehen sollen. Aber 
momentan muß man eine Men- 
ge Arbeit in das äußere Er- 
scheinungsbild, also die Grafik, 
stecken, um im Geschäft zu 
bleiben. Hier sind wir vielen ei- 
nen Schritt voraus, und wir 
möchten diesen Vorsprung nicht 
aufgeben. Die saubere, lineare 
Umgebung des ersten Teils ha- 
ben wir im übertragenen Sinn 
vollständig gegen einen dun- 
klen, modrigen Ort ausge- 
tauscht, an dem alles passieren 
kann und der Spieler sich vor 
dem Ungewissen, das vor im 
liegt, fürchtet. Der cineastische 
Stil in Verbindung mit heraus- 
stechender Interaktivität bringt 
Cyberwar auf satte drei CDs. 


benutzen beide die gleichen 
Grafiken. Die CD 32-Version ist 
sehr viel einfacher zu realisie- 
ren, aber wir sind auch alte 
Amiga-Füchse. Wir glauben 
aber, daß das Amiga-DOS 
dem PC DOS weit überlegen 
ist. Man kann auf viel mehr 
Grafikchips zurückgreifen und 
die Geschwindigkeit ist höher. 
Beispiel: Wenn man Daten vom 
Amiga-CD liest, wird der Pro- 
zessor nur zu 8% ausgelastet, 
beim PC sind es über 40%. 
Trotzdem werden aber die Un- 
terschiede zwischen beiden 
Versionen äußerst gering aus- 
fallen. 


PCG Vielen Dank! 


8N1- V.Fast 

2400 - 28.800 Baud 


Die userfreundliche Mail- 
box im Rhein/Main Gebiet 


Keine Gebühren ! 


-10 Lines 
-10 CD-ROM's 
-6 GB Harddisk 


- Attraktive Menüs 

- Leichte Bedienung 

- Multiline-Chatter 

- Support Area's 

- Täglich neue Files 

- Täglich neue Mails 


ONLINE 

SHOPPING 


Der elektronische 
Fachmarkt ! 

für CD-ROM's 



Erst testen... 
...dann kaufen ! 


■ Power Gamnes 94 

■ Communication 

- Multimedia Double Pack 
Utility Box für DOS & WIN 
Utility Box für OS/2 

■ Die Business CD 

■ Die monatlichen 
PLEX-CD's Vol. 1-5 

■ Das Quadrapack ! 

Fax & Voicemail- 
System 9359-81 



06173/9359-511 

Für telefonische Anfragen 


ISDN 06173/935938 


Support Menüs für ICO- 
Telejet & Dago Modem ! 




NEWS 




Auf der 46. Frankfurter Buchmesse 
war ein Umschwung zur CD-ROM 
zu verzeichnen. 


Neues van 
der Buch- 


Die diesjährige Frankfurter 
Buchmesse stand ganz im Zeh 
chen des Electronic Publi- 
shing, dem gleich eine ganze 
Halle gewidmet wurde. In Ko- 
operation mit Sybex gibt der 
Ullstein-Verlag gleich mit vier 
CD-ROMs sein elektronisches 
Debüt. Besonders vielverspre- 
chend: Die SAT. 1 ran CD- 
ROM mit aktuellen Infos, Bil- 
dern und Videos zum Thema 
Fußball-Bundesliga. Massiv 
ins elektronische Publizieren 
steigt auch Rossipaul ein: Zu 
den neuen Titeln zählen die 
CD-ROM-Fassung von Brehms 
Tierleben und „Die Welt im 
Spiegel der Briefmarke", die 
erste deutsche CD-ROM für 
Philatelisten. 

Ein echter Hit verspricht „The 
Way Things Work" von Dar- 
ling Kindersley zu werden, 
die bereits für Microsoft eine 
Reihe erfolgreicher Multime- 
dia-Produkte realisiert haben. 
Die englischsprachige CD er- 
klärt in kindgerechter Form, 
wie technische Dinge, wie 


zum Beispiel das Telefon, 
funktionieren. Microsoft kün- 
digte ebenfalls eine Reihe 
neuer Titel an, darunter An- 
cient Lands und Dangerous 
Creatures in deutscher Fas- 
sung. Die CD als Medium für 
interaktive Kurse zu Stan- 
dard-Software hat Sybex ent- 
deckt. Zum Preis von jeweils 
DM 49,- gibt es bereits Schei- 
ben zu Windows, Excel und 
WinWord. Neu bei Boeder ist 
unter anderem eine mit 27 Vi- 
deos und 1 ,000 Fotos ge- 
spickte CD-ROM zum Thema 
Mountain-Biking, die neben 
technischen Infos auch ein 
spezielles Training und eine 
Marktübersicht bietet. Im neu- 
en Look präsentiert Bertels- 
mann die Ausgabe 1 995 des 
Universallexikons sowie das 
neue Lexikon Tiere. Eine deut- 
lich verbesserte Oberfläche 
und mehr Multimedia-Elemen- 
te zählen zu den Highlights 
der neuen Produkte. Unab- 
hängig davon präsentierte ei- 
ne andere Bertelsmann-Toch- 
ter, die Firma Telemedia, ihre 
ersten CD-ROM-Titel auf der 
Buchmesse, darunter die Red- 
Balloon-Serie mit Titeln für 
Kids. 


SoundDrive 
mit WaveBaoster 

Hörenswertes von Orchid 

Neue Soundkarten für den kleinen Geldbeutel bietet Orchid mit 
der SoundDrive 1 6 EZ (sprich: Easy) für DM 1 99,- und in einer 
SCSI-Version für DM 249,- an. !m Gegensatz zur SoundWave, 
die mit ihrem DSP Wavetable-Sound erzeugt, tut hier allerdings 
nur ein OPL-3 Dienst. Das Interessante an den neuen Karten ist 
die Möglichkeit zur Aufrüstung mit den ebenfalls neuen Wave- 
Booster-Modulen von Orchid. Diese bieten einen Wavetable- 
Synthesizer mit General-MIDI-Instrumenten und sind in drei Vari- 
anten zu Preisen zwischen DM 1 99,- und DM 399,- erhältlich. 



Vom FM-Zwerg zum General Midi-Giganten aufrüstbar: Die SoundDrive 1 6 
EZ von Orchid. 


Das Spitzenmodell WaveBooster 4X bietet gleich 4 MB ROM- 
Samples sowie Effekte für Hall, Echo oder Chorus und ist weitge- 
hend klangkompatibel zur Roland Sound Canvas SC55 MK II. 

Info: Orchid Technology GmbH, Niederlöricker Straße 36, 

40667 Meerbusch, Telefon (02132) 80071 


Sound 

Galaxy Wave 
Rider 32+ 

Neue Allround-Karte von Aztech 



Mit der neuen Soundkarte Wave Rider 
32+ will Ihnen Aztech dabei helfen, 

Ihren PC von überflüssigen Erweite- 
rungskarten zu entrümpeln. Dazu bietet 
die SoundBlaster-kompatible 16Bit-Kar- 
te mit OPL-3- FM-Synthesizer den 32- 
stimmigen Wavetable-Synthesizer 
WaveFrontvon ICS mit 2 MB ROM- 
Samples an. Neben einer Multi-CD-Schniltstelle für die drei bekannten Interface-Typen ist eine IDE- 
Schniltstelle vorhanden, an der sich die neuen ATA PI- Laufwerke wie das Mitsumi FX-300 betreiben 
lassen. Zum guten Schluß verfügt die Karte über ein MPU-401 - und ein Waveblaster-Interface. Im 
Preis von DM 349,- sind ein Kopfhörer, ein Mikrofon sowie umfangreiche Software für Windows 
enthalten. 


Das „Swiss Army Knife" von Aztech. Wenn diese Karte von einem 
erfahrenen User eingesetzt wird, kann man damit sogar Brot 
schneiden... 


Info: Aztech Systems GmbH, Birkenste. 15, 28195 Bremen, Telefon (§421) 1690843 
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Jetzt wir cs bunt 

Poppige Mäuse von Logitech 

Ein ganz neues Maus-Feeling bietet Logitech für rund DM 1 50,- mit dem MouseMan Sensa: 
Wahlweise mit glatter und glänzender oder mit einer samtweichen Oberfläche versehen, sollen 
die Mäuse mit den Bezeichnungen Blue Leopard, Black Chess oder Silver Pearl neue Akzente auf 
dem Schreibtisch setzen. Einen Frontal-Angriff auf die Geschmacksnerven startet Logitech dar- 
über hinaus mit der in vier Varianten erhältlichen Chroma Mouse: Strahlende und extrem poppi- 
ge Farben mit einem farblich garantiert 
nicht passenden Mauspad erscheinen 
uns als eine eher fragwürdige Innovati- 
on. Während man über Geschmack ja 
streiten mag, liefern die neuen Nager 
immerhin unbestreitbare funktionale 
Verbesserungen: Die neue Treibersoft- 
ware erlaubt unter anderem die Defini- 
tion zeitsparender Kurzbefehle und ei- 
ne Simulation des Doppelklicks über 
die mittlere Maustaste. 

Mit dem WingMan für DM 69,- und 
WingMan Extreme für DM 99,- bringt 
Logitech außerdem zwei heiße Analog- 
Joysticks auf den Markt, die speziell bei 
Flugsimulationen für mehr Realitätsnähe 

und eine präzisere Steuerung sorgen sollen. Durch die Kompatibilität zu den Produkten von 
Thrustmaster können bereits jetzt zahlreiche Spiele die besonderen Features des WingMan nut 
zen. 

Info: Lo«ji GmbH, G«brie(e-Münter-Str«ße 3, 821 10 Germering, Telefon (089) 894670 



Die neue Generation von PC-Mäusen soll sich nach den Vorstel- 
lungen der Logitech-Designer durch ein neues Outfit von ihren 
Vorgängern abheben. 


Bequemer 
einkaufen 
bei Vobis 

Vobis 7 Antwort 
auf die Megastores 

Escom setzt auf die Megastores, 
Konkurrent Vobis kontert jetzt 
mit Maxi-Shops: 54 der beste- 
henden Vobis-Filialen sollen mit 
größerer Verkaufsfläche und 
besserem Service aufgewertet 
werden. Dazu zählt die Ein- 
führung getrennter Kassen für 
kleine Einkäufe und große An- 
schaffungen. Auf diese Weise 
will man einerseits den Käufer 
einer Packung Disketten schnel- 
ler bedienen und andererseits 
den Interessenten für ein Kom- 
plettsystem besser beraten kön- 
nen. Vielleicht können die bei- 
den Branchenriesen, so bessere 
Noten für ihren Service be- 
kommen. 

Info: Vobis Microcomputer AG, 
CarU-Schmid-Sfraße 34, 52146 Würselen, 
Telefon (02405) 444-0 


Kur z- 1 nterview 

Media Vision ist zurück 

Während der letzten Monate gab es wiederholt negative 
Schlagzeilen über den Soundkarten-Produzenten Media Vision. 
Durch Managementfehler und finanzielle Probleme drohte der 
amerikanischen Muttergesellschaft das Aus. Mit der neuen 
Soundkarte Premium 3D, die wir Ihnen in dieser Ausgabe vor- 
stellen, macht Media Vision jetzt eine Art Neuanfang. Über die 
weiteren Pläne sprachen wir mit Norbert Kuperjans, Produkt- 
manager bei Media Vision Deutschland. 

PCG: Finanzielle Unregelmäßigkeiten führten zur Absage von 
Krediten einiger Banken, ein Konkurs schien kaum abwendbar. 
Geht es mit der Vorstellung der neuen Soundkarten mit Media 
Vision jetzt wieder aufwärts? 

Norbert Kuperjans: Nach einer Reihe von Umstrukturierungen 
in der gesamten Organisation von Media Vision können wir 
uns jetzt wieder in einer sehr guten Verfassung präsentieren. 
Wir haben unsere gesamte Produktpalette bereinigt und kon- 
zentrieren uns auf unsere erfolgreichsten Produkte: Soundkar- 
ten und Multimedia-Upgrade-Kits. Noch in diesem Jahr werden 
wir wieder in einer stabilen wirtschaftlichen Lage sein, und wir 
hoffen, mit der neuen Premium 3D auch für den anspruchsvol- 
len Anwender eine passende Lösung anbieten zu können. 

PCG: Was ist aus dem Projekt der WaveguideSynthese gewor- 
den? 

Norbert Kuperjans: Die Entwicklung der Waveguide Synthese 



hat sich durch die Un- 
ternehmenssituation in 
diesem Sommer weiter 
verzögert. Die ersten 
Umsetzungen dieser 
neuen Technologie 
werden wir auf der 
CeBIT 95 präsentieren, 
ein serienreifes Pro- 
dukt wird für Sommer '95 erwartet. Die Waveguide-Synthese 
wird wahrscheinlich die gesamte Synthesizer-Technologie be- 
einflussen, denn die synthetische Nachbildung natürlicher In- 
strumente und Klänge dient nicht nur der Simulation existieren- 
der Instrumente, sondern bietet auch die Möglichkeit, vollkom- 
men neue Klänge zu generieren, 

PCG: Geben Sie doch bitte noch einen kurzen Ausblick auf 
weitere Projekte von Media Vision. 

Norbert Kuperjans: Wir führen bereits jetzt eine ganz neue Se- 
rie von Multimedia-Upgrade-Kits ein, die nicht nur die einzel- 
nen Komponenten eines Multimedia-Systems zur Verfügung 
stellen, sondern einen Schwerpunkt auf eine einfache und 
schnelle Installation legen. Software-Installation in einem 
Schritt, keine Jumper oder Schalter mehr auf den Karten, farbig 
codierte Kabel, Beschriftungsetiketten auch für die bereits vor- 
handenen Kabel im PC sowie beigelegtes Werkzeug und dem- 
nächst auch eine Videocassette, die anschaulich den Einbau 
beschreibt, sind hierbei die wesentlichen Punkte. 


NEWS 


Jenseits der Sternenmauer 

Sehen so die Bücher von morgen aus? 

Gedrucktes ist tot, die Zukunft ist digital: 
Erzählt wird auf dieser CD eine Science- 
Fiction-Story über ein Volk, das seinen 
Heimatplaneten verlassen muß, weil dort 
kein Leben mehr möglich ist. Dazu wer- 
den Raumschiffe in das All geschickt, die 
nach neuem Lebensraum suchen. Bei Jen- 
seits der Sternenmauer, das auch in deut- 
scher Fassung häufig noch als Beyond the 
Wall of Stars angeboten wird, ist der „Le- 
ser" mitten im Geschehen und steuert in 
gewissen Grenzen die Handlung der Be- 



Gold 

Nomen est omen 




20 (fevluHa Vcttvvfiionen 
. BONUS •fenrCortowtt* 
900 Shore ivOrC'fregWmrtit 


Manchmal ist eben doch alles Gold, was 
glänzt. Zumindest trifft dies auf die CD Gold 
zu: Für nur DM 49,95 werden neben 900 ak- 
tuellen Shareware-Titeln zwanzig lizenzierte 
Vollversionen von wirklich nützlichen Pro- 
grammen geboten. Unter anderem sind ent- 
halten: Norton Anti-Virus 3.03, Opalis BTX-Decoder, WinMap Autoatlas, Label Ex- 
pert, Memlnfo, Liman, ein Verzeichnis der Post- und Bankleitzahlen und Bier 6.0, eine 
Anleitung zum Brauen von Bier. 

Info: TopWare PD-Serviee GmbH, QuadrotO 3,2, 68161 Mannheim, Tel. (0621 ) 1 2673-30 


GOLD 


Ancient Lands 

Nachsitzen mit Microsoft 

Der Geschichtsun- 
terricht war immer 
die beste Zeit, sich 
auf der Schulbank 
mal so richtig aus- 
zuschlafen. Erzäh- 
lungen über längst 
gestorbene Personen oder vergangene Kulturen ge- 
ben selten spannende Stories her - darunter leidet 
dann auch Ancient Lands von Microsoft. Die derzeit 
nur in englischer Version lieferbare CD beschreibt 
mit dem üblichen Multimedia-Getöse die Kultur der 
alten Römer, Griechen und Ägypter und gibt einen 
nelten Einblick in die Lebensweise dieser Völker. Da- 
zu werden die wichtigsten Köpfe der Antike vorge- 
stellt, einige Ausgrabungsstätten sowie Mumien ge- 
zeigt - und fertig ist die multimediale Reise durch die 
Vergangenheit. Insgesamt nicht so aufregend wie 
beispielsweise Dangeraus Creatures oder Dinosaurs, 
ist Ancient Lands wirklich nur dem geschichtlich In- 
teressierten zu empfehlen, der dann für rund DM 
1 50,- eine wie gewohnt informative CD erhält. 

Info: Microsoft, E^isonsiroße 1 , 85716 Untersch lei ß heim, Tel. (089) 3176 0 



Windows 


Ich fax 
Dir was 

Die Presse- 
meldung 
beschreibt 
die Windows Fax Cartoons 
CD-ROM wie folgt: „Zu allen 
gängigen Standardsituationen 
des Privat- und Berufslebens 
findet jeder hier Formbläfter, 
die ausdrücken, was ihm selbst 
nur schwer über die Lippen kä- 
me". Zu diesem Zweck haben 
wir dann aber doch nichts ge- 
funden. Schade, denn für stolze 
DM 39,95 bietet die CD-ROM 
nur die üblichen Kalauer, über 
die heute ohnehin keiner mehr 
lachen kann. 

Info: TopWare PD-5ervice, QuodrotO 3,2, 
68161 Mannheim, Tel. (0621) 12673-30 



Satzung eines dieser Forschungsschiffe. 
Dennoch ist die CD einem Buch ähnlicher 
als einem interaktiven Spielfilm, denn es 
wird ein Schwerpunkt auf die Textausga- 
be gelegt, die mit zahlreichen digitalisier- 
ten Aufnahmen der Charaktere sowie ein- 
fachen Animationen und einem ständig 
wechselnden Soundtrack hinterlegt wird. 
Trotz der recht einfachen Aufmachung 
macht es wirklich Spaß, sich durch diese 
Geschichte zu klicken. Die DM 69,- für 
diese professionell ins Deutsche übersetzte 
Story sind dann auch gut angelegt. 

Info: DirectMedia GmbH, Symeonsfraße 6, 

12279 Berlin, Tel. (030) 72 39 31-0 


Recht so! 



Gesetzestexte sind höchstens dann eine 
geeignete Bettlektüre, wenn man unter ex- 
tremen Schlafstörungen leidet. Doch wer 
sich ab und an mit den Buchstaben des 
Gesetzes herumschlagen muß, bekommt 
jetzt auf vier CDs für jeweils DM 14,95 al- 
le wichtigen deutschen Gesetze. Neben 
den gängigen Gesetzen wie dem Strafge- 
setzbuch finden sich auf den Scheiben 
auch so exotische Dinge wie das Haustür- 
widerrufsgesetz. Einige Gesetzestexte sind 
so unglaublich witzig formuliert oder ha- 
ben so einen abgedrehten Inhalt, daß 
man sich wirklich die Freudentränen aus 
den Augen reiben muß. Wer den totalen 
Kick sucht, kauft am besten gleich die 
komplette Sammlung auf einer CD für nur 
DM 49,95 und hat DM 9,85 gespart. Das 
reicht wieder für anderthalb Ausgaben PC 
Games! 

Info: TopWare PD-Service GmbH, Quadrot O 3,2, 

68161 Mannheim, Tel. (0621 ) 1 2673-30 
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Mamenta 


Heute schon was 
vergessen? 



HCMfiNTC 


Um drei Uhr ein Date mit Sabi- 
ne, danach bis um halb fünf 
bei Anette aufgetaucht und 
schließlich um acht mit der 
Uschi ins Kino. Wohl dem, der 
bei all dem Beziehungsstreß 
noch gut beisammen ist und 
nicht unter Vergeßlichkeit lei- 
det. Um seine Fangemeinde 
nicht zu enttäuschen und alle 
anstehenden Termine zu koor- 
dinieren, bietet die CD Mo- 
mento einen Terminplaner für 
Windows, der in einer deut- 
schen und englischen Vollversi- 
on enthalten ist. In Anbetracht 
der bescheidenen Datenmenge 
wäre eine DM 1 9,95 teure CD 
allerdings nicht nötig gewesen, 
eine einfache HD-Diskelte hätte 
es wohl auch getan. 

Info: TopWare PD-Service GmbH, Quadrat O 
3,2, 68161 Mannheim, Tel. {062 1 ) 1 2673-30 



Für mehr System im Chaos 

Ordnung total mit Label Ex- 
pert: Die lizenzierte Vollversion 
dieses Etiketten-Druckpro- 
gramms läuft unter Windows 
und DOS, enthält einen Label- 
Editor, Zeichensätze und jede 
Menge Standardvorlagen, zum 
Beispiel für die bekannten 


Zweckform-Etiketten. Ob Mar- 
meladengläser, Disketten oder 
Videokasselten, für jeden all- 
täglichen Gebrauchsgegen- 
stand gibt es in diesem Pro- 
gramm eine hervorragende 
Standardvorlage. Wer also La- 
bels bedrucken will oder muß, 
findet auf dieser DM 39,95 
teuren CD genau die richtige 
Software dafür. 

Info: TopWare PD-Service GmbH, Quadrat O 
3,2, 68161 Mannheim, Tel. (0621) 12673-30 


Diaigue Science 
Anti- Virus-Kit 

Hier geht' s den Viren an den Kragen 

Die Russen kommenl Zum Glück nur mit dem Dialgue Science 
Anti-Virus-Kit, das - man höre und staune - von der russischen 
Nationalbank, von der Universität Moskau und vom Informati- 
onsdienst des Präsidenten eingesetzt wird, um die Computerviren 

auszumerzen. Die Chancen, daß 
die für DM 29,95 erhältliche 
Software mit den meisten Viren 
klarkommt, stehen nicht schlecht, 
kommen doch einige besonders 
perfide Erreger aus ehemaligen 
Ostblock-Ländern wie Bulgarien, 

Info: TopWare PD-Service GmbH, 

Quadrat O 3,2, 68161 Mannheim, 

Tel. {0621 ) 1 2673-30 




Jeden Monat neu 

Die CD des Monats September von TopWare kommt wieder 
mit Programmen für DOS, Windows sowie OS/2 und enthält als 
Bonus Track den Literatu rmanager Liman 1 .0 in einer Vollversion, 
mit dem sich, je nach Vorliebe, die Mickey-Mouse- oder die Play- 
boy-Sammlung vorzüglich verwalten läßt. Außerdem sind neue 
Virenerkennungsdateien für Norton Anti-Virus 3.0 und Norton 
Desktop für Windows 3.0 vorhanden. Das Ganze gibt" s bei 
TopWare wie gehabt für DM 29,95. 

Die Monats-CD September von CDV setzt diesmal einen 
Schwerpunkt auf OS/2. Mit dem Service Pack von IBM kann 
OS/2 von Version 2.1 auf 2.1 1 aktualisiert werden, zusätzlich 
sind weitere OS/2-Programme enthalten. Die Scheibe, die außer- 
dem Updates und Patches für zahlreiche kommerzielle Spiele so- 
wie Shareware bietet, kostet bei CDV die üblichen DM 29,95. 
Quatra Command plus F-l 8, so die exakte Bezeichnung der 
CD von CDV, enthält zwei lizenzierte Vollversionen von F- 1 8 No 
Fly Zone und Quatra Command. Auch die zehn weiteren Share- 
ware-Spiele wie Fortress, Prairie Dog Hunt oder Missile Master 
rechtfertigen die Ausgabe von DM 39,95 nicht. 

Für wenig Geld, nämlich für exakt DM 9,95, ist von TopWare die 
bekannte Blasterl CD nun auch in einer Windows- Variante ver- 
fügbar - die Blaster! für Windows. Zu finden sind, unter anderem, 
die Shareware- Versionen von F-18, Quatra Command, Missile 
Master, Duck Hunt und Win Aliens. 

Wer noch die Schulbank drückt, kann sich über die CDs Lernen 
Pur und Wissen Pur von CDV freuen. Zum Preis von jeweils 
DM 1 9,95 werden über 100 Programme angeboten, die zum 
einen den PC in einen elektronischen Lehrer verwandeln und zum 
anderen wissenschaftlich orientierte Software aus den Bereichen 
Physik, Biologie, Chemie und Astrologie bieten. 

Aus der Pegasus-Reihe - das sind die CDs mit einem geflügelten 
Pferd auf dem Cover - ist im Simon Verlag eine aktuelle Sammlung 
mit Windows-Programmen erschienen. Die Pegasus Windows 2.0 
bietet für die fälligen DM 39,- rund 650 MByte an Software aus 
allen Bereichen. 

„Olle Kamellen neu aufgewärmt" beschreibt passend den Inhalt 
der CD Tetris Mania. Alles, was an Shareware-Programmen 
in den letzten Jahren erschien und nur entfernt mit Tetris zu tun 
hat, wurde von CDV auf diese mit DM 14,95 recht günstige 
CD gepackt. 

Künstler und alle, die sich dafür halten, finden mit Top Draw 
auf der gleichnamigen CD von CDV ein passables Zeichenpro- 
gramm für Windows, das in einer lizenzierten Vollversion vorliegt. 
Um die CD etwas aufzupäppeln, wurde der Grafiksampler Grafik 
Pur gleich hinzugepackt und mit weiteren ClipArt-Grafiken 
garniert. Den Grofik-Eintopf bietet CDV zum stolzen Preis von 
DM 99,95 an. 

Nur auf reine Bildersammlungen beschränken sich die Titel DTP- 

Grafiken VoL II für DM 89,- und Initiale 1-40 für DM 39,- 
aus dem Simon Verlag. Die ClipArt-Grafiken können vom Anwen- 
der lizenzfrei genutzt werden. 

Bezugsquellen: 

Erwin Simon Verlag, Schulze-Delitzseh-Weg 12, 89079 Ulm, Tel. {0731 ) 94666-0 
CDV Software, Neureutersfroße 37b, 76185 Karlsruhe, Telefon {0721 ) 97224-0 
TopWare PD-ServiceGmbH, QuodrotO 3,2, 68161 Mannheim, Tel. (0621) 12673-30 
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Gewinnspiel: Medioplex 

Power 

auf 

CD-ROM 


Weihnachtszeit ist Spielezeit. Zahlreiche CD- 
ROM-Sammlungen tummeln sich auf dem 
Markt aber nur wenige kann man wirklich 
bedingungslos weiterempfehlen. Die Firma 
Mediaplex, aus Kronberg gibt 50 Lesern der 
PC Games nun die einmalige Chance, die 
CD-ROM Power Games 94 genau unter die 
Lupe zu nehmen. Diese CD-ROM konzen- 
triert sich auf die beiden Hauptgebiete Spiele 
und Tips. 1 .500 Trainer, 350 Spiellösungen 
und satte 400 Spiele, die ausschließlich aus 
dem PD & Shareware-Bereich stammen, 
wurden hier auf einem Silberling zusammen- 
gefaßt und alphabetisch sortiert. Über ein 
Menüsystem können Sie alle gewünschten Fi- 
les auf Festplatte kopieren, entpacken oder 
direkt starten. 


Wenn Sie also zu den glücklichen Gewinnern zählen möchten, 
dann schicken Sie einfach eine Postkarte an folgende Adresse (Absender nicht vergessen): 





Computec Verlag 
Redaktion PC Games 
Kennwort: Mediaplex 
Isarstr. 32-34 
90451 Nürnberg 


EINSENDESCHLUß: 7. 1 2. 1 994 



Mitarbeiter des Computec Verlags sowie deren Angehörige sind nicht zur Tälnahme berechtigt. 

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 






HARDWARE 


Neue Soundkarten von Media Vision 

WBcs 


Nachdem noch im Sommer die Zukunft von Media Vision ungewiß schien, meldet sich der Multimedia-Spezia- 
list mit zwei neuen Produkten zurück: Premium 3D und ein Wavetable-Synthesizer von Korg sind die neuen 
Asse, die Media Vision im Ärmel hat. 




D ie Premium 3D basiert 
im wesentlichen wieder 
auf dem bekannten 
Jazz-1 6 Chipsatz, der für das 
Sampling in 16-Bit-Qualität bis 
zu 44,1 kHz in Stereo verant 
wörtlich ist. Eine Hardware- 
Komprimierung ist prinzipiell 
möglich, wird derzeit jedoch 
durch die Software noch nicht 
unterstützt. Mit einem FM-Syn- 
thesizer (OPL-3), einem MPU- 
401 - Interface sowie einem 
Wavetable- und CD-ROM-In- 
terface eignet sich die Karte 
natürlich hervorragend zum 
Einsatz als Sound-Erzeuger für 
Spiele, zumal eine volle 


Pro Audio 

Soundkarte 

(links). 


sehen den beiden Lautspre- 
chern plaziert sind, geht der 
3D-Soundeffekt der Premium 
3D noch einen Schritt weiter: 
Das als SRS (Sound Retrieval 
System) bezeichnete Verfahren 
sorgt bei einigen Musik- 
stücken, die wir uns über den 
Korg-Synthesizer 


und eine HiFi-Anlage anhör- 
ten, für einen überragenden 
Raumklang. Der Korg-Synthe- 
sizer, der über Effekte für Hall 
und Chorus verfügt, bietet ins- 
gesamt eine überdurchschnittli- 
che Klangqualität- Vergleich- 
bare, auch für Hobbymusiker 
geeignete Synthesizer sind bis- 
lang nur von Roland mit dem 
Sound Canvas SCD-1 0 oder 
von Terratec mit dem Wave Sy- 
stem Pro zu haben. 

Wer ein CD-ROM-Laufwerk an 
der Premium 3D betreiben 
möchte, muß beim Kauf zwi- 
schen dem Modell mit SCSI-2- 
und jenem mit Multi-CD-Inter- 
face wählen. Letzteres erlaubt 
den Anschluß von Matsushi- 
to/Panasonic-, Sony- und Mit- 
sumi- Laufwerken. Die SCSI- 
Schni ttstelle arbeitet ausrei- 
chend schnell, so daß auch die 
neueste Generation von Vier- 
fach-Laufwerken betrieben 
werden kann. Allerdings ist im 
Lieferumfang nur ein Treiber 


Soundblaster-Kompatiblität ge- 
geben ist. 

Der 3D-Soundeffekt, der in der 
Produktbeschreibung ange- 
priesen wird, ist in elwa mit ei- 
nem Surround-Effekt vergleich- 
bar, der eine Weiterentwick- 
lung des Stereoklangs darstellt. 
Während der Un- 
terschied zwi- 
schen einer Mo- 
no - und Stereo- 
ausstrahlung dar- 
in besteht, daß 
für den Hörer 
die Instrumente 
irgendwo zwi- 


Pro Wave 
Soundboard 
(oben). 


Auf einen Blick: 

Media Vision Premium 3D 

SAMPLING: 16 Bit, bis 44,1 kHz, Stereo 
EINGÄNGE: Mikrofon, Line in/out 
ANSCHLÜSSE: Waveblaster, CD Audio 
CD-ROM-INTERFACE: Multi-CD oder SCSI-2 (bis 2,5 MB/sec) 
FM-SYNTHESE: Yamaha OPL-3 
VERSTÄRKER: 2x4 Wall 

SONSTIGES: MPU-401- Interface, Soundßlaster-kompatibel, Joystick- 
Port 

LIEFERUMFANG: Mikrofon, Sound Impression, Recording Session, 
Spracherkennung und Sprachsynthese, englische Handbücher 

PROFESSIONAL WAVETABLE UPGRADE 
SYNTHESIZER: Korg, 32-stimmig, General MIDI 
WAVETABLE-ROM: unkomprimiert 4 MByte 
ANSCHLUß: Waveblaster-kompatibel 
EFFEKTE: Chorus, Hall 

PREISE: Premium 3D (SCSI oder Multi-CD): DM 329,- 

Professional Wavetable Upgrade: DM 299,- 
Pro 3D (nur SCSI) inkl. Wavetable: DM 599,- 


für CD-ROM-Laufwerke enthal- 
ten, der dazu über die wenig 
verbreitete CAM-Schnittstelle 
arbeitet, so daß Treiber für 
Fest- oder Wechsel plotten 
nachträglich teuer erworben 
werden müssen. 

Umfangreiche 

Software 

Die der Premium 3D beiliegen- 
de Software besteht aus den 
bekannten Titeln Sound Im- 
pression und Recording Sessi- 
on von Midisoft, die sich zum 
Bearbeiten von digitalen Klän- 
gen und MIDI-Dateien hervor- 
ragend eignen. Zusätzlich ist 
Software zur Spracherken- 
nung, Sprachsteuerung und 
zur Sprachsynthese vorhan- 
den, wobei Handbücher und 
Software nur in englischer 
Sprache vorliegen. Probleme 
gab es bei der uns vorliegen- 
den Version noch bei der In- 
stallation der Windows-Treiber, 
die in der SYSTEM.INI manuell 
korrigiert werden mußten. Zum 
Preis von DM 329,- bekommt 
man die Premium 3D entweder 
als SCSI- oder Multi-CD-Vari- 
ante, die mit einem Mikrofon 
und umfangreicher Software 
schon eine professionelle Mul- 
timedia-Komplettlösung bietet. 
Der Korg-Synthesizer ist mit 
DM 299,- vergleichsweise gün- 
stig und läßt sich ideal als Ge- 
neral-MIDI-Synthesizer für 
zahlreiche Spiele verwenden. 

Christian Späthe ■ 


InfoiMedio Vision Technology GmbH, 
Raiffeisenallee 16, 82041 München, 
Tel. (089)6 1381-300 
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Vobis 586-90 

Kleinwagen 

Tausche Pentium gegen Kleinwagen. So ein Anzeigen- 
text wäre noch vor wenigen Monaten durchaus möglich 
gewesen. Die Zeiten, in denen man für einen Rechner 
dieser Güteklasse über DM 10.000,- hinlegen mußte, 
sind nun aber endgültig vorbei. Gerade zu Weihnachten 
ist noch einmal ein Preissturz zu erwarten. 


W ier braucht über- 
haupt einen Penti- 
um? Viele unter- 
schätzen immer noch den 
enormen Geschwindigkeits- 
vorteil, den diese Maschine 
für Spieler bringt. Bei Action- 
spielen wie beispielsweise 
Doom 2 klaffen zwar keine 
Welten zwischen einem Penti- 
um und 486DX2/66, aber 
der feine Unterschied wird 
schon nach wenigen Stunden 


zur Sucht. Man kann jeden 
noch so großen, mit Monstern 
gespickten Raum betreten, der 
Rechner geht nicht in die Knie. 
Noch klarer fällt der Unter- 
schied bei Simulationen wie 
Colonization aus. Hier wird 
jede Spielrunde in Sekunden- 
schnelle berechnet. 

Vobis bietet den Pentium in 
mehreren Variationen an, wir 
testeten den 586-90 Colani- 
Design. Bestückt war dieser 


Rechner mit 1 6 MB RAM, 

420 MB Wechselplatte, 
Soundkarte und Lautsprecher, 
CD-ROM-Laufwerk und einem 
1 7"-Monitor. Mit diesem Rech- 
ner ist Spielen in einer ande- 
ren Dimension angesagt. Ent- 
packen, starten, spielen, alles 
geht hier ca. doppelt so 
schnell. Typisch: Doom 2 
braucht für den Startvorgang 
nur fünf Sekunden, während 
man bei einem DX2/66 nach 


einer halben Minute das 
Zählen aufhört. 

In dieser Konfiguration kostet 
der Highscreen Pentium um die 
DM 6.500,-, wobei aber noch 
einige Softwarepakete (Works, 
Einsteigerhilfe...) als Dreinga- 
bevorhanden sind. Es geht 
natürlich auch sehr viel billiger, 
dann aber mit weniger RAM, 
einem kleineren Prozessor, 
kleinerem Monitor... 

Oliver Menne ■ 


DER PC GAMES-SHOP 





ISHAR - Legend of the Fortress 

VGA, Unterstützung von AdLib- und SoundBlasteikaiten 

für nur Ein starkes Rollenspiel 


Spaceward Ho! 


ab 286er .PC 3,5 HD. 640 KB RAM. Festplatte. 
EGA. VGA , SVGA, Maus erforderlich. 


mit tollen Grafiken 


msm 

DOS oder Windows- Version erhältlich. 


THE ULTIMATE 
DOOM TECHNO 

Der ultimative Soundtrack mit packen 
den Techno-Beats und satten 100 
Level zu „id's neuem Spiel“ 

_ für nur 

DM 

CHEAT IT! 


Mit diesem Programm können 


Sie nahezu jedes Programm 

V? ' ‘ 


lösen. Mehr Energie? Mehr 
Leben? Kein Problem! 


Hiermit bestelle ich folgende(s) Spiel(e): 
n EVERGREEN-KOFFER bestehend aus 
Zak McKracken, Rock'n Roll, Masterblazer 

zu DM 19.95 

□ LUCAS-FILM-KOFFER bestehend aus 
Zak McKracken, Indiana Jones, Maniac 
Mansion zu DM 29.95 

3 ISHAR - Legend of the Fortress 
T CD-ROM DM29.95 
3 PC 3,5'' DM 19.95 
Hl SPACEWARD HO! zu DM 19.95 
n DOS 1 Windows 

□ CHEAT IT! zu DM 44.95 

fl THE ULTIMATE DOOM TECHNO 
zu DM 29.95 




Die Wirtschaftssimulation im Weltall. 
Netzwerkfähig, für nur 


Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) 
Name, Vorname 


Straße, Haus-Nr. 


PLZ, Wohnort Unsere Bestell bedingungen: 

Coupon ausfüllen, ausschneiden und an nachstehende Adresse schicken. 
Bestellt werden kann per Vorkasse (Scheck/ Bargeld + 5,- DM 
Unkostenbeitra«j Inland/ 12,- DM Ausland) oder per Nachnahme (+ 
Nachnahmegebühr DM 7,50) über: COMPUTEC VERLAG, Leserservice, 
Postfach, 90327 Nürnberg. Bei Bestellung per Nachnahme (+ Nach- 
nahmegebühr) kann auch telefonisch unter 0911 - 64 27 76 3 oder per Fax 
unter 091 1 - 64 26 33 3 bestellt werden. 


Lucas-Film-Koffe 

bestehend aus: 

Indy - The Last Crusad« 
Zak McKracken, 

Maniac Mansion 

PC 3,5 "HO, 640 KB RAM, 
Festplatte, CGA/EGA, VGA 
erforderlich 

für nu r 


Evergreen-Koffer 

bestehend aus: 

Zak McKracken, 
Rock'n Roll, 
Masterblazer 

PC 3,5"HD, 640 KB RAM, 
Festplatte, EGA, VGA erforderlich 

für nur 
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Toshiba XM-3501 B 

Der schnellste CD-Player der Welt 



D as mit einer SCSI-Schnitt- 
stelle ausgerüstete Lauf* 
werk arbeitet, wie die 
meisten SCSI-Laufwerke, mit ei- 
nem Caddy zur Aufnahme der 
CD und bietet einen vollautoma- 
tischen Einzug und Auswurf. 

Auf die (meist überflüssigen) Be- 
dienelemente zum manuellen 
Abspielen von Audio-CDs wur- 
de verzichtet, staltdessen sind 
mit einem Lautstärkeregler, 
Kopfhörerausgang und der Aus- 
wurftaste nur die wirklich not- 
wendigen Kontrollen an der 
Frontseite vorhanden. Das von 


Einen neuen Geschwindigkeitsrekord für CD-ROM-Laufwerke stellt Toshiba mit 
dem XM-3501 B auf: Bei einer Zugriffsgeschwindigkeit von nur 150 ms und einer 
Übertragungsrate von 600 KByte/sec können Konkurrenten wie NEC und Pioneer 
nur noch große Augen machen. 


Toshiba zunächst als Einbaulauf- 
werk angebotene Modell kann 
wie gewohnt in einen 5,25"Ein- 
bauschacht montiert werden, 
wobei an der Rückseite die Jum- 
per zur Konfiguration der SCSI- 
ID und weiterer Parameter an- 
gebracht sind. Da wir uns nach 
den enttäuschenden Erfahrun- 
gen mit dem NEC 4Xpro nicht 
nur auf die Herstellerangaben 
verlassen wollten, haben wir mit 
dem Benchmark CD Certify von 
Landmark die Zeiten für Zugriff 
und Datenübertragung gemes- 
sen. Mit nur 1 72 ms Zugriffszeit 


ist das Toshiba XM-3501 
tatsächlich das erste mit unter 
200 ms gemessene CD-ROM- 
Laufwerk - und das bei immer- 
hin 601 KByte/sec Übertra- 
gungsrate, Auch wenn der 
exakte Verkaufspreis bei Redak- 
tionsschluß noch nicht feststand, 
so sind die voraussichtlichen 
DM 1 .000,- für dieses Laufwerk 
bestens angelegt. 

Christian Späthe ■ 

Anbieter: Toshiba Europe GmbH , 
H«mmfelddamm 8, 41460 Neuss, 
Telefon (02131) 158-01, 

Fax (02131) 158-583 


Auf einen Blick 

Technische Daten 
Toshibo XM-3501 B 

Übertragungsrate: 600 KByte/sec 
Zugriffsreit: 1 50 ms 
Datenbuffer: 256 KByte 
Anschluß: SCSI-2 
Sonstiges: Automatische Linsen- 
reinigung. guter Staubschutz 


Benchmarks CD Certify 

Übertragungsrate: 601 KByte/sec 
Zugriffszeit: 1 72 ms 
Leistungsindex: 3,3 
Gemessen mit CD Certify 1 . 1 von 
Landmark auf Vobis DX2/66 VLB, 
DOS 6.2, 8 MB, Adaptec 2842 VL 
Hast-Adapter 




Catwietd 



Telefon: 64M/1W7 

?»«.• omi/um 
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Tie Fighter 

PC-Diskette 

DM 89,95 

Die Siedler 

PC-Diskette 

DM 96,95 

Anstoß World Cup Edition 

PC-Diskette 

DM 81 ,95 

Theme Park 

PC-Diskette 

DM 87,95 

Battle Isle 2 

PC-Diskette 

DM 98,95 

Hanse-Die Expedition 

PC-Diskette 

DM 58,95 

SSN-21 Seawolf 

PC-Diskette 

DM 97,95 

Bundesl. Man. Hattrick 

PC-Diskette 

DM 88,95 

Das schwarze Auge II 

PC-Diskette 

DM 88,95 

Chaos Engine 

PC-Diskette 

DM 59,95 

Mad News 

PC-Diskette 

DM 92,95 

Outpost 

PC-Diskette 

DM 75,95 

Links 386 - Big Horn 

PC-Diskette 

DM 58,95 

Overlord 

PC-Diskette 

DM 76,95 

Rebel Assauit 

PC-CD-ROM 

DM 95,95 

Battle Isle 2 

PC-CD-ROM 

DM 99,95 

Battle Isle 2 Scenery 

PC-CD-ROM 

DM 58,95 

Pinball Dreams Deluxe 

PC-CD-ROM 

DM 81,95 

Day oft he Tentacle 

PC-CD-ROM 

DM 99,95 

Theme Park 

PC-CD-ROM 

DM 91,95 

Myst 

PC-CD-ROM 

DM 97,95 

Falcon Gold 3.0 

PC-CD-ROM 

DM 99,95 

Dark Legions 

* PC-CD-ROM 

DM 73,95 

1 1 th Hour 

* PC-CD-ROM 

DM 99,95 


Soundblaster Multimedia-Kit 

DM 

159,- 

Motherboard 486 DX-2/66 mit CPU / VLB 

DM 

650,- 

HP-Deskjet 520 

DM 

550,- 

420 MB AT-Bus Festplatte 

DM 

440,- 

Mitsumi Double Speed CD-ROM KIT 

DM 

279,- 

Panasonic Double Speed CD-ROM Kit 

DM 

309,- 

Sony Double Speed CD-ROM Kit 

DM 

309,- 

Motherboard 486DX-4/100 mit CPU / VLB 

DM 

1.450,- 

Motherboard Pentium 90 mit CPU / PCI 

DM 

2.350,- 

Audio Blaster 2.5 16-Bit 

DM 

220,- 

Audio Blaster 16 16-Bit Multi-CD 

DM 

340,- 


486DX-2/66 VLB - Multimedia 

Bigtowergehäuse mit Speed-Display 
8 MB RAM, 256 Kb Cache, 420 MB HDD 
1 MB VLB-Grafikkarte True Colour, Mouse 
102er Tastatur Deutsch, 35cm SVGA Monitor 
VLB-Controller für 4 Festplatten, 1,44 MB FDD 
Audio Blaster 2.5, Mitsumi Double Speed CD-ROM 

Incl. Versand: DM 3.333,- 

486DLO40 VLB Komplettsystem DM 2.222,- 

486DX-2/66 VLB Komplettsystem ab DM 2.422,- 

Andere und gebrauchte Systeme ab DM 1 .800,- 


Weitere Preise und Artikel auf Anfrage. Software ist vom Umtausch ausgeschlossen. Lieferung nur solange Vorrat reicht! 


Finanzierung ab DM 500,- möglich! Bestellservice rund um die Uhr - an sieben Tagen in der Woche. 
Persönliche Beratung von 8.00 bis 19.00 Uhr - Montag bis Samstag. 

Versandkosten ab DM 10,-. Frei schon ab DM 650,- Bestell wert. Preisänderungen Vorbehalten. 

* Einige Artikel sind erst später lieferbar. 
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TV-Tuner, Video- und Grafikkarte in einem 

Mov/e Media 


Fernsehen am Computer? Unter Windows arbeiten und gleichzeitig ein spannendes Autorennen (mit oder ohne 
Michael Schuhmacher) verfolgen? Alles kein Problem mit der Movie Media von Peacock, die auf einer Karte 
die Funktionalität einer Grafikkarte, Videokarte und eines Fernsehtuners vereint. 


S o langsam verschwinden 
auch die letzten Gründe, 
den geliebten Stamm- 
platz vor dem Computer zu 
verlassen. Über einen Anten- 
neneingang an der Rückseite 
der Movie Media wird wie bei 
einem Fernseher ein Signal 
vom Kabelanschluß, Satelliten- 
Receiver oder von einer Dach- 
antenne eingespeist, und auf 
dem Monitor erscheint das ge- 
wohnte Fernsehbild. Unter 
Windows und DOS kann mit 
der im Lieferumfang enthalte- 
nen Software ein Sender über 
den automatischen Sender- 
suchlauf gewählt und in einem 
der Programmplätze gespei- 
chert werden. Ein weiteres Pro- 
gramm, das jedoch nur unter 
Windows läuft, bietet die Mög- 
lichkeit, aktuelle Nachrichten 
aus dem Videotext abzurufen. 
Neben dem TV-Tuner sitzt auf 
der Karte der Grafikchip 
ET4000/W32 von Tseng, der 
zumindest unter DOS zu den 
derzeit schnellsten gehört. Die- 
ser ersetzt eine bereits vorhan- 
dene Grafikkarte vollständig. 


inklusive eines Feature- 
Connectors und 2 MByte 
DRAM. Während auf der VLB- 
und der PCI-Variante der 
W32p zum Einsatz kommt, 
müssen sich Käufer der ISA- 
Karte mit dem älteren W32i 


begnügen, der einerseits nicht 
so schnell ist und andererseits 
bei 800 x 600 Punkten nur 1 6 
statt 24 Bit Farbtiefe erlaubt. 
Zum Auf nehmen von Videose- 
quenzen bietet die Movie Me- 
dia einen kompletten Video-Di- 


gital isierer, der in der Praxis 
bei 320 x 240 Punkten rund 8 
Bilder pro Sekunde aufzeich- 
net. Die Software hierzu läuft 
aus technischen Gründen - 
Windows bremst den Rechner 
nach Angaben des Herstellers 


zu stark ab - nur unter DOS, 
was die Bedienung zumindest 
gewöhnungs bedürftig macht. 
Über die Funktionstasten läßt 
sich zwischen einem digitalen 
Videorekorder, einem Schnitt- 
pult oder der Darstellung des 


Fernsehbildes wechseln. Ge- 
speichert werden die aufge- 
zeichneten Sequenzen als Ein- 
zelbilder im DIB-Format, das 
sich problemlos unter Windows 
weiterverarbeiten läßt. Eine Be- 
sonderheit ist die Möglichkeit, 
mit Hilfe einer speziellen Dar- 
stellung und der im Lieferum- 
fang enthaltenen 3D-Brille die 
Fernsehbilder auch dreidimen- 
sional, dann jedoch nicht mehr 
in Farbe, anzusehen. 

Fazit 

Neue und interessante Produk- 
te müssen nicht immer nur aus 
Amerika oder Japan kommen, 
wie die von deutschen Hard- 
und Software-Ingenieuren ent- 
wickelte Movie Media beweist. 
Kritikpunkt ist im Moment aller- 
dings noch die Software, die 
zum großen Teil nur unter DOS 
läuft und kein echtes Multime- 
dia-Feeling aufkommen läßt. 

Christian Späthe ■ 

Info; Peacock AG, Gcof-Zeppelin-$troße U, 
33181 Wünnenberg~H««ren, Tel. (02957) 79-0 



Im Fenster läuft ruckfrei der neue Tatort, während man in einem anderen 
Fenster weiter an seinem Textdokument oder seiner Grafik arbeiten kann - 
das Fernsehen der Zukunft! 



Auf einen Blick: IVIovie Medio 


GRAFIKKARTE: Tseng ET4000 W32i für ISA-Bus 
Tseng ET400 W32p für VLB- und PCI-Bus 
2 MByte DRAM, W32i mit 16 Bit (W32p mit 24 Bit) Farbtiefe bei 
800 x 600 Punkten, maximal 1024 x 768 Punkte bei 256 Farben 
darstellbar, Bildwiederholfrequenzen bis 72 Hz 

FERNSEHTUNER: PAL, NTSC, SECAM, Anschluß über Antennenkabel 
für Satelliten- Receiver, Kabelanschluß, Dach- oder Zimmerantenne 
und Videospiele, Stereo, Videotext 

VIDEO-DIGITALISIERER: Bis zu 320 x 240 Punkten bei 16 Bit und theoretisch 25 Bilder pro Sekunde, nur unter DOS, Hardware-Vi- 
deoskalierer zum stufenlosen Ändern des Fernsehbildes 


PREIS: ISA- Version: DM 699,00 VLB- Version: DM 799,00 
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Brandheiß: 3D0-Blaster von Creative Labs 


Die Konsole im PC 


Die neue Steckkarte 3D0-Blaster von 
Creative Labs verwandelt den PC in ei- 
ne 3D0-Konsole, auf der sich Spiele und 
Video-CDs abspielen lassen. Durch Ein- 
satz des vollständigen 3DO-Chipsatzes 
wird eine totale Kompatibilität zur Kon- 
sole erreicht: Unter Windows laufen in 
einem frei skalierbaren Fenster 
selbst so ultraschnelle Spiele wie 
Crash'n Burn, Total Edipse oder 
Super Wing Commander mit voller 
Geschwindigkeit. 









Auf dem 3D0-Blaster sind ganz links die 2 MB RAM zu 
sehen, daneben die zwei groflen CustomChips des 3D0s 
sowie die CPU und der DSP. Die rechte Hälfte der Karte 
wird fast ausschließlich für die Videologik zum Einblen- 
den des 3DO-Bildes benötigt (oben). 

Und das sind die zum Betrieb nötigen Komponenten: 
Vorne links eine Grafikkarte mit Feature-Connector, 
dahinter eine SoundBlaster 1 6 sowie der 3DO-Blaster. 
Rechts das Creative CR-563 CD-ROM-Laufwerk und da- 
zwischen jede Menge Kabelmaterial für den Einbau (lij. 


m Prinzip findet sich auf der 
Karte die komplette Hardware 
eines Panasonic 3DOPlayers: 
Dabei handelt es sich um zwei 
Custom-Chips für schnelle Gra- 
fikoperationen, einen DSP zur 
Sound-Generierung sowie den 
ARM 6 RISC-Prozessor, der mit 
1 2,5 MHz getaktet wird. Zu- 
sätzlich sind 2 MB Hauptspei- 
cher sowie 32 KByte großes 
balteriegepuffertes RAM zum 
Speichern der Spielstände und 
ein CD-ROM-Interface für Mat- 
sushita/Panasonic-Laufwerke 
vorhanden. 3DO-Spiele werden 
nämlich grundsätzlich auf CD- 
ROM ausgeliefert, so daß in je- 
der 3DO-Konsole bereits ein 
CD-ROM-Laufwerk von Matsu- 
shita eingebaut ist. Wer also 
den 3DO-Blaster in seinen PC 
einbauen möchte, sollte bereits 
das von Creative angebotene 
Double- Speed-Laufwerk CR- 
563 von Matsushita besitzen. 
Das baugleiche CR-562 von 
Panasonic soll nach Aussage 
von Creative aber auch pro- 
blemlos mit dem 3DO-Blaster 


Zusammenarbeiten, Für eine 
komplette Installation sind 
schließlich noch eine Grafikkar- 
te mit Feature-Connector und 
eine Soundkarte mit einem CD- 
Audio-Eingang nolwendig. 

Kabelsalat 

Bevor es losgeht, müssen alle 
Komponenten miteinander ver- 
kabelt werden, was bei einem 
technisch unbedarften Anwen- 
der schnell zu Knoten im Hirn 
und im PC führen kann: Das 
CD-ROM-Laufwerk wird ab so- 
fort über den 3DO-Blaster be- 
trieben. Der Audio- Ausgang 
des CD-ROM-Laufwerks geht 
einmal in den 3DO-Blaster und 
von dort weiter in den CD-Au- 
dio-Eingang auf der Soundkar- 
te. Der Feature-Connector der 
Grafikkarte wird über ein inter- 
nes Kabel mit dem 3DO-Blaster 
verbunden. Dort - und nicht 
mehr an der Grafikkarte - wird 
jetzt auch der Monitor ange- 
schlossen. Schließlich - und das 
ist jetzt garantiert das letzte Ka- 


bel - wird der VGA-Ausgang 
der Grafikkarte mit dem 3DO- 
Blaster verbunden. Das Moni- 
torbild kommt also jetzt vom 
3DO-Blaster, der Sound nach 
wie vor von der Soundkarte. 
Das CD-ROM-Laufwerk, das 
sich auch von DOS aus noch 
ansprechen läßt, wird ebenfalls 
über den 3DO-Blaster gesteu- 
ert. 

Während die Installation der 
Hardware zwar durchaus lo- 
gisch, für den Laien aber doch 
arg verwirrend ist, gestaltet sich 
das Installieren der Software 
ganz einfach: In der 
CONFIG.SYS wird lediglich ein 
zusätzlicher Treiber für das CD- 
ROM-Laufwerk installiert, und 
in derAUTOEXEC.BAT findet 
sich neben der Pfad- Angabe 


nur noch die Definition einer 
Umgebungsvariablen. Was 
Windows anbelangt, ist der 
Rest ein Kinderspiel, denn sämt- 
liche Treiber werden automa- 
tisch installiert, und dann kann 
es - sofern die Soundkarte be- 
reits ordnungsgemäß installiert 
war - auch schon losgehen. 
Eventuell sollte noch die Bildla- 
ge justiert werden, aber auch 
hierfür ist ein einfach zu be- 
dienendes Utility vorhanden. 

Raffinierte 

Technik 

Hardware-Freaks werden bei 
der Beschreibung der Verkabe- 
lung schon erkannt haben, daß 
der 3DO-Blaster zum Einblen- 
den des Videobildes mit der 


Technik des 3DD-Blast:er 

- 32Bit-Prozessor ARM 6 mit 1 2,5 MHz 

- Bis 640 x 480 Punkte bei 1 6,7 Millionen Farben, 
beschleunigt durch zwei Blilter-Chips (In der Praxis werden 
aus Geschwindigkeitsgründen nur 320 x 240 Punkte mit bis 
zu 1 6 Bit Farbtiefe genutzt.) 

- Digitalisierte Soundausgabe mit 44,1 kHz über DSP 


Wer oder was ist: 3BB? 


Die Firma 3DO wurde von Trip Hawkins, der schon 1982 mit Electronic Arts einen Meilenstein in der elektronischen Unterhaltung setzte, zusam- 
men mit AT&T, Matsushita, Time Warner und anderen finanzkräftigen Partnern ins Leben gerufen. Ziel war nicht - wie so oft - einfach eine weitere 
neue Spielkonsole zu entwickeln, sondern die 3DO-Technologie an andere Firmen weiter zu lizenzieren, um so einen neuen Standard zu schaffen. 
Mit dem FZ 1 Real 3DO Interactive Multiplayer stellte die Matsushita-Tochter Panasonic Anfang 1 993 die erste Konsole vor, für die es relativ rasch 
die ersten Spiele gab. In Europa sieht es dagegen wieder einmal recht trübe aus, denn Panasonic wird offiziell erst Mitte nächsten Jahres den 
3DO Player anbieten. PAL Versionen kosten in England derzeit etwa £ 450,-, was umgerechnet auf einen Preis von über DM 1.000,- hinausläuft. 
Ein importiertes und für die PAL-Norm modifiziertes Gerät ist im Versandhandel zum Preis von etwa DM 900,- bis DM 1 .000,- erhältlich. 
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Overlay-Technik arbeitet: Das 
auf dem 3DO-Blaster generierte 
Video bi Id wird hardwiremäßig 
mit dem Bild der Grafikkarte 
gemischt. Da der Videospeicher 
der PC-Grafikkarte nicht an- 
gerührt wird, kommt es auch 
nicht zu Geschwindigkeitsverlu- 
sten - der 3DO-Blaster arbeitet 
vollkommen autonom vom restli- 
chen System. Wer also selbst 
auch noch multitaskingfähig ist, 
kann Super Wing Commander 
spielen und gleichzeitig einen 
Text in WinWord tippen. 
Gesteuert werden die 3DO- 
Spiele über ein im Lieferumfang 
enthaltenes Gamepad, das ein 
Steuerkreuz und sieben Feuer- 
knöpfe bietet. Alternativ kann 
man die Tastatur oder einen PC 
Joystick benutzen, der mit Hilfe 
eines Kontrollfeldes in der Sy- 


stemsteuerung an 
den 3DO-Blaster 
angepaßt wird. 

Spiele für das 
3DO-System gibt 
es bereits reich- 
lich: Mit Crash'n 
Burn und Road 
Rash sind zwei 
Auto- bzw. Motor- 
radrennen verfüg- 
bar, Super Wing Commander 
und Total Eclipse liefert Welt- 
raum-Action pur, und John 
Madden Football ist in Sachen 
American Football der Hammer 
schlechthin. Spätestens im No- 
vember sollte der 3DO-ßlaster 
im Regal stehen, wobei im Lie- 
ferumfang die 3DO-Spiele 
Shockwave und 3DO-Gridders, 
das nolwendige Kabelmaterial, 
ein Gamepad sowie das obli- 


gatorische Handbuch enthalten 
sind. Ziemlich happig ist aller- 
dings der Preis ausgefallen: So 
soll der 3DO-Blaster in der 
Grundkonfiguration für DM 
899,- über den Ladentisch ge- 
hen. Der 3DO-Blaster CD - hier 
ist zusätzlich ein Creative CR- 
563 CD-ROM-Laufwerk enthal- 
ten - wird DM 1 .249,- kosten. 
Das Komplettpaket 3DO-Blaster 
CD 1 6, bestehend aus Sound- 
Blaster 16, CD-ROM-Laufwerk 
sowie Theme Park für den PC, 
wird voraussichtlich für DM 
1.499,- angeboten. Interessant 
ist noch die Möglichkeit, über 
den auf der Karte vorhandenen 

Der 3D0-Blaster läßt sich eigentlich 
relativ einfach in ein bestehendes 
Multimedia-System integrieren, so- 
fern die passenden Komponenten be- 
reits vorhanden sind. Im Lieferum- 
fang sind die für den Audio- und Vi- 
deoanschluf) nötigen Kabel bereits 
vorhanden. 


Total Eclipse und Crash'n Burn sind 
zwei ultraschnelle Action-Spiele für 
3D0, die unter Windows in einem 
skalierbaren Fenster laufen. 



Erweiterungsbus ein MPEG-Mo- 
dul nachzurüsten, das das Ab- 
spielen von Video-CDs erlauben 
soll. 

Fazit 

Der 3DO-Blaster ist seit langem 
wieder einmal ein richtig inno- 
vatives Produkt für den PC, bei 
dem nicht nur die Hardware, 
sondern auch die Software 
überzeugt. Einzig der recht ho- 
he Einstandspreis sowie das 
teilweise etwas unscharfe Bild 
können als ernsthafte Kritik- 
punkte angesehen werden. 

Christian Späthe ■ 

Info 

Creative Labs GmbH, 

Münchnerstraße 16, 

85774 Unterföhring, 

Tel. (089} 99 28 71-0 



hat der 3DD-Blaster? 


Welche Chancen 

Wie sprachen mitH.-J. Oehlmann, dem Ge- 
schäftsführer der Firma Profisoft. 

PCG: Kann sich der 3DO-Blaster in Deutsch- 
land überhaupt gegen Sega, Nintendo oder 
den CDi -Player von Philips durchsetzen? 

Profisoft: Diese Frage hat der Markt bereits 
selbst beantwortet: Trotz der nicht unerhebli- 
chen NTSC-PAL-Problem«tik sowie umständli- 
cher Beschaffungswege haben sich schon mehr 
als die Hälfte der Konsolen- Versender mit 3DO- 
Software und zum Teil auch mit importierten 
Geräten eingedeckt. Einen besseren Beweis für 
die hohe Nachfrage nach 3DO kann ich mir 
nicht vorstellen. Außerdem kann man die Frage 
nach den Chancen des 3DO-Blaster nur im Zu- 
sammenhang mit der Zielsetzung von Creative 
und Profisoft beantworten, denn wir haben 
nicht vor, alle Altersklassen und Konsumenten- 


gruppen gleichermaßen anzusprechen. Dies 
verbietet schon die Tatsache, daß der 3DO- 
Blaster eine PC-gestützte Technologie ist: So 
bleibt unsere Zielgruppe auf diesen - allerdings 
sehr großen - Käuferkreis beschränkt. 

PCG: Ist der Preis von knapp DM 900,- für 
den 3DO Blaster nicht zu hoch angesetzt? 

Profisoft: Als Vertriebsmensch sind mir fast alle 
Preise, egal wo sie liegen, zu hoch. Wir haben 
diese Frage ernsthaft zusammen mit Creative 
diskutiert und sehen den jetzigen Kompromiß 
halbwegs ein. Immerhin stellt 3DO den aktu- 
ellen Stand der verfügbaren High-Tech dar. Mit 
fortschreitendem Markterfolg wird der Preis sei- 
nen üblichen Weg nach unten nehmen. Auch 
wenn mein Argument nicht ganz fair ist, muß 
die Frage gestellt werden: Wo kriegt der Käufer 
mehr Leistung für weniger Geld? 


PCG: Ab wann und wo wird der 3DO- 
Blaster in Deutschland angeboten und welche 
deutschsprachigen Titel sind zu erwarten? 

Profisoft: Das Kundenprofil von Profisoft zielt 
ganz klar auf den innovationsfreudigen High- 
Tech-Spezialisten. Diesen finden Sie eher im Be- 
reich des Fach- und Versandhandels als in den 
Flächenmärkten bzw. Kaufhausketten. Als Lie- 
fertermin sehen wir derzeit Oktober oder No- 
vember. In Sachen Software sind die stärksten 
Protagonisten Electronic Arts und die Bertels- 
mann Music Group, die die bekannten Titel von 
Crystal Dynamics in Deutschland anbieten wird. 
Beide Publisher pflegen jedoch ihre Titel in die 
Landessprache zu übersetzen, so daß 
einige Monate ins L«nd ziehen werden, ehe wir 
echte deutsche Titel vorfinden werden. Dafür 
liefern wir das System sofort mit deutscher 
Anleitung aus. 
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SmartDrive und Anti-Virus richtig nutzen 


MS-DOS - Workshop 


In diesem Teil des DOS-Workshops beschäftigen wir 
uns mit dem Cache-Programm SmartDrive und Micro- 
softs Virenjäger Anti-Virus. 


Z ur Beschleunigung von 
Plattenzugriffen bietet 
MS-DOS in der aktuellen 
Version das Programm Smart- 
Drive 5.0. Bei der Installation 
von MS-DOS wird SmartDrive 
automatisch eingerichtet, so 
daß dieser Cache wahrschein- 
lich auch auf Ihrem System be- 
reits läuft. Nicht richtig konfi- 
guriert, kann SmartDrive aller- 
dings rasch zum Speicherfres- 
ser werden oder bei falscher 
Bedienung sogar zum Daten- 
verlust führen. 

Sinnvoll ist der Einsatz von 
SmartDrive prinzipiell in jedem 
System: Schon geringe Cache- 
Größen ab 256 KByte bringen 
einen spürbaren Geschwindig- 
keitsvorteil. SmartDrive benutzt 
dabei den Hauptspeicher Ihres 
PCs, um häufig gelesene Daten 
von Festplatte, Diskette oder 
CD-ROM zu speichern und - 
sobald wieder auf diese Daten 
zugegriffen wird - den Platten- 
zugriff zu umgehen und die 
Daten direkt aus dem Haupt- 
speicher zu holen. Installiert 
wird SmartDrive - die Pro- 
gammdatei hat den Namen 
SMARTDRV.EXE - gewöhnlich 


in der Systemdatei AUTO- 
EXEC.BAT mit Parametern zur 
Angabe der Größe des Caches 
oder nachträglich von DOS 
aus. 

Optional können Sie beim Auf- 
ruf von SmartDrive zwei Werte 
für die Cache-Größe angeben: 
einmal die Größe, die unter 
DOS verwendet werden soll, 
und zusätzlich die Größe, auf 
die der Cache-Speicher unter 
Windows verkleinert wird. Das 
ist sinnvoll, da unter DOS nur 
wenige Programme den Spei- 
cher oberhalb der 640-KByte- 
Grenze nutzen, während Win- 
dows möglichst viel freien 
Speicher braucht. Die Cache- 
Daten verwaltet SmartDrive in- 
tern in einzelnen Blöcken, die 
normalerweise 8 KByte groß 
sind. Kleinere Werte lassen 
sich mit der Option /E:xxxx 
angeben, wobei Werte von 
1024, 2048, 4096 und 8192 
erlaubt sind. Je kleiner die 
Blockgröße gewählt wird, de- 
sto mehr Blöcke muß Smart- 
Drive überwachen, was den 
Verwaltungsaufwand in die 
Höhe treibt und sich normaler- 
weise nicht lohnt. 


Microsoft Anti-Uirus 
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Erkennung ft Beseitigung 


* Hier wird das aktiue Laufwerk 
nach Uiren durchsucht , 

Neues Laufwerk wühlen 


Optionen 

■ 

♦ Wird einer gefunden, haben Sie 
die l>J*hl, ihn aus der infi~ 

Beenden 


zierten Datei zu entfernen, 
ohne Beseitigung fortzusetzen 
oder die Suche abzubrechen. 



Microsoft | 

»> Anti-Uirus 


Laufwerk : 
Letzter Mirus: 
Letzte Aktion: 



Für schnelleren Plattenzugriff 
sorgt auch der Read-Ahead“ 
Cache, der bei einem Lesevor- 
gang mehr Daten von der Fest- 
platte in den Speicher holt, als 
eigentlich angefordert wurden. 
Wird der Lesevorgang dann 
fortgesetzt, befinden sich be- 
reits die ersten Daten im Ca- 
che. Der Read-Ahead-Cache 
wird über die Option /B:xx 
konfiguriert und kann immer 
nur ein Vielfaches der einge- 
stellten Blockgröße umfassen. 
Standardmäßig sind 16 KByte 
als Read-Ahead-Cache defi- 
niert. 

Weiterhin ist es möglich, für je- 
des Laufwerk den Cache gene- 

MkroSoft Anti-Virus liegt jeder 
DOS-Version bei. Dementsprechend 
hoch ist die Verbreitung dieses 
Virus-Killers. 


rell an- oder auszuschalten 
und auch die Schreibzugriffe 
zwischenzuspeichern. Der so- 
genannte Write Cache arbeitet 
dabei besonders trickreich: 
Sollen Daten auf die Festplatte 
geschrieben werden, speichert 
SmartDrive diese zunächst im 
RAM und erledigt den physika- 
lischen Schreibvorgang mit ei- 
ner Verzögerung von wenigen 
Sekunden. So lassen sich in 
der Regel mehrere Schreibvor- 
gänge zusammenfassen und 
effektiver durchführen. Der 
Nachteil dabei ist jedoch, daß 
es unweigerlich zu Datenverlu- 
sten kommt, wenn der Rechner 
abstürzt oder ausgeschaltet 
wird, bevor die Daten auf Plat- 
te geschrieben wurden. 

Aus diesem Grunde arbeitet 
SmartDrive seit DOS 6.2 stan- 
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In einer Virusliste kann man die gängigsten und gemeinsten Viren unter die 
Lupe nehmen. „Friday Destructive" klingt nicht besonders symphatischl 


dardmäßig ohne diesen Write- 
Cache, der sich in der Befehls- 
zeile durch ein Plus-Zeichen (+) 
hinter einem Laufwerksbuchsta- 
ben oder durch die Option /N 
einschalten läßt. Um den 
Write-Cache für alle Laufwer- 
ke auszuschalten, rufen Sie 
SmartDrive mit der Option /X 
in der Befehlszeile auf. Wollen 
Sie vor dem Ausscha ten des 
PCs sicherstellen, daß auch al- 
le Daten aus dem Cache auf 
die Platte geschrieben wurden, 
geben die den Befehl SMART- 
DRV /C ein oder warten ein- 
fach einige Sekunden. Mit 
SMARTDRV C+ 1024 512 
wird also ein Read- und Write- 
Cache von einem Megabyte 
Größe für Laufwerk C einge- 
richtet, der unter Windows auf 
5 1 2 KByte verkleinert wird. 
Probleme kann es in Verbin- 
dung mit Diskettenlaufwerken 
geben, wenn der Media-Chan- 
ge, also der Wechsel einer Dis- 
kette, nicht korrekt erkannt 
wird. Ein Read-Cache für Dis- 
ketten kann jedoch auf der an- 
deren Seite in Verbindung mit 
einem Write-Cache für die 
Festplatte gerade bei der In- 
stallation von Spielen für wah- 
re Geschwindigkeitswunder 
sorgen. Geben Sie vor der In- 
stallation die Befehlszeile 
SMARTDRV A C+ ein, so läuft 
die meist doch sehr langwieri- 
ge Installationsprozedur häufig 
deutlich schneller ab. Nach- 
dem die Dateien kopiert sind, 
sollten Sie den Write-Cache 


besser wieder ausschalten, das 
DOS-Kommando hierfür lautet: 
SMARTDRV /X. 

Die bei MS-DOS 6.x mitgelie- 
ferte Version von SmartDrive 
kann auch Zugriffe auf CD- 
ROM-Laufwerke beschleuni- 
gen. Voraussetzung hierfür ist, 
daß SmartDrive erst nach (!) 
dem Aufruf des CD-ROM-Trei- 
bers MSCDEX installiert wird. 
Soll keine Pufferung der CD- 
ROM-Zugriffe erfolgen, tragen 
Sie in der Befehlszeile die Op- 
tion /U ein. 

Wieviel Speicher Sie letztlich 
für SmartDrive abzwacken, 
hängt im wesentlichen von 
dem insgesamt zur Verfügung 
stehenden Hauptspeicher in 
Ihrem PC ab. Eine Mindest- 
größe gibt es zwar nicht, je- 
doch macht ein Cache von we- 
niger als 256 KByte für Fest- 
plattenzugriffe wenig Sinn, 
wohingegen für ein CD-ROM- 
Laufwerk ein Cache von einem 
MByte absolutes Minimum ist. 
Bei vier Megabyte RAM kön- 
nen Sie getrost 1 024 KByte un- 
ter DOS und 5 1 2 KByte unter 
Windows für den Cache ein- 
planen, bei 8 MByte darf 's 
auch das jeweils doppelte sein. 
Übrigens kann die Anzahl der 
von DOS beim Datentransfer 
genutzten Zwischenspeicher 
(Buffers) bei Verwendung von 
SmartDrive auf 10 verkleinert 
werden. Tragen Sie hierzu in 
der CONFIG.SYS die Zeile 
BUFFERS=10 ein. Um weitere 
Informationen über die derzei- 


C :N>sroartdrw /s 

Microsoft SNARTDrive, Festplatteii“€ache~Prograntn, Uersion 5.0 
Copyright 1391,1993 Microsoft Corp. 

Platz für 256 Eleö«nte unn je B* 192 Byte Größe . 

19Bim 1 konnten die Daten dem Cache entnommen werden 
und 41mal mußten die Daten uom Datenträger gelesen werden. 

Grüße des Cache: 2,09 7, 15Z Byte 

Größe des Cache uäitrend der Ausführung uon Windaus: 2,097,352 Byte 

F estp 1 att en- Cache- Status 

LaufuJerk Lese-Cache Sehre ib-Cache Pufferung 

A: ja nein nein 

B: ja nein nein 

C: ja ja nein 

D: ja nein nein 

Ifirite-Behind-Daten werden uor dem Erscheinen der 
E i ngafceauf f orderung ge 1 ief ert . 


Geben Sie l, smartdru /'?“ zur Anzeige der Hilfe ein. 


Mit dem Befehl SMARTDRV /S kann man sich den momentanen Status 
dieses Festplatten-Cache-Programms zu Gemüte führen. 


tige Konfiguration von Smart- 
Drive zu erhalten, rufen Sie 
SmartDrive mit dem Parameter 
/S auf. Sie erhalten dann eine 
Übersicht über die Blockgröße 
und die bereits eingesparten 
Zugriffe auf die Festplatte. 

IVlicrosoft 

Anti-Virus 

Microsofts Anti-Virus untersucht 
Ihren PC nach lästigen Compu- 
terviren, die sich im RAM, in 
ausführbaren Programmdatei- 
en oder in Bootsektoren einge- 
nistet haben. Mit Hilfe von Prüf- 
summen, die von jeder Pro- 
grammdatei erstellt werden und 
in allen Unterverzeichnissen 
der Festplatte in der Datei 
CHKLIST.MS gespeichert sind, 
läßt sich ein späterer Virenbe- 
fall leicht feststellen. Zur Erken- 
nung der Viren bedient sich 
Anti-Virus einer Datei, die stan- 
dardmäßig die 800 bekannte- 
sten Viren umfaßt. Central 
Point, der Entwickler von Anti- 
Virus, gibt mehrmals pro Jahr 
eine aktualisierte Fassung der 
Erkennungsdatei heraus, die 
entweder aus CompuServe 
oder vom Hersteller direkt be- 
zogen werden kann. Eine 
Übersicht über alle derzeit be- 
kannten Viren wird im Pro- 
gramm über die Taste F9 ange- 
zeigf. Zu jedem Virus ist der 
Name sowie eine Kurzbe- 
schreibung vorhanden, in der 
die Auswirkungen und die Ge- 
fährlichkeit erläutert werden. 


Nach dem Start von Anti-Virus 
* dieser erfolgt durch Eingabe 
von MSAV - können durch den 
Menüpunkt „Erkennung" Lauf- 
werke nach Boot- und Linkvi- 
ren durchsucht werden, ohne 
daß dabei die Viren beseitigt 
werden. Erst bei „Erkennung & 
Beseitigung" werden Viren von 
Ihrer Platte wieder entfernt, 

Das zu analysierende Laufwerk 
ist immer jenes, von dem Anti- 
Virus gestartet wurde. Über 
den Menüpunkt „Neues Lauf- 
werk wählen" können Sie je- 
doch auch ein anderes Lauf- 
werk auswählen. 

Zur Konfiguration von MSAV 
stehen zahlreiche Funktionen 
unter dem Menüpunkt „Optio- 
nen" zur Verfügung. Über „In- 
tegrität prüfen" wird Anti-Virus 
veranlaßt, die Prüfsummen der 
Programmdateien mit den zu- 
letzt gespeicherten Werten der 
Datei CHKLIST.MS zu verglei- 
chen und gegebenenfalls 
Alarm zu schlagen. Mit „Neue 
Prüfsummen erstellen" werden 
die vorhandenen Programme 
erneut durchsucht und die Prüf- 
summen gespeichert. Interes- 
sant ist hier noch der Menü- 
punkt „Anti-Stealth": Stealth- 
Viren lassen sich nämlich nicht 
einfach an einer geänderten 
Prüfsumme erkennen, da diese 
die befallene Programmdatei 
wieder auf den korrekten Wert 
modifiziert haben. 

Christian Späthe ■ 



HARDWARE 



Leserfragen 

J 

Haben Sie Fragen zu 
Soundkarte, CD-ROM- 
Laufwerk, DOS oder 
sonstiger PC-Technik? 
Schreiben Sie uns! 

Die Adresse: 

Computec Verlag 
Redaktion: PC Games 
Kennwort: Hardware 
Isarstraße 32-34 
90451 Nürnberg 


Häppchenweise verpackt 

Dotenkomprimierer wie PKZIP und ARJ sind schon eine tolle Sache. 
Doch auch in komprimierter Form belegen monche Daten noch mehr 
als 1,44 MByte und passen dann nicht mehr auf eine Diskelte. Gibt es 
nicht ein Programm, um eine solche große Datei auf mehrere Disket- 
ten zu vertei len? 

Sie brauchen dafür kein eigenes Programm , Archiver wie ARJ kön- 
nen von Haus aus ein Archiv in mehrere Teildateien zerlegen. Bei ARJ 
nutzt man dazu die Option -v720 bzw. -W440, die dafijr sorgt, daß 
ein einzelnes Teilarchiv nicht größer als 720 bzw. 1 .440 KByte wird. 
Wollen Sie also beispielsweise den Inhalt des Ordners GAMES in ein 
Archiv GAMES. ARJ speichern , das auf mehrere HD-Disketten verteilt 
werden soll, geben Sie folgenden Befehl ein: 

ARJA -R -V1440 C:\GAMES.ARJ C:\GAMESW* 

A steht dabei für „Add", also das Hinzufügen neuer Dateien zu ei- 
nem Archiv, die Option -R steht für „Recurse Subdirectories", also das 
Durchsuchen von Unterverzeichnissen des angegebenen GAMES- 
Subdirectorys. 

Beim Schreiben solcher „Teilarchive" erlaubt ARJ praktischerweise 
auch gleich den Diskettenwechsel, so daß Sie als Ziel statt C:\GA- 
MESARJ auch direkt A:\GAMESARJ angeben könnten. In der Praxis 
empfiehlt es sich allerdings , erst alle Teilarchive auf Platte zu erzeu- 
gen und dann „zu Fuß " auf Disketten zu kopieren. Falls beim direkten 
Schreiben auf Disk nämlich zwischendurch eine Diskette defekt ist, 
muß man den Komprimierungsvorgong unter Umständen nochmal 
neu starten - und das kostet Zeit. 


Diskwechsel verschlafen 

Es ist zum Heulen: Nochdem ich einmal das Inhaltsverzeichnis von 
Laufwerk A: gelesen und dann eine neue Diskelte eingelegt habe, be- 
komme ich trotzdem noch den alten Diskelteninhalt angezeigt. Wie 
kann ich dem PC Idarmachen, daß eine neue Diskelte eingelegt wurde? 

Leider gar nicht. Normalerweise verfügt jedes Diskettenlaufwerk aber 
über die Fähigkeit, einen Diskettenwechsel, der auch als Media 
Change bezeichnet wird, automatisch festzustellen. Funktioniert dies 
nicht, behilft man sich mit einem kleinen Trick: Wechseln Sie noch 
dem Einlegen der neuen Diskette auf ein anderes Laufwerk, zum Bei- 
spiel C: und anschließend wieder auf A:. Dies funktioniert übrigens 
auch mit CD-ROM-Laufwerken, bei denen es ebenfalls häufig zu die- 
sem Problem kommt. 


Schaden durch Staub? 

Da ich bei meinem PC häufig neue Karten einsetze, schraube ich das 
Gerät schon gor nicht mehr zu. Kann der dadurch zusätzlich eintre- 
tende Staub dem Gerät schaden? 

Generell schadet Staub den elektronischen Komponenten des PC 
nicht. Weit empfindlicher sind da schon Disketten- und CD-ROM- 
Laufwerke. Gerade die Optik von CD-ROM- oder magneto-optischen 
Laufwerken kann darauf mit Lesefehlern reagieren. Zahlreiche CD- 
ROM-Laufwerke besitzen für diesen Fall eine automatische Linsenrei- 
nigung, die Staub - und Schmutz partikel entfernt. Aber auch wer sein 
Gehäuse noch niemals geöffnet hat, wird sich wundern, wieviel Staub 
und Schmutz sich innerhalb nur eines Jahres dort ansammelt : Der Lüf- 
ter im Netzteil sorgt für einen konstanten Luftstrom , der häufig genug 
Luft durch die Laufwerke ansaugt - und damit natürlich auch Staub. 
Unterm Strich macht es also keinen großen Unterschied, ob Sie den 
PC offen oder geschlossen betreiben. Es empfiehlt sich in jedem Falle, 
ab und an den PC zu öffnen und Staub zu entfernen. Aber nicht ver- 
gessen, zuvor den Netzstecker vom PC abzuziehen I 


Hardware-Tip 
Immer Ärger mit der 
Soundkarte 


Soundkorten, Soundkarten und nochmals Soundkarten - kein anderes 
Produkt rund um den PC verursacht so viele Probleme wie eine 
Soundkorte. Abstürze milten im Spiel, knackende Lautsprecher sowie 
Probleme mit der General-MIDI-Ausgabe sind dabei die häufigsten 
Fälle. Sofern kein Hardware-Defekt an der Soundkarte oder der 
Hauptplatine vorliegt, ist dies meistens auf einen IRQ- oder DMA- 
Konflikt zurückzuführen. 

Um dem Fehler auf die Spur zu kommen, sollten zunächst so viele 
Steckkarten wie nur möglich entfernt werden, om besten nur noch 
den Festplatten-Controller, die Grafik- und die Soundkarte im Rechner 
belassen. Jetzt wird eine Sicherheitskopie von CONFIG.SYS und AU- 
TOEXEC.BAT erstellt, om einfachsten mit 
COPY CONFIG.SYS CONFIG.BAK 
und 

COPY AUTOEXEC.BAT AUTOEXEC.BAK 

Donach deaktivieren Sie olle überflüssigen Treiber und Befehle durch 
Voranstellen des Befehls REM und starten dann den Rechner neu. 

Dann sollten Sie - rein prophylaktisch - mit MSAV noch Viren und mit 
SCANDISK noch Fehlern in der Plottenstruktur suchen. Mit dem Kom- 
mando MEM /C /P testen Sie dann noch, welche Treiber sich im 
Speicher befinden und entfernen gegebenenfalls weitere Aufrufe aus 
CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT. 

Mit diesem auf die nolwendigsten Komponenten minimierten System 
gehen Sie auf Fehlersuche, und dies bedeutet: Probieren Sie der Rei- 
he noch sämtliche zur Verfügung stehenden Konfigurationsmöglich- 
keiten der Soundkarte für IRQs und DMA-Konäle aus. Andern Sie 
dann die Parameter der Soflware entsprechend und überprüfen Sie 
mit zwei oder drei Spielen die korrekte Funktion. Setzen Sie dann den 
PC Stück für Stück wieder zusammen. Kommt es plötzlich wieder zu 
einem Hänger oder Absturz, können Sie den Fehler in Ihrem letzten 
Arbeitsschrilt nun hoffentlich leichter lokalisieren. 



VORSCHAU 



Die nächste 
PC Games 
erscheint 
am 7. Dezember 
im Zeitschriften- 
handel! 



Ecstatica 



Psygnosis zeigt wo's langgeht. Ecstatica als eine 
Art Kopie von Alone in the Dark abzutun, 
wäre falsch. Das neue Grafikinter- 
face läßt alle Bewegungen 
der Spielcharaktere noch 
natürlicher wirken. Die Welt 
von Ecstatica ist interessanter 
und farbenfroher. Lesen Sie 
in der nächsten Ausgabe, ob 
Ecstatica das bisherige Refe- 
renzprogramm fiir 3D-Ad- 
venlures überholen kann. 


Wings of Glory 

Die erste der vielen neuen Flugsimula- 
tionen, die uns in den kommenden Mo- 
naten ins Haus stehen, haben wir mit 
Down Patrol bereits in der letzten Aus- 
gabe vorgestellt. In der nächsten PC Games hoffen wir, Ihnen den Kon- 
kurrenten vorstellen zu können. Genau wie Down Patrol beschäftigt sich 
Wings of Glory mit dem Ersten Weltkrieg. Nach den ersten Bildern zu 
urteilen, könnte damit eine ähnlich große Bombe im Spielemarkt ein- 
schlagen, wie seinerzeit mit Strike Commander. 




Rise of the Robots 



Warum kündigen wir Rise of the Ro- 
bots überhaupt noch an, wenn Mirage 
den Release-Termin Monat für Monat 
weiter nach hinten schiebt? Das fragen 
wir uns langsam auch - deswegen jetzt eine definitive Zusage: Wenn wir 
es nicht schaffen, R.o.t.R. bis zur nächsten Ausgabe als reviewfähige 
Version zu beschaffen, kündigen wir das Spiel nie mehr an, okay? 


Computer '94 


Auch Deutschland hat seine Bedeutung für den internationalen Spiele- 
markt. Die Kölner Messe Computer '94 wird zeigen, was deutsche Fir- 
men an Innovation für Inland und Ausland zu bieten haben. In unserem 
Bericht beleuchten wir auch die PC Games Award- Verleihung zum 
„SPIEL DES JAHRES". 

Woodruff and the Schnibble of Azimuth 


Auch wenn's so klingt, The Schnibble 
of Azimuth kommt nicht vom Beote 
Uhse-Versand sondern von Coktel Vi- 
sion. Bereits an den ersten Bildern 
war zu sehen, daß damit klar die 
Zielgruppe der Gobliiins-, Gobliins- 
und Goblins-Liebhaber angespro- 
chen werden soll. Vermutlich wird Woodruff aber noch viel besser... 
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